SVI-738

&  KOTITIETOKONE
KAYTTAJAN KASIKIRJA




SVI-738

. _KOTITIETOKONE
KAYTTAJAN KASIKIRJA



Julkaisija
SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL LTD.

Ensimmainen painos
Ensimmainen painatus 1985

Copyright C Spectravideo International Ltd.

Spectravideo International Ltd. ei ole miss&an vastuussa vahin-
goista, jotka mahdollisesti aiheutuvat tamén aineiston toimitta-
misesta, esittamisesta tai kaytosta.

Kaikki mahdollinen on tehty sen varmistamiseksi, etta tassa
kasikirjassa esitetyt tiedot ollswat tarkkoja ja laydelllsna Taman
estamatta ja johtuen pyrkimy alati p. tuotteem-
me suunnittelua ja toimintaa varaamme oikeuden muuttaa tuot-
teen ominaisuuksia siitd ennalta ilmoittamatta.

Mitaan osaa tasta julkaisusta ei saa tallettaa mihinkaan tie-
tojarjestelmaan, lahettaa tai toistaa millaan tavalla mukaan lu-
kien mutta rajoittumatta valokopiointiin, valokuvaukseen, mag-
neettiseen tai muuhun tallentamiseen ilman ennakolta tehtya so-
pimusta Spectravideo International Ltd.:n kanssa ja sen kirjallista
lupaa.

Tassa kasikirjassa kaytetyt rekisterdidyt tavaramerkit ovat:
Spectravideo SVI-738 on Spectravideo International Ltd.:n tavara-
merkki.

CP/M on Digital Research Inc.:n tavaramerkki.

MSX-DOS ja MSX BASIC ovat Microsoft Corporation’in tavara-
merkkeja.




SISALLYSLUETTELO

LUKU Sivu
1 JOHDANTO 1— 1
11 PAKKAUKSEN AVAAMINEN 5
1.2 MITA APUA TASTA KASIKIRJ 1—=-3
2 TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN ....o.ccoovviimrriunnens 2—"1
305SVF X PRESSINESITTELY .DLL Isnoltsmiain] oabive 3224
il NAPPAIMISTO 3=C1
3.1.1 Kirjain- ja numeronappéaimet
3.1.2 Nuolinappaimet (kohdistimen siirtonp-
paimet)
3.1.3 Funktio- I. toimintonapp&imet
3.1.4 Erikoisfuntionapp&imet
32 "VEMIKROLEVYKEASEMA ©5i0uHIoL Bl SV Iaiingt 3-8
3.3 LEVYIRE 3=9
4 VALMISTAVAT TOIMENPITEET il

KAYTTOJARJESTELMAN LATAAMINEN .
4.1.1 CP/M:n lataaminen
4.1.2 MSX-DOS:n lataaminen
4.1.3 DISK BASIC’in lataaminen

42  LEVYKKEEN FORMATOINTI (ALUSTAMINEN) 4— 6
4.2.1 CP/IM -jarjestelméssa
4.2.2 MSX-DOS -jarjestelmassa

43  NAYTON LEVEYDEN VAIHTO CP/M:SSA ........ 4—10

JATKOTYOSKENTELYA TIETOKONEELLA ..
5.1 KOPIOINTI CP/M -JARJESTELMASSA

5.1.1 Tyékopion valmistaminen

5.1.2 Tiedosto(je)n kopiointi levykkeelta

5.1.3 Kaynnistyskelpoisen levykkeen teko

KOPIOINTI MSX-DOS -JARJESTELMASSA ..... 5— 8
FUNKTIONAPPAINTEN MAARITYS JA LATAUS 5—10

5—71
5—"1

oen
W

6 OHEISLAITELITANNAT 1
6.1 PELIOHJAIMET ... 1
6.2 KASETTINAUHURI 2
6.3  TOINEN LEVYKEASEMA . 2
6.4  OHEISLAITE RINNAKKAISLIITANNASS, 3
6.5 LAAJENNUSKORTTIEN KAYTTO 4
7 RS-232-C G Al 1
7t CP/M -JARJESTELMASSA 2
7.1.1 Parametrien valintamoodi
7.1.2 Tiedoston siirto
7.1.3 Keskustelumoodi
7.2  MSX BASIC'ISSA ... 7—10
7.2.1 Parametrien asettaminen
7.2.2 Tiedoston siirto
7.2.3 Keskustelumoodi =~
7.3 KYTKEMINEN SARJALIITANTAKIRJOITTIMEEN 7—17
7.3.1 CPIM:n alaisuudessa
7.3.2 MSX BASIC'in alaisuudessa
8  LISAHUOMAUTUKEIA L. .. vetitadnmmims sussidanas 8— 1



LUTTEET

LITEA

VIANETSINTAKAAVIO B—
LIITE B

SANASTO b
LIITE C

ASCII -MERKKISARJA Cr
LITE D

NAYTON OHJAUSKOODIT ..

LITEE _ y

CPIM -JARJESTELMALEVYKKEEN TIEDOSTOT ....ooccceee £
LITE F \
MSX-DOS F—
LITE G

CPIM DEVICE G
LIITE H

PORTS AND MEMORY MAPS ....ooccooerrererressossnssosscn H—

LUTE
TEKNISET OMINAISUUDET .........cocvetesissnenssnsnsanssssrensonssnssnnas 1=

VERKKOLAITE JA -JOHTO

1. JOHDANTO

Tervetuloa SVI-738 MSX X’PRESS -maailmaan. Tdma monipu
nen tietokone voi auttaa sinua tydssasi, toimia arvokkaana lisana
lasten koulutuksessa sekd myés viihdyttaa sinua tyon jalkeen.

MSX on sekaé laitteiden etta ohjelmistojen yhteinen standardi
mika takaa, etta kaikki tuotteet, joissa esiintyy merkintd "MSX”
ovat taysin yhteensopivia ja eri valmistajien laitteet ovat keske-
naan vaihdettavissa. SVI-738 X’PRESS sisaltaa kaikki oleelliset
laitteet yhdessa ainoassa tyylikkaassa kotelossa. Istukaamme
nyt laitteen &areen tutkimaan tamén merkittavan koneen ominai-
suudet ja toiminnot.

1.1 PAKKAUKSEN AVAAMINEN

Tietokone on huolellisesti pakattu vaahtomuovipehmustei-
seen pahvilaatikkoon. Suosit painokkaasti kaiken
pakkausmateriaalin sailyttamista silta varalta, etta joudut
kuljettamaan tietokonetta tulevaisuudessa.

SVI-738 X’PRESS -LAITE
LEVYKEKOTELO

Kuva 1.1 Pakkauksen avaaminen =l



JOHDANTO

Seuraavat tarvikkeet kuuluvat pakkaukseen:

TARVIKE

. SVI-738 X’PRESS TIETOKONE

. KASIKIRJAT

N

A. X’PRESS Kayttajan kasikirja
B. MSX BASIC Manual

C. MSX-DOS User’s Manual

D. MSX Disk BASIC Manual

E. CP/M User’s Manual

(o

LEVYKKEET

A. CPIM 2.2 Disk
B. MSX-DOS, MSX Disk BASIC Disk

4. MUUT

A. Matkalaukku

B. Suojattu kaapeli

C. Verkkolaite

D. SVI-Takuukortti

E. Digital Research Reply Card

Taulukko 1.1 Pakkausluettelo

JOHDANTO

* Jos mika tahansa edelld mainituista puuttuu, ota yhteys
kauppiaaseesi.

1.2 MITA APUA TASTA KASIKIRJASTA ON

Taman kasikirjan tarkoitus on auttaa kayttajaa tulemaan
tutuksi SVI-738 X’PRESS -laitteiston kanssa. Muut kasikir-
jat, jotka tietokoneen mukana tulivat, antavat yksityiskoh-
taiset ohjeet kayttojar ien ja so kay-
tosta.

Tassé kasikirjassa kéytetaan joitakin tiettyja merkintatapo-
ja selventdmaan sinun ja tietokoneen valista vuorovaiku-
tusta ja korostamaan tarkeité asioita. Nama merkintatavat
ovat seuraavat:

TYPE: Tata sanaa seuraava teksti taytyy syottaa nap-
(Kirjoita)  paimistolta tietokoneeseen.

Esim. TYPE: Kuinka voit?

Tama merkintd esiintyy yleensa syotettavan
ENTER tekstin jélkeen. Kun ndet tamén merkinnan,
paina [ENTER] néppéinta.

A Téama merkinté tarkoittaa kontrollindppainta
[CTRL]. Se esiintyy yleens& muun (t. muiden)
kirjaim(i)en kanssa merkiten tiettyd komentoa.

Esim. TYPEAC
Téssd tapauksessa sinun tulee pitaa

-nappainta (ensin) painettuna samalla
kun painat C -nappéinta.



JOHDANTO 2. TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

Luultavasti sinulla on nyt kaikki tarvittava laitteisto edessési. Lait-
Tarkedta asiaa takaamme se kayttdkuntoon.
- Esim.

ASKEL

1. Veda tietokoneen takaosassa oleva kahva ulos ja ké&an-
né se alas.

Kuva 2.1 Kahvan ulosveto (sivukuva)

2|
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Kuva 2.2 Tietokone takaapain



TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

RINNAKKAISLIITANTA KIRJOITTIMELLE
H 7777777777 LITANTA TOISELLE LEVYKEASEMALLE
RS-232C --—-—-—- RS-232-C PORTTI
ffffffff KANAVAKYTKIN
~TELEVISIO
“““““““ VIDEO(I. KUVA)MONITORI
----------- AUDIO(I. AAN)MONITORI
---------- VERKKOVIRTA
—————————— PAALLA-POIS
~PELIOHJAIMET

""""""" DATANAUHURI

Kuva 2.3 Symbolit ja niiden merkitykset

2. Varmistaudu siit4, etta virtakytkin on POIS paalta -asen-
nossa.

Kuva 2.4 Virtakytkin
2—2

TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

. Liittdminen monitoriin tai televisioon

>

Monitori
Kayta lisavarusteena saatavaa SVI-206 -kaapelia liitta&k-
sesi tietokoneen yhteen monitorin kanssa.

L
VARIMONITORI

SAHKOVERKKOON

MONITORIKAAPELI
VIDEO (PUN) AUDIO (VALK).

Kuva 2.5 Liittdminen monitoriin

B. Televisio

— Liitd suojatun (koaksiaali)kaapelin toinen paa tieto-
koneen I televisiolii

— (Vain USA-NTSC-jarj.)
Kytke kaapelin toinen pa television VHF (NTSC)-an-
tenniliitantaan.



TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

iy

- TV (NTSC)
] = il

s ? 00 @ —

sie
SU——
SVI-738 H
TAKAA

LUTIN

SAHKOVERKKOON

Kuva 2.6 Liittaminen (NTSC) VHF-liitanta&n

Vedé kytkinrasian vipu siihen p&&han, jossa on teksti "COMPU-
TER". (Jos vipu vedetaan toiseen pa&han, TV toimii normaalisti.)

LITANTA ANTENNIIN TV (NTSC)

COMPUTER

SVI-738:sta

Kuva 2.7 Kytkinrasian vivun asento

2—4

TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

— (PAL-jarj. — muut kuin USA)
Liita in toinen paa ision UHF-ant iliitti-
meen.
TV (UHF)
]
=CJ000@ —]
\ 1
J [}
SVI-738 1
TAKAA

SAHKOVERKKOON

Kuva 2.8 Liittaminen UHF-liitantaén (PAL)

4. Liita verkkolaitteen johto tietokoneeseen ja verkkopisto-
ke mihin tahansa pistorasiaan.

!H

| Filte

VERKKOLAITE
VERKKOON

>

Kuva 2.9 Verkkolaitteen liittdminen D=5



TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

5. Poista lukul/kirjoituspaatad suojaava kortti levykease-
masta.

Kuva 210 Luk jakortin

6. Sen jalkeen kun olet kytkenyt virran monitoriin tai
TV-vastaanottimeen voit kytke& virran tietokoneeseen.
Totea, ettéd tietokoneen oikeassa yldkulmassa oleva
LED-valo syttyy. (Jos kdytosséasi on TV, virita se oikealle
kanavalle.)

i
MERKKI

VALO

[_

Kuva 211 Merkkivalo
2—6

TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

7. Seuraavan kuvan pitéisi ilmestya ruutuun

MSX sustem
version 1,0
Copyright 1983 by Microsoft

Kuva 212 Ensimmainen kuvaruutu

my¢ tietokone pyytaa si-
a pai d

p

nua pai
KUUKAUSI-PAIVAVUOSI.

Esim. TYPE: 6- 385 [ENTER]
tai 060385 =
» 6/3/1985 7
" 06/03/1985 "

Kun olet antanut paivamaaran net seuraavanlaisen tiedo-
tuksen:




TIETOKONEEN KAYNNISTAMINEN

r MSX BASIC version 1.0
Copyright 1983 by Microsoft
26456 Bytes free

Disk BASIC version 1.0

Ok

[m}

calor auto goto list run

Kuva 213 MSX BASIC -version nayttéruutu

Sana OK ilmoi sen, etta tietok on valmiina ott: 1

¥ ja. Valk neli6 OK:n alapuolella on nimel-

taan KURSORI I. kohdistin. Sen paikka osoittaa mihin kohtaan
seuraavaksi kirjoittamasi merkki ilmestyy.

Yriteta&npa kirjoittaa jotakin tietokoneeseen:
TYPE: print "Kuinka voit?” [ENTER]
TYPE: print "(oma nimesi)”

Lisatietoja BASIC -ohjelmoinnista saat MSX BASIC ja Disk
BASIC -késkyoppaista.

3. SVI X’PRESS’IN ESITTELY

3.1. NAPPAIMISTO

ienet havainnut, etta tietokoneen nappéimisté on jol
:leeenkin samanla’inen kuin kirloltuskon(?enkm Bal!sx en?
n&ppaimia on jonkin verran enemman. X’PRESS'in néappai-
mistd voidaan jakaa neljaan eri alueeseen.

311 Kirjain- ja numeronéppéimet

i
i

—

Kuva 3.1 Kirjain- ja numeronéppéimet

34.2 indppii i siir

?

=0
[ |
T

L

Kuva 3.2 Nuolin&ppaimet



SVI X'PRESS'IN ESITTELY

3.1.3 Funktiondppiimet

g"

| |

]|

——

Kuva 3.3 Funktio- I. toimintonappaimet

MSX BASIC'iﬁ, CP/M:&4 tai MSX DOS:ia kaytett4essa nama

funktlonéppalrpet séastavat aikaa ja lisaavat kéyttomuka-

vu“tata, silla niiden avulla voidaan antaa koko komento yh-
5 o

Niiden toiminnot o
eLhol n to ovat seu.
F1 COLOR | COLOR- kay n vai
(vaéri) tekstin, taustan ja rajaviivojen véreja TV-

tai monitoriruudussa.

F2 AUTO AUTO-komantoa kaytetaan, kun halutaan
t \ kehittavan ohjelmarivinume-
rot automaattisesti.

F3 GOTO GUIO on komento, joka mahdollistaa oh-
(mene) jelman ajamisen halutusta paikasta (oh-
jelmarivilta).

SVI X’PRESS'IN ESITTELY

F4 LIST LISTkomento késkee tietokonetta kirjoit-
(listaa) tamaan kaikki edelliset ohjelmarivit kuva-
ruutuun.

F5 RUN RUN-komento késkee tietokonetta nou-
(aja) i I ja

Kl L )
suorittamaan siin& antamasi komennot.

Taulukko 31 F1—F5 -funtiondppdimet

calor auto goto list run

Kuva 3.4 F1—F5 -funktiondppéimet ruudussa

Huomaa viisi nimikettd ruudun alaosassa. Nama ni-
0soi viiden i i funktion&ppail
toiminnot.

Jos pidét | si nappainta painettuna, huomaat, et-
ta nimikkeet ovat vaihtuneet seuraaviksi:

color 1 cload* cont list. run

Kuva 3.5 F6—F10 funktion&ppaimet ruudussa

3—-3



SVI-X'PRESS'IN ESITTELY

Ne ovat:
F6 COLOR | Tam4 komento muuttaa varit alkuasetuk-
(vari) siin (alkuperaisiin arvoihin). Tdma tarkoit-
taa niitd vareja, jotka olivat voimassa
kéaynnistettaessa.
F7 CLOAD”| Tama komento k&skee tietokonetta lataa-
(lataa maan (ottamaan sisaén) tietoja kasetti-
kasetilta) nauhurilta.
F8 CONT | Tama komento kéaskee tietokonetta jatka-
(jatka) maan ohjelman suoritusta viimeksi suori-
tetun ohjelmarivin jalkeen.
F9 LIST. Tamé LIST. -komento listaa ainoastaan
viimeksi asi ohjelmarivin.
F10 L RUN | Taméa komento on muuten sama kuin F5
paitsi ettd komento tyhjent4a ruudun en-
nen ohjelman suoritusta.

Taulukko 3.2 F6—F10 -funktiondppaimet

3.1.4 Erikoisfunktiondppdimet

Edella mainittujen nappainten lisksi on joitakin erikois-

funktionappaimia.

SVI X'PRESS'IN ESITTELY

OHJELMAN OHJAUSNAPPAIMET

Taméan STOP -nappdimen avulla voit keskeyttaa
suoritettavan ohjelman.

Jos CTRL -ndppiintd painetaan yhdessa
STOP -nappaimen kanssa, menossa oleva ohjel-
ma pyséhtyy, ja OK -kehotin ilmestyy ruutuun.

Painettuasi tata nappainta kirjoitettu késky siir-
tyy koneeseen, ja kursori siirtyy seuraavalle ri-
ville.

MUUT NAPPAIMET

Painamalla tatd nappéainté vaihtuvat isot kirjai-
met iksi tai pai in. P: saan nappai-
men LED-valo osoittaa, etta isot kirjaimet ovat
voimassa.

Tata nappéaintéd painamalla nayttd pyyhkiytyy, ja
kohdistin siirtyy ruudun vasempaan ylakul-
maan.

Jos nappainta painetaan yhdessé SHIFT -
nappaimen kanssa kursori siirtyy ruudun vasem-
paan ylakulmaan (HOME), mutta naytto ei pyyh-
kiydy.

3—5



SVI X'PRESS'IN ESITTELY

NS Siirrettyasi ensin kursorin kohtaan, johon haluat
lisata merkkej4, paina tata nappainta ja voit lisa-
ta haluamasi tekstin.

Paina tata nappainta poistaaksesi kursorin alla
olevan merkin.

Tama palautusndppéin  siirtad kursoria
IE taaksepdin yhden askeleen ja poistaa siini
mahdollisesti olevan merkin.

Tama ]’AB -né@ppain siirtada kur§oria_5 ask.el-

IZ‘ ta pain uuden p alc

Talla dimella ei ole ity BASIC -oh-
jelmoinnissa ja se on kéytdssa ainoastaan teks-
tinkasittelyssa ja joidenkin valmisohjelmien yh-
teydessa.

Tatd nappainta kidytetasn valitsemaan nappai-
miin liittyvat graafiset merkit. Tutki alla olevia
kuvioita:

CONMMHOEHE DN B

OXOOBEG

SVI X’PRESS'IN ESITTELY

el moDooool
DoooooRooEeHEE O ]
ORRLREOEEmOEE OO

DBm&Dmmmunm@DDD
HOODMOmMBEEECEAL ]

B0 =00

Kuva 3.7 Nappaimist6é SHIFT & GRAPH -napp&imet painet-

Tata nappainta kaytetaan valittaessa muita kuin

englantilaisia kirjaimia, ja niita esittaa seuraava

OEEOREEEDEE [E (€

kuva:
e EERooool
onEE®E BNEEEEDOC ]

Dnnmn@aamn@mDDD
DEENEEErEEEECL ]

DEEEEEEUEI@@DDD
B

Kuva 3.6 Nappaimistd GRAPH -nappain painettuna

N TNl — |

Kuva 3.8 Nappaimisté CODE -nappain painettuna






