
SVI-738 
> = KOTITIETOKONE 

KÄYTTÄJÄN KÄSIKIRJA 
 



SVI-738 
> KOTITIETOKONE 

KÄYTTÄJÄN KÄSIKIRJA



Julkaisija 
SPECTRAVIDEO INTERNATIONAL LTD. 

Ensimmäinen painos 
Ensimmäinen painatus 1985 

Copyright C Spectravideo International Ltd. 

Spectravideo International! Ltd. ei ole missään vastuussa vahin- 
goista, jotka mahdollisesti aiheutuvat tämän aineiston toimitta- 
misesta, esittämisestä tai käytöstä. 

Kaikki mahdollinen on tehty sen varmistamiseksi, että tässä 
käsikirjassa esitetyt tiedot olisivat tarkkoja ja täydellisiä. Tämän 
estämättä ja johtuen pyrkimyksestämme alati parantaa tuotteem- 
me suunnittelua ja toimintaa varaamme oikeuden muuttaa tuot- 
teen ominaisuuksia siitä ennalta ilmoittamatta. 

  

Mitään osaa tästä julkaisusta ei saa tallettaa mihinkään tie- 
tojärjestelmään, lähettää tai toistaa millään tavalla mukaan lu- 
kien mutta rajoittumatta valokopiointiin, valokuvaukseen, mag- 
neettiseen tai muuhun tallentamiseen ilman ennakolta tehtyä so- 
pimusta Spectravideo International Ltd.:n kanssa ja sen kirjallista 
lupaa. 

   

Tässä käsikirjassa käytetyt rekisteröidyt tavaramerkit ovat: 
Spectravideo SVI-738 on Spectravideo International Ltd.:n tavara- 
merkki. 
CP/M on Digital Research Inc.:n tavaramerkki. 
MSX-DOS ja MSX BASIC ovat Microsoft Corporation'in tavara- 
merkkejä. 

 



       

  

    

      

   

    

SISÄLLYSLUETTELO 6 —OHEISLAITELIITÄNNÄT 1 
6.1 PELIOHJAIMET .... 1 
6.2 KASETTINAUHURI 2 

L JDANTO HER 6.3 TOINEN LEVYKEASEMÄ . 2 
11 PAKKAUKSEN AVAAM Gen35 6.4 — OHEISLAITE RINNAKKAISLIITÄNNÄSS. 3 

12 — MITÄ APUA TÄSTÄ KÄSIKIRJ Hena maa HLTA TOLTI E TT X 
Ä Ä 7 RS-232-C Tere! 

2 TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN ...........uoiisiiniinnensti 2—/1 71 CPI ; Ä TisaPp. 

3 SVI X'PRESS'IN ESITTELY . 32221 S vv 
S S A ji 7.1.3 Keskustelumoodi 

3.1.1 Kirjain- ja numeronäppäimet MSX BASIC'ISSA 7—10 
3.1.2 Nuolinäppäimet (kohdistimen siirtonäp- 7.2.1 Parametrien asettaminen 

päimet) MENN a 
3.1.3 Funktio- 1. toimintonäppäimet 7.2.2 Tiedoston siirto - 
3.1.4 Erikoisfuntionäppäimet 7.23 TIT ANTA IRJOITTIMEE 

32 MIKROLEVYKEASEMA Uua.an 7.3 KYTKEMINEN SARJ. AKI N. 7—17 

    

a 7.3.1 CP/M:n alaisuudessa 3.3 — LEVYKE 7.3.2 MSX BASIC'in alaisuudessa 
4 KIN SANAT TOIMENPITEET .. 

KÄYTTÖJÄRJESTELMÄN LATAAMINEN . 
4.1.1 CP/M:n lataaminen 
4.1.2 MSX-DOS:n lataaminen 
4.1.3 DISK BASIC'in lataaminen 

4.2 —LEVYKKEEN FORMATOINTI (ALUSTAMINEN) 4— 6 
4.2.1 CP/M -järjestelmässä 
4.2.2 MSX-DOS -järjestelmässä 

4.3 — NÄYTÖN LEVEYDEN VAIHTO CP/M:SSÄ «....... 4—10 

5 JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA .. 
5.1 KOPIOINTI CP/M -JÄRJESTELMÄSSÄ 

5.1.1 Työkopion valmistaminen 
5.1.2 Tiedosto(je)n kopiointi levykkeeltä 
5.1.3 Käynnistyskelpoisen levykkeen teko 
KOPIOINTI MSX-DOS -JÄRJESTELMÄSSÄ ..... 5— 8 
FUNKTIONÄPPÄINTEN MÄÄRITYS JA LATAUS 5—10 

  

1 8 LISÄHDOMAUTUKSIA ..fntttemamnmö-duäkakkauati kärmsr] 

  

5—91 
591 

    

oo
 

E
O
N



1. JOHDANTO   
LIITTEET Tervetuloa SVI-738 MSX X'PRESS -maailmaan. Tämä monipu 

nen tietokone voi auttaa sinua työssäsi, toimia arvokkaana lisänä 
lasten koulutuksessa sekä myös viihdyttää sinua työn jälkeen. 

  

   

  

   

      

LIITE A 

VAETSI EN MSX on sekä laitteiden että ohjelmistojen yhteinen standardi 
LIITE B mikä takaa, että kaikki tuotteet, joissa esiintyy merkintä ”MSX” 

SANASTO iisimmin 58 SSE B— 1 ovat täysin yhteensopivia ja eri valmistajien laitteet ovat keske- 
nään vaihdettavissa. SVI-738 X'PRESS sisältää kaikki oleelliset 

LIITE C laitteet yhdessä ainoassa tyylikkäässä kotelossa. Istukaamme 

ASCII -MERKKISARJA%..0000000 00 SIN NOIEODEIT SIIN miss C- 1 nyt laitteen ääreen tutkimaan tämän merkittävän koneen ominai- 
suudet ja toiminnot. 

      

LIITE D 
NÄYTÖN OHJAUSKOODIT .. 1 

LIITE E - J 
CP/M -JÄRJESTELMÄLEVYKKEEN TIEDOSTOT .........uvuunsn E— 1 
LEE 1.1 PAKKAUKSEN AVAAMINEN 

MSI DO SITA ETT A Tam TtNti a maiss osaan 1 Tietokone on huolellisesti pakattu vaahtomuovipehmustei- 
seen pahvilaatikkoon. Suosittelemme painokkaasti kaiken 

LIITE G pakkausmateriaalin säilyttämistä siltä varalta, että joudut 
CP/M DEVICE 1 kuljettamaan tietokonetta tulevaisuudessa. 

LIITE H 
PORTS AND; MEMORY MADS khasil.isi se ee aasta eaa H— 1 

LIITE | 
TEKNISET OMINAISUUDET ...vuuoenonoenaatateaent onen nen n at anenan 1— 1 

VERKKOLAITE JA -JOHTO 

SVI-738 X'PRESS -LAITE 

LEVYKEKOTELO 

Kuva 1.1 Pakkauksen avaaminen d=1



JOHDANTO 

Seuraavat tarvikkeet kuuluvat pakkaukseen: 

  

TARVIKE 
  

. SVI-738 X'PRESS TIETOKONE 
  

« KÄSIKIRJAT v 

A. X'PRESS Käyttäjän käsikirja 
B. MSX BASIC Manual 
C. MSX-DOS User's Manual 
D. MSX Disk BASIC Manual 
E. CP/M User's Manual 
  

” LEVYKKEET 

A. CPIM 2.2 Disk 
B. MSX-DOS, MSX Disk BASIC Disk 
  

4. MUUT 

A. Matkalaukku 
B. Suojattu kaapeli 
C. Verkkolaite 
D. SVI-Takuukortti 
E. Digital Research Reply Card       

Taulukko 1.1 Pakkausluettelo 

JOHDANTO 

* Jos mikä tahansa edellä mainituista puuttuu, ota yhteys 
kauppiaaseesi. 

1.2 MITÄ APUA TÄSTÄ KÄSIKIRJASTA ON 
Tämän käsikirjan tarkoitus on auttaa käyttäjää tulemaan 
tutuksi SVI-738 X'PRESS -laitteiston kanssa. Muut käsikir- 
jat, jotka tietokoneen mukana tulivat, antavat yksityiskoh- 
taiset ohjeet käyttöjärjestelmien ja sovellusohjelmien käy- 
töstä. 

Tässä käsikirjassa käytetään joitakin tiettyjä merkintätapo- 
ja selventämään sinun ja tietokoneen välistä vuorovaiku- 
tusta ja korostamaan tärkeitä asioita. Nämä merkintätavat 
ovat seuraavat: 

TYPE 
(Kirjoita) 

ENTER 

Tätä sanaa seuraava teksti täytyy syöttää näp- 
päimistöltä tietokoneeseen. 

Esim. TYPE: Kuinka voit? 

Tämä merkintä esiintyy yleensä syötettävän 
tekstin jälkeen. Kun näet tämän merkinnän, 
paina näppäintä. 

Tämä merkintä tarkoittaa kontrollinäppäintä 
[CTRL]. Se esiintyy yleensä muun (t. muiden) 

kirjaim(ijen kanssa merkiten tiettyä komentoa. 

Esim. TYPEAC 

Tässä tapauksessa sinun tulee pitää 
[CTRL] -näppäintä (ensin) painettuna samalla 
kun painat C -näppäintä.



JOHDANTO 2. TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 
  

Luultavasti sinulla on nyt kaikki tarvittava laitteisto edessäsi. Lait- 

Tärkeätä asiaa takaamme se käyttökuntoon. 

= Esim. 
ASKEL 

1. Vedä tietokoneen takaosassa oleva kahva ulos ja kään- 

nä se alas. 

  

Kuva 2.1 Kahvan ulosveto (sivukuva) 
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Kuva 2.2 Tietokone takaapäin



TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

RINNAKKAISLIITÄNTÄ KIRJOITTIMELLE 

  

ka 0000 ---- LIITÄNTÄ TOISELLE LEVYKEASEMALLE 

RS-232C -----<-- RS-232-C PORTTI 

Tm KANAVAKYTKIN 

7 TELEVISIO 

TSP VIDEO(I. KUVAJMONITORI 

tun. AUDIO(I. ÄÄNIIMONITORI 

2005. VERKKOVIRTA 

TTT ae PÄÄLLÄ-POIS 

— PELIOHJAIMET 

AITOA OA DATANAUHURI 

  

Kuva 2.3 Symbolit ja niiden merkitykset 

2. Varmistaudu siitä, että virtakytkin on POIS päältä -asen- 
nossa. 

Kuva 2.4 Virtakytkin 

2—2 

TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

Liittäminen monitoriin tai televisioon 

>
|
 

Monitori 
Käytä lisävarusteena saatavaa SVI-206 -kaapelia liittääk- 
sesi tietokoneen yhteen monitorin kanssa. 

  

    

  

14 
VÄRIMONITORI 

SÄHKÖVERKKOON      MONITORIKAAPELI 
VIDEO (PUN) AUDIO (VALK). 

Kuva 2.5 Liittäminen monitoriin 

B. Televisio 

— Liitä suojatun (koaksiaali)kaapelin toinen pää tieto- 
koneen takaseinässä olevaan televisioliitäntään. 

— (Vain USA-NTSC-järj.) 
Kytke kaapelin toinen pää television VHF (NTSC)-an- 
tenniliitäntään.



TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

TV (NTSC) 

  
[X 

      

  

  
TAKAA <=rmrmm— 

LIITIN SÄHKÖVERKKOON 

Kuva 2.6 Liittäminen (NTSC) VHF-liitäntään 

Vedä kytkinrasian vipu siihen päähän, jossa on teksti ”COMPU- 
TER". (Jos vipu vedetään toiseen päähän, TV toimii normaalisti.) 

LIITÄNTÄ ANTENNIIN TV (NTSC) 

  

COMPUTER     
    
SVI-738:sta 

Kuva 2.7 Kytkinrasian vivun asento 

24 

TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

— (PAL-järj. — muut kuin USA) 
Liitä kaapelin toinen pää television UHF-antenniliitti. 
meen. 

  

    

  

    
  

TV (UHF) 

o 

4 

SVI-738 PE]. 

TAKAA SÄHKÖVERKKOON 

Kuva 2.8 Liittäminen UHF-liitäntään (PAL) 

4. Liitä verkkolaitteen johto tietokoneeseen ja verkkopisto- 
ke mihin tahansa pistorasiaan. 

  

  

  

  

     VERKKOLAITE 

VERKKOON 

» 

Kuva 2.9 Verkkolaitteen liittäminen 25



TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

5. Poista luku/kirjoituspäätä suojaava kortti levykease- 
masta. 

  

Kuva 2.10 Lukupään suojakortin poistaminen 

6. Sen jälkeen kun olet kytkenyt virran monitoriin tai 
TV-vastaanottimeen voit kytkeä virran tietokoneeseen. 
Totea, että tietokoneen oikeassa yläkulmassa oleva 
LED-valo syttyy. (Jos käytössäsi on TV, viritä se oikealle 

  

  
  

  

    
                

kanavalle.) 

O 

= ABT MERKKI- 
= VALO A |   

Kuva 2.11 Merkkivalo 

2—6 

TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

  

7. Seuraavan kuvan pitäisi ilmestyä ruutuun 

  

MSX sustem 
version 1.0 

Copyright 1983 by Microsoft 

Kuva 2:12 Ensimmäinen kuvaruutu 

Muutamia sekunteja ue uk tietokone pyytää si- 

KUUKAUSI: PÄIVÄVUOSI. 

Esim. TYPE: 6- 3-85 [ENTER] 

tai 06-03-85 = 
21 6/3/1985 it 

di 06/03/1985 v 

Kun olet antanut päivämäärän näet seuraavanlaisen tiedo- 
tuksen:



TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

  

MSX BASIC version 1.0 
Copyright 1983 by Microsoft 
24456 Bytes free 
Disk BASIC version 1.0 
Ok 

o 

color auto goto list run 
  

Kuva 2.13 MSX BASIC -version näyttöruutu 

Sana OK ilmoi: sen, että tietok on valmiina ott: 
vastaan komentoja. Valkoinen neliö OK:n alapuolella on nimel- 
tään KURSORI I. kohdistin. Sen paikka osoittaa mihin kohtaan 
seuraavaksi kirjoittamasi merkki ilmestyy. 

Yritetäänpä kirjoittaa jotakin tietokoneeseen: 

TYPE: print ”Kuinka voit?” [ENTER] 

TYPE: print ”(oma nimesi)” 
Lisätietoja BASIC -ohjelmoinnista saat MSX BASIC ja Disk 

BASIC -käskyoppaista. 

3. SVI XYPRESS'IN ESITTELY 

3.1. NÄPPÄIMISTÖ 
5 ä IsISin k- 

jenet havainnut, että tietokoneen näppäimistö on jo! 
Isä samanlainen kuin kirjoituskoneenkin paitsi että 

näppäimiä on jonkin verran enemmän. X'PRESS'in näppäi- 
mistö voidaan jakaa neljään eri alueeseen. 

3.11 Kirjain- ja numeronäppäimet 

  

  

  I 
Jänoys   

Kuva 3.1 Kirjain- ja numeronäppäimet 

3.1.2 Nuolinäppäimet (kohdistimen siirtonäppäimet) 

TO 

  

        
  

  
  

  

Kuva 3.2 Nuolinäppäimet



SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

3.1.3 Funktionäppäimet 

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

  

  

          
  

F4 LIST LIST-komento käskee tietokonetta. kirjoit- 
(listaa) tamaan kaikki edelliset ohjelmarivit kuva- 

ruutuun. 
  

            

Kuva 3.3 Funktio- I. toimintonäppäimet 

MSX BASIC'ia, CP/M:ää tai MSX DOS:ia käytettäessä nämä 
funktionäppäimet säästävät aikaa ja lisäävät käyttömuka- 
vuutta, sillä niiden avulla voidaan antaa koko komento yh- 
dellä näppäirsn painalluksella. Niiden toiminnot ovat seu- raavat: 

F5 RUN RUN-komento käskee tietokonetta nou- 
(aja) dattamaan. kirjoittamaasi ohjelmaa ja 

suorittamaan siinä antamasi komennot.             

  

  

F1 COLOR | COLOR-komentoa käytetään vaihtamaan 
(väri) tekstin, taustan ja rajaviivojen värejä TV- 

tai monitoriruudussa. 

F2 AUTO AUTO-komentoa käytetään, kun halutaan 
tietokoneen kehittävän ohjelmarivinume- 

  

  
  

  
rot 

F3 GOTO GOTO on komento, joka mahdollistaa oh- 
(mene) jelman ajamisen halutusta paikasta (oh- 

jelmariviltä).       

Taulukko 3.1 F1—F5 -funtionäppäimet 

color auto aoto list run 

  

Kuva 3.4 F1—F5 -funktionäppäimet ruudussa 

Huomaa viisi nimikettä ruudun alaosassa. Nämä ni- 
osoi viiden i unkti pp 

toiminnot. 

   Jos pidät|si näppäintä painettuna, huomaat, et- 
tä nimikkeet ovat vaihtuneet seuraaviksi: 

Color 1 cload" cont list. run 

  

Kuva 3.5 F6—F10 funktionäppäimet ruudussa 

3—3



SVIX'PRESS'IN ESITTELY 

  

  

  

  

    

Ne ovat: 

F6 COLOR | Tämä komento muuttaa värit alkuasetuk- 
(väri) siin (alkuperäisiin arvoihin). Tämä tarkoit- 

taa niitä värejä, jotka olivat voimassa 
käynnistettäessä. 

F7 CLOAD”| Tämä komento käskee tietokonetta lataa- 
(lataa maan (ottamaan sisään) tietoja kasetti- 

kasetilta) nauhurilta. 

F8 CONT | Tämä komento käskee tietokonetta jatka- 
(jatka) maan ohjelman suoritusta viimeksi suori- 

tetun ohjelmarivin jälkeen. 

F9 LIST. Tämä LIST. -komento listaa ainoastaan 
viimeksi tekemäsi ohjelmarivin. 

F10 L RUN | Tämä komento on muuten sama kuin F5 
paitsi että komento tyhjentää ruudun en- 
nen ohjelman suoritusta.       

Taulukko 3.2 F6—F10 -funktionäppäimet 

3.1.4 Erikoisfunktionäppäimet 

Edellä mainittujen näppäinten lisäksi on joitakin erikois- 
funktionäppäimiä. 

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

OHJELMAN OHJAUSNÄPPÄIMET 

Tämän STOP -näppäimen avulla voit keskeyttää 
suoritettavan ohjelman. 

  

Jos CTRL-näppäintä painetaan yhdessä 
STOP -näppäimen kanssa, menossa oleva ohjel- 
ma pysähtyy, ja OK -kehotin ilmestyy ruutuun. 

Painettuasi tätä näppäintä kirjoitettu käsky siir- 
tyy koneeseen, ja kursori siirtyy seuraavalle ri- 
ville. 

  

MUUT NÄPPÄIMET 

Painamalla tätä näppäintä vaihtuvat isot kirjai- 
met pieniksi tai päinvastoin. Palaessaan näppäi- 
men LED-valo osoittaa, että isot kirjaimet ovat 
voimassa. 

  

Tätä näppäintä painamalla näyttö pyyhkiytyy, ja 
kohdistin siirtyy ruudun vasempaan yläkul- 
maan. 

  

Jos näppäintä painetaan yhdessä SHIFT - 
näppäimen kanssa kursori siirtyy ruudun vasem- 
paan yläkulmaan (HOME), mutta näyttö ei pyyh- 
kiydy. 

3—5



SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

Siirrettyäsi ensin kursorin kohtaan, johon haluat 
[1] lisätä merkkejä, paina tätä näppäintä ja voit lisä- 

tä haluamasi tekstin. 

Paina tätä näppäintä poistaaksesi kursorin alla 
olevan merkin. 

  

Tämä palautusnäppäin = siirtää kursoria 
[2] taaksepäin yhden askeleen ja poistaa siinä 

mahdollisesti olevan merkin. 

Tämä TAB -näppäin siirtää kursoria 5 askel- 
E] ta eteenpäin uuden kappaleen aloittamiseksi. 

Tällä näppäimellä ei ole merkitystä BASIC -oh- 
jelmoinnissa ja se on käytössä ainoastaan teks- 
tinkäsittelyssä ja joidenkin valmisohjelmien yh- 

  

teydessä. 

Tätä näppäintä käytetään valitsemaan näppäi- 
miin liittyvät graafiset merkit. Tutki alla olevia 
kuvioita: 

  

jäk E 4 
EHOBEOL ] 

ESOMVUODO8MN S 
OORPERDDNI[EE0 
ODoEN0BOHEME 

    

  

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

  

E] FE E OH OODDE0"OL 
HDDINNDNN'0MHMDHO[H"HERMELBL ] 
OJ2RPEAOEMRÄSMIO] |] 
COXMONEDMENNEOMND 
EIDNONBDNNAEE 

  

    
  

  

  

  

Kuva 3.6 Näppäimistö GRAPH -näppäin painettuna 

[= Joni mass L] 
Kuva 3.7 Näppäimistö SHIFT & GRAPH -näppäimet painet- 
tuna 

Tätä näppäintä käytetään valittaessa muita kuin 
englantilaisia kirjaimia, ja niitä esittää seuraava 
kuva: 

[51] [2] (F3] [4] [55] E] noN =] 
DHHENHNENHNRHE;MOEE EF "DE ] 
OEULLäeSKmNmmEEea || 
EEHNDNEEEHENNNN0N 
—oamNEOmHHMEEBETJI ] 
späkmon 0/0 — 
Kuva 3.8 Näppäimistö CODE -näppäin painettuna 

  

   



SVI X'PRESS'IN ESITELY 

  

E EIFINDNDHEDEOCL 
OHRHEHNM"OO EIETE-EAL ] 
L ailee ea LÄ ESO] |[ | 
OHRONOEHURNHENONONNMDNI 

DON0D0NMDAMNEMTK"1 ] 

    

    
  

JES [eaa ja [+] 

Kuva 3.9 Näppäimistö SHIFT & CODE -näppäimet painet- 
tuina 

3.2 MIKROLEVYKEASEMA 

Tietokoneesi oikeaan laitaan on asennettu kolmen ja puo- 
len tuuman levykeasema. Sen pienen koon takia sitä kutsu- 
taan mikrolevykeasemaksi. Se mahdollistaa suurten tieto- 

OT tallentamisen kolmen ja puolen tuuman levyk- 
eille. 

  

= 
Kuva 3.10 Mikrolevykeasema 

3—8 

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

3.3 LEVYKE 

Pienestä koostaan huolimatta mikrolevykeaseman forma- 
toitu kapasiteetti on 360 Ktavua, mikä on verrattavissa 5 
-tuuman levykkeeseen. Levykkeitä tulee käsitellä varovasti 
siitä huolimatta, että ne ovat pienempiä ja vähemmän arko- 
ja kuin 5 % -tuuman levykkeet. 

KIRJOITUS- 

  

NAPA 

Kuva 3.11 Mikrolevyke (takaa katsottuna) 

TÄSSÄ MUUTAMIA OHJEITA 

= . Älä avaa suljinta, koska sen tarkoitus on suojella levy- 
kettä. f 

N Pidä levykkeet kaukana magneettikentistä (moottorit, 
puhelin, TV jne.) ja sellaisista rautapitoisista aineista, 
jotka saattavat magnetoitua. Mikä tahansa voimakas 
magneettikenttä voi vääristää levykkeelle tallennettuja 
tietoja. 

(=
 Älä koskaan jätä levykkeitä suoraan auringonvaloon tai 

paikkaan, jossa lämpötila ylittää 50*C. Turvallinen varas- 
tolämpötila on 42—509C. 

3—9


