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Alkusanat 

Kirjaimet MSX ovat kaikille tuttuja tietokonemaail- 
massa. Yhä useammat ihmiset tuntevat MSX-tietoko- 
neiden edut ja näistä koneista on tullut eräänlainen 
kotitietokoneiden standardi. Etuna on mm. levyase- 
man käyttö ohjelmien ja tietojen tallentamiseen ilman 
erityistä tietokoneen laajennusporttiin liitettävää oh- 
jausjärjestelmää. Kun tietokone kytketään, kuvaruu- 
tuun tulee ilmoitus käytetystä Disk-BASIC-versiosta. 
Ohjelmistovalmistajien tuottamia lukuisia konekielisiä 
ohjelmia -— MULTIPLAN, PASCAL jne. — varten on 
pitänyt valmistaa erityinen käyttöjärjestelmä MSX- 
DOS. 

Tämä kirja tutustuttaa sinut kaikkiin uusiin komentoi- 
hin. Koska käyttöjärjestelmä vaatii enemmän muistia 
kuin MSX-Disk-BASIC, tietokoneessa pitää olla aina- 
kin 64 K RAM-muistia. 

Levyasemaa käytettäessä on erittäin tärkeää osata 
hyödyntää tämän oheislaitteen nopeaa saantiaikaa. 
Siksi tiedostoille ja niiden luomiselle on omistettu oma 
lukunsa. 

Kiitän PHILIPSin Home Interactive Systems -jaostoa, 
joka on antanut käyttööni tarvittavan materiaalin ja 
tarkistanut käsikirjoituksen huolellisesti, niin että teil- 
lä on käytettävissänne paras mahdollinen hakuteos. 

Blaricum, kesällä 1985 Aaldrik van Utteren



 



1. LUKU 

Levykkeet ja 
levyasema 

1.1 Mikä on levyke? 

Levyke on ulkoinen muistiväline tietojen tallentami- 
seen. Levykettä voi periaatteessa verrata tavalliseen 
C-kasettiin. Kasettinauha on kapea, pitkä magneetti- 
nauha, jolle tietokone siirtää tiedot peräkkäin. Koska 
tiedot ovat peräkkäin, nauha pitää kelata takaisin 
haluttaessa lukea alkupäässä olevia tietoja. Siksi ryh- 
dyttiin etsimään toisenlaista tallennusmenetelmää, jol- 
la tietokone pääsisi nopeammin tietoihin käsiksi. 

Uusi muoto löytyi pyöreästä levystä, jonka molemmat 
puolet on päällystetty magneettisesti herkällä kerrok- 
sella. Valmistaja testaa levyn tasa-aineisuuden ja tar- 
kistaa, ovatko levyn molemmat puolet käyttökelpoiset. 

Levyke asetetaan sitä varten valmistettuun luku- ja 
kirjoituslaitteeseen, levyasemaan, joka kirjoittaa le- 
vykkeelle tiedot ja suorittaa myös tietojen lukemisen. 
Levyke pyörii levyasemassa suurella nopeudella; täl- 

löin se muistuttaa lähinnä äänilevyä. Luku- ja kirjoi- 

tuspää liikkuu suoraviivaisesti levykkeen säteen suun- 

taisesti magnetoidun kerroksen päällä. Koska levyk- 
keen pyörimisnopeus on vakio ja luku- ja kirjoituspää 
liikkuu pienin, yhtä suurin askelin, levyasema tietää 
aina luku- ja kirjoituspään kulloisenkin sijainnin. 

Uuden levykkeen pinnassa on vain magnetoitu kerros 
ilman tietoja. Siksi sitä ei sellaisenaan voi käyttää 
tietojen tallentamiseen. Nopean tietojen saannin vuok- 
si levykkeen pinta jaetaan sektoreihin, niin että tieto 
voidaan hakea ja lukea nopeasti.



Näiden syiden vuoksi levyke käsitellään ensin erikois- 
komennolla, jota kutsutaan levykkeen formatoinniksi. 
Formatoinnin yhteydessä levykkeen pinta jaetaan 
eräänlaisiksi ympyränkehiksi ja edelleen sektoreiksi. 
Näiden levykkeellä olevien merkkien perusteella luku- 
ja kirjoituspää tietää tarkalleen, missä kukin ympyrän- 
kehä sijaitsee ja miten se on jaettu. Levykkeistä käyte- 
tään myös nimeä floppy tai floppy disk. 

Levykevalikoima on valtava. Tarjolla on 8; 5,25; 3,5 ja 
2,8 (eli 3) tuuman levykkeitä. Levykkeet voivat olla 
yksi- tai kaksipuolisia ja tiheys voi olla yksin- tai 
kaksinkertainen. Standardiksi MSX suosittaa kova- 
muovikuorista 3,5 tuuman levykettä, jonka lukuaukon 
päällä on pölytiivis metallisuojus. 

Valmistajat voivat periaatteessa vapaasti valita levy- 
ketyyppinsä, mutta yleisimmät levyasemat käyttävät 
3,5 tuuman levykkeitä. 

1.2 Levyasema 

Periaatteessa voit käyttää kaikkia MSX-koneille val- 
mistettuja levyasemia. Liittimien erot on kuitenkin 
otettava huomioon. Levyasemia on 5,25 ja 3,5 tuuman 
levykkeille. Ennen liittämistä on syytä tarkoin lukea 
levyaseman käyttöohje. Tietokoneesta pitää katkaista 
virta ennen levyaseman liittämistä. Kaikkiaan voit 
kytkeä neljä levyasemaa MSX-tietokoneeseen. Levy- 
asemat merkitään kirjaimin A, B, C ja D. A ja B kuulu- 
vat yhteen ja liitetään samaan liittimeen. Levyasemas- 
sa on erityinen liitin, johon toinen levyasema kytke- 
tään. Tietokoneen tulee kuitenkin tietää, että kysy- 
myksessä on B-asema (tai D-asema). Levyasemissa on 
usein valintakytkin, jolla levyasemien järjestys (A ja B 
tai C ja D) määrätään. Levyaseman käsikirja antaa 
tältä osin tarpeelliset selvitykset. Yhteen porttiin voi- 
daan siis liittää kaksi levyasemaa. Portti on vapaasti 
valittavissa. Kun käytössä on vain yksi portti, tietoko- 
ne olettaa asemat A ja B. 
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Levyasemia käytettäessä A ja B viittaavat myös ase- 
missa oleviin levykkeisiin. Aluksi käytäntö saattaa 
vaikuttaa sekavalta, mutta erehdyksiä sattuu harvoin. 
Tietokone huomaa, onko viimeksi käytetty levyke A 
vai B. 

Kutsuttaessa toista levyasemaa, jota ei ole kytketty, 
tietokone pyytää toista levykettä. Kopioitaessa tieto- 
kone muistuttaa käyttäjää siitä, että asemaan pitää 
vaihtaa levyke. Kahta levyasemaa käytettäessä ko- 
piointi tapahtuu ilman levykkeenvaihtoa. 

Jos sinulla on kaksi liitintä, voit liittää ne eri portteihin 
ja käyttää levyasemia A ja C. Tietokone havaitsee 
molempien porttien olevan käytössä ja olettaa, että 

kytkettynä voi olla neljä levyasemaa. Uutta levyase- 
maa kutsuttaessa tietokone selvittää, onko levyasema 
kytkettynä. Jos on, niin tietokone jatkaa työtä tavalli- 
seen tapaan. Jos ei, niin tietokone pyytää toista levy- 
kettä. Lähdemme kuitenkin siitä, että käytössä on vain 
yksi levyasema. Annamme myöhemmin esimerkkejä 
useamman levyaseman käyttömahdollisuuksista. 

Virta voidaan kytkeä, kun levyasema on liitetty. Jos 
kytket tietokoneen ilman asemassa olevaa levykettä, 
käytössäsi on MSX-Disk-BASIC. Kaikki Disk-BASICin 
komennot sijaitsevat ROM-muistissa (vain lukumuis- 
ti). MSX-DOSia päästään käyttämään suoraan toisella 
aloitustavalla, joka selitetään seuraavassa luvussa. 

Aloitustapa on erilainen siksi, että MSX-DOS-komen- 
not eivät sijaitse ROM-muistissa, vaan ne on tallennet- 
tu levykkeelle, josta ne luetaan automaattisesti tieto- 
konetta kytkettäessä. 

1.3 MSX:n levykeformaatti 

Useiden levykekokojen lisäksi MSX:llä on neljä erilais- 
ta levykeformaattia. Formatointi tarkoittaa menette- 
lyä, jolla levykkeestä tehdään käyttövalmis. Forma- 
tointi tapahtuu tietyn komennon avulla. Tässä vai- 
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