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ESIPUHE

Commodore 64 on kolmivuotisen eldménsi aikana saanut
runsaasti ystivid. Menestys johtuu p&iasi siitd laajast:
ohjelma- ja kirjallisuusvalikoimasta, jolla titd konetta ja sen
kayttdjia on tuettu. Tietokoneen tehokas ja monipuolinen
kaytté vaatii hyvét ja kohtuuhintaiset oheislaitteet. Koska
useimmat hy6tyohjelmat ja monet pelitkin ovat nyky&éan levyk-
keelld, on levyaseman hankinta usein ensimméinen askel kohti
monipuolisempaa tietokoneen kayttoa.

Levyaseman kayton tukena on aluksi vain aseman mukana
tuleva késikirja, joka on suppea eikd vastaa kaikkiin esille
tuleviin kysymyksiin. Sen vuoksi levyasemaa ei useinkaan
kdytetd muuhun kuin ohjelmien lataamiseen ja tallentamiseen.
Téamén kirjan tarkoituksena on laajentaa ja tdydentda varsi-
naista kasikirjaa.

Kirja sopii seké aloitteleville ettd pitemmétie ehtineille levy-
aseman omistajille. Kirjassa esitettyjen asioiden ja kirjan
mukana olevien ohjelmien avulla voi jokainen oppia 1541-levy-
aseman tehokkaan kéytdn. Sen sijaan kirjassa ei késitelld
ohjelmien suojausta eikd suojauksien purkamista. N&in kirjan
koko on pysynyt kohtuullisena.

Kiitdn Jarmo Saajosta BACKUP-ohjelman luovuttamisesta
kaytettavaksi kirjan levykkeelld. Suuren kiitoksen on ansainnut
my6s AMERSOFT Oy:n henkilokunta minulle antamastaan
mahdollisuudesta kirjan tekemiseen seké kaikesta siité tuesta,
jota olen heiltd kirjan valmistusvaiheessa saanut.

Hémeenlinnassa, kesélla 1985

Reijo Lundahl



1. LUKU

ENSIMMAISET ASKELEET

Aloitat kytkemdlld levyaseman ja tietokoneen yhteen levy-
aseman késikirjassa esitetylla tavalla ja liitdt molemmat laitteet
verkkoon. Virran kytkeminen laitteisiin on paras suorittaa
kokoonpanosta riippuen seuraavasti:

C64 - levyasema tai

C64 - levyasema - kirjoitin  tai

C64 - levyasema 1 - levyasema 2 tai

C64 - levyasema 1 - levyasema 2 - kirjoitin

LEVYKKEEN ALUSTAMINEN

Ensin alustamme uuden levykkeen. Kaupasta ostettu levyke ei
sellaisenaan sovi kdytettdvaksi 1541-levyasemassa, vaan se
on ensin formatoitava eli alustettava. Alustuksessa levykkeen
pintaan merkitdan ohjelmien tallentamista ja lataamista helpot-
tavat urat ja sektorit seké levykkeen siséllysluettelo. Tarkaste-
lemme néité asioita yksityiskohtaisemmin kolmannessa luvus-
sa.
Alustus suoritetaan seuraavasti:

1) Kytke virta ja sijoita tyhja levyke asemaan siten, ettd
levykkeen etiketti on ylospdin ja levykkeen reunassa
oleva kolo on vasemmalla. Sulje aseman luukku.

2) Kirjoita seuraava komento:
Syntaksi:
OFEN 15,8,15, 'NB:NIMI,1D"  {RETURN:



tai

OFEN 15,8,15

TURN >

PRINT#15, "N@:NIMI,ID" <«RETURN>

Esimerkhejd:

1) OFEN 15,8,15,"NO: OHJELMAT-1,01"
20 BPEN 15 H 1%

FRINTH#15, "N@: LEVYEE 1,61"
) OFEN 2,8,15

FRINT#2, "N@: AFUOHIELMIA, XY"
Kuva 1.1

NIMI = levykkeelle annettava nimi. Nimessd voi olla kor-
keintaan 16 merkkid. Siind voidaan kayttda kirjai-
mia, numeroita, vélilydnteja ja grafiikkamerkkeja.
Kertomerkki (*), kysymysmerkki (?), pilkku (,) ja
kaksoispiste (:) ovat kiellettyja merkkeja.

ID = levykkeen tunnuskoodi, joka muodostetaan kah-
desta merkista.

Kéyté eri levykkeilla erilaisia tunnuskoodeja. Suurta levyke-
méaéaréé on silloin helpompi hallita. Samanaiheiset levykkeet
voidaan myGs merkitd yhtendisesti. Esimerkiksi pelilevykkei-
den tunnuskoodeiksi sopivat P1, P2, P3 jne.

Komennon kirjoitettuasi painat RETURN-n&ppéinté, jolloin
levyaseman punainen toimintavalo syttyy ja asemasta kuuluu
pientd kolinaa. Alustus kestéda noin 80 sekuntia, minké jélkeen
punainen valo sammuu ja levyasema lakkaa pydrimastd. Jos
punainen valo j4& palamaan levyaseman pyséhtyessa, alusta-
minen ei ole onnistunut ja toimenpiteet on suoritettava uudes-
taan. Jos alustaminen ei onnistu useankaan yrityksen jélkeen,
levyke on virheellinen.

3) Sulje komentokanava kirjoittamalla:
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Syntaksi:
CLOSE 15

URN =
Esimerkhkeji:
i CLOSE2 S

2) Edelli
suoritet

r kokdan
ar sul ke

CLOSE
Kuva 1.2

LEVYKKEEN SISALLYSLUETTELO

Levykkeen jokaiselle ohjelmalle on annettava nimi. Kéyttojar-
jestelma tallentaa ohjelman tai tiedoston nimen, koon ja tyypin
siséllysluetteloon, joka muodostetaan alustuksessa. Seuraa-
vaksi tutustumme siséllysluetteloon kirjaan kuuluvan levyk-
keen avulla. Toimi seuraavasti:

1) Aseta kirjan mukana tuleva levyke levyasemaan.

2) Lataa sisallysluettelo tietokoneen muistiin komennolla
LOAD "$”,8 tai LOAD "$8",8
Paina RETURN.

3) Kun punainen valo sammuu ja péétteelle tulostuu teksti
READY, kirjoitat komennon LIST ja painat RETURN-
nappainta.

Péatteelle tulostuu siséllysluettelo:

2l O R T S

7 "BACKUF" FRG
8 ST L FRG
G “TUTKEI US" FRG
& "BAMBAM" FRG
8 "SUFERDIRY FRG
4 "MUUTA NIMI & ID" FRG
4 T6 LD FRG

TA LEVYKE"
ASTA URAY
THKI DRIVE"

il



LA

wd

4

ik "SAVEML."
2 tLUOML"
2 "EISLY 1M
1 casi s H il
5 "LUO INDG
11

568 BLOC

Kuva 1.3

Katsotaanpa minkélaista tietoa eri rivit sisdltavat.
PR TRTHE RV E I HE e H]
Kuva 1.4

Ensimmadiselld rivilld oleva luku 0 ilmoittaa levyaseman
numeron. 1541-levyasemalla se pysyy aina samana.

B AR

Kuva 1.5

Seuraavana on levykkeelle alustuksessa annettu nimi.
Nimen perdan on liséatty valilyonteja niin, ettd sen pituus on
tasan 16 merkkia.

[ TR THE EVEE T T PR ]

Kuva 1.6

Tama on levykkeen ID-numero, joka annetaan alustus-
komennon yhteydessa.

2l 5 R )
Kuva 1.7
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Viimeisené on levykkeen formaatti. Se on 1541-levyasemaa
varten alustetuilla levykkeilld aina 2A.

568 BLOCKS FREE.
Kuva 1.8

Siséllysluettelon viimeinen rivi ilmoittaa levykkeen vapaiden
lohkojen (sektoreiden) lukuméaéarén. Jokainen lohko voi siséltaa
256 merkkid. Koska tyhjélla alustetulla levykkeelld on 664
lohkoa, niin levykkeelle voidaan tallentaa kaikkiaan 664 * 256 =
169984 merkkia (169,984 kilotavua).

Ensimmadisen ja viimeisen rivin vélissd olevat rivit sisaltavét
eri ohjelmien tiedot.

& "RACKUR" FRG
Kuva 1.9

Ensimmaisend olevan ohjelman tiedot ndyttéavat tallaisilta.

"RACKUF" FRG
Kuva 1.10

Ensiksi on merkitty ohjelman (tiedoston) koko lohkoina. Kun
tdmé luku jaetaan neljdlld, saadaan likimain ohjelman koko
kilotavuina. Kun luku kerrotaan 256:lla, saadaan arvio ohjel-
man koosta bitteina.

9 PRG
Kuva 1.11

Seuraavaksi on ilmoitettu ohjelman tai tiedoston nimi, jonka
pituus saa olla korkeintaan 16 merkkia.

9 "BACKUF" FRG
Kuva 1.12

Viimeiseksi on merkitty tiedoston tyyppi.
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Tavallisimmat tyypit ovat:

Ohjelmatiedosto PRG
Perékkaistiedosto SEQ
Suhteellinen tiedosto REL
Kayttédjan tiedosto USR

Tiedostotyyppeihin palaamme neljannessé luvussa.

Jos et onnistu lataamaan levykkeen siséllysluetteloa, sam-
muta virta tietokoneesta ja levyasemasta ja kytke uudestaan.
Yritd alusta uudelleen! Jos lataaminen ei vieldk&&n onnistu,
vika on joko levykkeessi tai levyasemassa. Jos et saa ladattua
muunkaan levykkeen sisillysluetteloa, ota yhteyttd jélleenmyy-
jan huoltoon.

OHJELMAN TALLENTAMINEN LEVYKKEELLE

Kirjoitettuasi ohjelman tietokoneen muistiin, haluat tallentaa
sen my6hempéa kéyttod varten levykkeelle. Tavalliset BASIC-
ohjelmat tallennetaan SAVE-késkylld, ja tallennus tapahtuu
tietokoneen muistissa muistipaikasta 2049 eteenpiin. SAVE-
késkylld voidaan tallentaa myGs sellaiset konekieliset ohjeimat,
jotka alkavat muistipaikasta 2049. Muualla tietokoneen muis-
tissa olevien ohjelmien tallentamista kisitelldsn neljdnnessa
luvussa.

SAVE-késkyn kayttd:
Syntaksi:

SAVE "NIMI",8
tai

SAVE N¥,8
Esimerkkeid:

1) SAVE "GRAF",8
2) NE="PELI-1"
SAVE N¥,8
Kuva 1.13
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NIMI = ohjelman nimi

N$ = merkkijonomuuttuja, jonka arvona on ohjelman
nimi

8 = levyaseman laitenumero

Ohjelman nimessd saa olla korkeintaan 16 merkkid. Nimi
kannattaa valita siten, ettd sen avulla on helppo muistaa
minkélaisesta ohjelmasta on kysymys. Nimessa ei saa olla
kertomerkkid (*), kysymysmerkkia (?) eikéd pilkkua (,). Nimen
ensimmainen merkki ei voi olla AT-merkki (2). Nimi voi siséltad
grafiikkamerkkeja ja kdanteisia merkkeja, mutta niiden kaytt6a
tulee valttaa.

Kun olet kirjoittanut SAVE-késkyn ja painanut RETURN-
nappaéintd, syttyy punainen toimintavalo. Tallennuksen paéatyt-
tyd valo sammuu ja tietokone ilmoittaa olevansa valmis eli
READY. Jos valo jaa palamaan levyaseman pysahdyttyé, tal-
lennus ei ole onnistunut. Ohjelma on kuitenkin viela tietoko-
neen muistissa ja voit yrittda tallennusta toiselle levykkeelle.
Jos kohdistin ei ole nékyvissd, painat samanaikaisesti
RUN/STOP ja RESTORE. Jos tdmakaan ei auta, sammuta virta
tietokoneesta.

Jos tallennus ei onnistu, syyna on tavallisesti alustamaton
levyke, levyke on tdynnéd, levykkeelld on jo samanniminen
ohjelma tai levykkeessa on kirjoituksenestotarra. Seuraavassa
luvussa tarkastelemme komentokanavan lukemista ja miten
sen avulla voit selvittdd virheen alkuperén.

Kirjoita seuraava lyhyt ohjelma ja harjoittele sen avulla
SAVE-kdskyn kayttéd. Tyhjennd ensin tietokoneen muisti
NEW-késkylla.

10 'REM TESTL .1
2@ PRINT "TALLENNAN OHJELMAN"
3@ END

SAVE “"TESTI 1,8
SAVING TESTI 1
Kuva 1.14

Kun olet kirjoittanut SAVE-komennon, tietokone tulostaa
ilmoituksen SAVING TESTI. Kun tallennus on paattynyt, saat
ilmoituksen READY.






