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1. JOHDANTO   
LIITTEET Tervetuloa SVI-738 MSX X'PRESS -maailmaan. Tämä monipu 

nen tietokone voi auttaa sinua työssäsi, toimia arvokkaana lisänä 
lasten koulutuksessa sekä myös viihdyttää sinua työn jälkeen. 

  

   

  

   

      

LIITE A 

VAETSI EN MSX on sekä laitteiden että ohjelmistojen yhteinen standardi 
LIITE B mikä takaa, että kaikki tuotteet, joissa esiintyy merkintä ”MSX” 

SANASTO iisimmin 58 SSE B— 1 ovat täysin yhteensopivia ja eri valmistajien laitteet ovat keske- 
nään vaihdettavissa. SVI-738 X'PRESS sisältää kaikki oleelliset 

LIITE C laitteet yhdessä ainoassa tyylikkäässä kotelossa. Istukaamme 

ASCII -MERKKISARJA%..0000000 00 SIN NOIEODEIT SIIN miss C- 1 nyt laitteen ääreen tutkimaan tämän merkittävän koneen ominai- 
suudet ja toiminnot. 

      

LIITE D 
NÄYTÖN OHJAUSKOODIT .. 1 

LIITE E - J 
CP/M -JÄRJESTELMÄLEVYKKEEN TIEDOSTOT .........uvuunsn E— 1 
LEE 1.1 PAKKAUKSEN AVAAMINEN 

MSI DO SITA ETT A Tam TtNti a maiss osaan 1 Tietokone on huolellisesti pakattu vaahtomuovipehmustei- 
seen pahvilaatikkoon. Suosittelemme painokkaasti kaiken 

LIITE G pakkausmateriaalin säilyttämistä siltä varalta, että joudut 
CP/M DEVICE 1 kuljettamaan tietokonetta tulevaisuudessa. 

LIITE H 
PORTS AND; MEMORY MADS khasil.isi se ee aasta eaa H— 1 

LIITE | 
TEKNISET OMINAISUUDET ...vuuoenonoenaatateaent onen nen n at anenan 1— 1 

VERKKOLAITE JA -JOHTO 

SVI-738 X'PRESS -LAITE 

LEVYKEKOTELO 

Kuva 1.1 Pakkauksen avaaminen d=1



JOHDANTO 

Seuraavat tarvikkeet kuuluvat pakkaukseen: 

  

TARVIKE 
  

. SVI-738 X'PRESS TIETOKONE 
  

« KÄSIKIRJAT v 

A. X'PRESS Käyttäjän käsikirja 
B. MSX BASIC Manual 
C. MSX-DOS User's Manual 
D. MSX Disk BASIC Manual 
E. CP/M User's Manual 
  

” LEVYKKEET 

A. CPIM 2.2 Disk 
B. MSX-DOS, MSX Disk BASIC Disk 
  

4. MUUT 

A. Matkalaukku 
B. Suojattu kaapeli 
C. Verkkolaite 
D. SVI-Takuukortti 
E. Digital Research Reply Card       

Taulukko 1.1 Pakkausluettelo 

JOHDANTO 

* Jos mikä tahansa edellä mainituista puuttuu, ota yhteys 
kauppiaaseesi. 

1.2 MITÄ APUA TÄSTÄ KÄSIKIRJASTA ON 
Tämän käsikirjan tarkoitus on auttaa käyttäjää tulemaan 
tutuksi SVI-738 X'PRESS -laitteiston kanssa. Muut käsikir- 
jat, jotka tietokoneen mukana tulivat, antavat yksityiskoh- 
taiset ohjeet käyttöjärjestelmien ja sovellusohjelmien käy- 
töstä. 

Tässä käsikirjassa käytetään joitakin tiettyjä merkintätapo- 
ja selventämään sinun ja tietokoneen välistä vuorovaiku- 
tusta ja korostamaan tärkeitä asioita. Nämä merkintätavat 
ovat seuraavat: 

TYPE 
(Kirjoita) 

ENTER 

Tätä sanaa seuraava teksti täytyy syöttää näp- 
päimistöltä tietokoneeseen. 

Esim. TYPE: Kuinka voit? 

Tämä merkintä esiintyy yleensä syötettävän 
tekstin jälkeen. Kun näet tämän merkinnän, 
paina näppäintä. 

Tämä merkintä tarkoittaa kontrollinäppäintä 
[CTRL]. Se esiintyy yleensä muun (t. muiden) 

kirjaim(ijen kanssa merkiten tiettyä komentoa. 

Esim. TYPEAC 

Tässä tapauksessa sinun tulee pitää 
[CTRL] -näppäintä (ensin) painettuna samalla 
kun painat C -näppäintä.



JOHDANTO 2. TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 
  

Luultavasti sinulla on nyt kaikki tarvittava laitteisto edessäsi. Lait- 

Tärkeätä asiaa takaamme se käyttökuntoon. 

= Esim. 
ASKEL 

1. Vedä tietokoneen takaosassa oleva kahva ulos ja kään- 

nä se alas. 

  

Kuva 2.1 Kahvan ulosveto (sivukuva) 
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Kuva 2.2 Tietokone takaapäin



TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

RINNAKKAISLIITÄNTÄ KIRJOITTIMELLE 

  

ka 0000 ---- LIITÄNTÄ TOISELLE LEVYKEASEMALLE 

RS-232C -----<-- RS-232-C PORTTI 

Tm KANAVAKYTKIN 

7 TELEVISIO 

TSP VIDEO(I. KUVAJMONITORI 

tun. AUDIO(I. ÄÄNIIMONITORI 

2005. VERKKOVIRTA 

TTT ae PÄÄLLÄ-POIS 

— PELIOHJAIMET 

AITOA OA DATANAUHURI 

  

Kuva 2.3 Symbolit ja niiden merkitykset 

2. Varmistaudu siitä, että virtakytkin on POIS päältä -asen- 
nossa. 

Kuva 2.4 Virtakytkin 

2—2 

TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

Liittäminen monitoriin tai televisioon 

>
|
 

Monitori 
Käytä lisävarusteena saatavaa SVI-206 -kaapelia liittääk- 
sesi tietokoneen yhteen monitorin kanssa. 

  

    

  

14 
VÄRIMONITORI 

SÄHKÖVERKKOON      MONITORIKAAPELI 
VIDEO (PUN) AUDIO (VALK). 

Kuva 2.5 Liittäminen monitoriin 

B. Televisio 

— Liitä suojatun (koaksiaali)kaapelin toinen pää tieto- 
koneen takaseinässä olevaan televisioliitäntään. 

— (Vain USA-NTSC-järj.) 
Kytke kaapelin toinen pää television VHF (NTSC)-an- 
tenniliitäntään.



TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

TV (NTSC) 

  
[X 

      

  

  
TAKAA <=rmrmm— 

LIITIN SÄHKÖVERKKOON 

Kuva 2.6 Liittäminen (NTSC) VHF-liitäntään 

Vedä kytkinrasian vipu siihen päähän, jossa on teksti ”COMPU- 
TER". (Jos vipu vedetään toiseen päähän, TV toimii normaalisti.) 

LIITÄNTÄ ANTENNIIN TV (NTSC) 

  

COMPUTER     
    
SVI-738:sta 

Kuva 2.7 Kytkinrasian vivun asento 

24 

TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

— (PAL-järj. — muut kuin USA) 
Liitä kaapelin toinen pää television UHF-antenniliitti. 
meen. 

  

    

  

    
  

TV (UHF) 

o 

4 

SVI-738 PE]. 

TAKAA SÄHKÖVERKKOON 

Kuva 2.8 Liittäminen UHF-liitäntään (PAL) 

4. Liitä verkkolaitteen johto tietokoneeseen ja verkkopisto- 
ke mihin tahansa pistorasiaan. 

  

  

  

  

     VERKKOLAITE 

VERKKOON 

» 

Kuva 2.9 Verkkolaitteen liittäminen 25



TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

5. Poista luku/kirjoituspäätä suojaava kortti levykease- 
masta. 

  

Kuva 2.10 Lukupään suojakortin poistaminen 

6. Sen jälkeen kun olet kytkenyt virran monitoriin tai 
TV-vastaanottimeen voit kytkeä virran tietokoneeseen. 
Totea, että tietokoneen oikeassa yläkulmassa oleva 
LED-valo syttyy. (Jos käytössäsi on TV, viritä se oikealle 

  

  
  

  

    
                

kanavalle.) 

O 

= ABT MERKKI- 
= VALO A |   

Kuva 2.11 Merkkivalo 

2—6 

TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

  

7. Seuraavan kuvan pitäisi ilmestyä ruutuun 

  

MSX sustem 
version 1.0 

Copyright 1983 by Microsoft 

Kuva 2:12 Ensimmäinen kuvaruutu 

Muutamia sekunteja ue uk tietokone pyytää si- 

KUUKAUSI: PÄIVÄVUOSI. 

Esim. TYPE: 6- 3-85 [ENTER] 

tai 06-03-85 = 
21 6/3/1985 it 

di 06/03/1985 v 

Kun olet antanut päivämäärän näet seuraavanlaisen tiedo- 
tuksen:



TIETOKONEEN KÄYNNISTÄMINEN 

  

MSX BASIC version 1.0 
Copyright 1983 by Microsoft 
24456 Bytes free 
Disk BASIC version 1.0 
Ok 

o 

color auto goto list run 
  

Kuva 2.13 MSX BASIC -version näyttöruutu 

Sana OK ilmoi: sen, että tietok on valmiina ott: 
vastaan komentoja. Valkoinen neliö OK:n alapuolella on nimel- 
tään KURSORI I. kohdistin. Sen paikka osoittaa mihin kohtaan 
seuraavaksi kirjoittamasi merkki ilmestyy. 

Yritetäänpä kirjoittaa jotakin tietokoneeseen: 

TYPE: print ”Kuinka voit?” [ENTER] 

TYPE: print ”(oma nimesi)” 
Lisätietoja BASIC -ohjelmoinnista saat MSX BASIC ja Disk 

BASIC -käskyoppaista. 

3. SVI XYPRESS'IN ESITTELY 

3.1. NÄPPÄIMISTÖ 
5 ä IsISin k- 

jenet havainnut, että tietokoneen näppäimistö on jo! 
Isä samanlainen kuin kirjoituskoneenkin paitsi että 

näppäimiä on jonkin verran enemmän. X'PRESS'in näppäi- 
mistö voidaan jakaa neljään eri alueeseen. 

3.11 Kirjain- ja numeronäppäimet 

  

  

  I 
Jänoys   

Kuva 3.1 Kirjain- ja numeronäppäimet 

3.1.2 Nuolinäppäimet (kohdistimen siirtonäppäimet) 

TO 

  

        
  

  
  

  

Kuva 3.2 Nuolinäppäimet



SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

3.1.3 Funktionäppäimet 

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

  

  

          
  

F4 LIST LIST-komento käskee tietokonetta. kirjoit- 
(listaa) tamaan kaikki edelliset ohjelmarivit kuva- 

ruutuun. 
  

            

Kuva 3.3 Funktio- I. toimintonäppäimet 

MSX BASIC'ia, CP/M:ää tai MSX DOS:ia käytettäessä nämä 
funktionäppäimet säästävät aikaa ja lisäävät käyttömuka- 
vuutta, sillä niiden avulla voidaan antaa koko komento yh- 
dellä näppäirsn painalluksella. Niiden toiminnot ovat seu- raavat: 

F5 RUN RUN-komento käskee tietokonetta nou- 
(aja) dattamaan. kirjoittamaasi ohjelmaa ja 

suorittamaan siinä antamasi komennot.             

  

  

F1 COLOR | COLOR-komentoa käytetään vaihtamaan 
(väri) tekstin, taustan ja rajaviivojen värejä TV- 

tai monitoriruudussa. 

F2 AUTO AUTO-komentoa käytetään, kun halutaan 
tietokoneen kehittävän ohjelmarivinume- 

  

  
  

  
rot 

F3 GOTO GOTO on komento, joka mahdollistaa oh- 
(mene) jelman ajamisen halutusta paikasta (oh- 

jelmariviltä).       

Taulukko 3.1 F1—F5 -funtionäppäimet 

color auto aoto list run 

  

Kuva 3.4 F1—F5 -funktionäppäimet ruudussa 

Huomaa viisi nimikettä ruudun alaosassa. Nämä ni- 
osoi viiden i unkti pp 

toiminnot. 

   Jos pidät|si näppäintä painettuna, huomaat, et- 
tä nimikkeet ovat vaihtuneet seuraaviksi: 

Color 1 cload" cont list. run 

  

Kuva 3.5 F6—F10 funktionäppäimet ruudussa 

3—3



SVIX'PRESS'IN ESITTELY 

  

  

  

  

    

Ne ovat: 

F6 COLOR | Tämä komento muuttaa värit alkuasetuk- 
(väri) siin (alkuperäisiin arvoihin). Tämä tarkoit- 

taa niitä värejä, jotka olivat voimassa 
käynnistettäessä. 

F7 CLOAD”| Tämä komento käskee tietokonetta lataa- 
(lataa maan (ottamaan sisään) tietoja kasetti- 

kasetilta) nauhurilta. 

F8 CONT | Tämä komento käskee tietokonetta jatka- 
(jatka) maan ohjelman suoritusta viimeksi suori- 

tetun ohjelmarivin jälkeen. 

F9 LIST. Tämä LIST. -komento listaa ainoastaan 
viimeksi tekemäsi ohjelmarivin. 

F10 L RUN | Tämä komento on muuten sama kuin F5 
paitsi että komento tyhjentää ruudun en- 
nen ohjelman suoritusta.       

Taulukko 3.2 F6—F10 -funktionäppäimet 

3.1.4 Erikoisfunktionäppäimet 

Edellä mainittujen näppäinten lisäksi on joitakin erikois- 
funktionäppäimiä. 

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

OHJELMAN OHJAUSNÄPPÄIMET 

Tämän STOP -näppäimen avulla voit keskeyttää 
suoritettavan ohjelman. 

  

Jos CTRL-näppäintä painetaan yhdessä 
STOP -näppäimen kanssa, menossa oleva ohjel- 
ma pysähtyy, ja OK -kehotin ilmestyy ruutuun. 

Painettuasi tätä näppäintä kirjoitettu käsky siir- 
tyy koneeseen, ja kursori siirtyy seuraavalle ri- 
ville. 

  

MUUT NÄPPÄIMET 

Painamalla tätä näppäintä vaihtuvat isot kirjai- 
met pieniksi tai päinvastoin. Palaessaan näppäi- 
men LED-valo osoittaa, että isot kirjaimet ovat 
voimassa. 

  

Tätä näppäintä painamalla näyttö pyyhkiytyy, ja 
kohdistin siirtyy ruudun vasempaan yläkul- 
maan. 

  

Jos näppäintä painetaan yhdessä SHIFT - 
näppäimen kanssa kursori siirtyy ruudun vasem- 
paan yläkulmaan (HOME), mutta näyttö ei pyyh- 
kiydy. 

3—5



SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

Siirrettyäsi ensin kursorin kohtaan, johon haluat 
[1] lisätä merkkejä, paina tätä näppäintä ja voit lisä- 

tä haluamasi tekstin. 

Paina tätä näppäintä poistaaksesi kursorin alla 
olevan merkin. 

  

Tämä palautusnäppäin = siirtää kursoria 
[2] taaksepäin yhden askeleen ja poistaa siinä 

mahdollisesti olevan merkin. 

Tämä TAB -näppäin siirtää kursoria 5 askel- 
E] ta eteenpäin uuden kappaleen aloittamiseksi. 

Tällä näppäimellä ei ole merkitystä BASIC -oh- 
jelmoinnissa ja se on käytössä ainoastaan teks- 
tinkäsittelyssä ja joidenkin valmisohjelmien yh- 

  

teydessä. 

Tätä näppäintä käytetään valitsemaan näppäi- 
miin liittyvät graafiset merkit. Tutki alla olevia 
kuvioita: 

  

jäk E 4 
EHOBEOL ] 

ESOMVUODO8MN S 
OORPERDDNI[EE0 
ODoEN0BOHEME 

    

  

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

  

E] FE E OH OODDE0"OL 
HDDINNDNN'0MHMDHO[H"HERMELBL ] 
OJ2RPEAOEMRÄSMIO] |] 
COXMONEDMENNEOMND 
EIDNONBDNNAEE 

  

    
  

  

  

  

Kuva 3.6 Näppäimistö GRAPH -näppäin painettuna 

[= Joni mass L] 
Kuva 3.7 Näppäimistö SHIFT & GRAPH -näppäimet painet- 
tuna 

Tätä näppäintä käytetään valittaessa muita kuin 
englantilaisia kirjaimia, ja niitä esittää seuraava 
kuva: 

[51] [2] (F3] [4] [55] E] noN =] 
DHHENHNENHNRHE;MOEE EF "DE ] 
OEULLäeSKmNmmEEea || 
EEHNDNEEEHENNNN0N 
—oamNEOmHHMEEBETJI ] 
späkmon 0/0 — 
Kuva 3.8 Näppäimistö CODE -näppäin painettuna 

  

   



SVI X'PRESS'IN ESITELY 

  

E EIFINDNDHEDEOCL 
OHRHEHNM"OO EIETE-EAL ] 
L ailee ea LÄ ESO] |[ | 
OHRONOEHURNHENONONNMDNI 

DON0D0NMDAMNEMTK"1 ] 

    

    
  

JES [eaa ja [+] 

Kuva 3.9 Näppäimistö SHIFT & CODE -näppäimet painet- 
tuina 

3.2 MIKROLEVYKEASEMA 

Tietokoneesi oikeaan laitaan on asennettu kolmen ja puo- 
len tuuman levykeasema. Sen pienen koon takia sitä kutsu- 
taan mikrolevykeasemaksi. Se mahdollistaa suurten tieto- 

OT tallentamisen kolmen ja puolen tuuman levyk- 
eille. 

  

= 
Kuva 3.10 Mikrolevykeasema 

3—8 

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

3.3 LEVYKE 

Pienestä koostaan huolimatta mikrolevykeaseman forma- 
toitu kapasiteetti on 360 Ktavua, mikä on verrattavissa 5 
-tuuman levykkeeseen. Levykkeitä tulee käsitellä varovasti 
siitä huolimatta, että ne ovat pienempiä ja vähemmän arko- 
ja kuin 5 % -tuuman levykkeet. 

KIRJOITUS- 

  

NAPA 

Kuva 3.11 Mikrolevyke (takaa katsottuna) 

TÄSSÄ MUUTAMIA OHJEITA 

= . Älä avaa suljinta, koska sen tarkoitus on suojella levy- 
kettä. f 

N Pidä levykkeet kaukana magneettikentistä (moottorit, 
puhelin, TV jne.) ja sellaisista rautapitoisista aineista, 
jotka saattavat magnetoitua. Mikä tahansa voimakas 
magneettikenttä voi vääristää levykkeelle tallennettuja 
tietoja. 

(=
 Älä koskaan jätä levykkeitä suoraan auringonvaloon tai 

paikkaan, jossa lämpötila ylittää 50*C. Turvallinen varas- 
tolämpötila on 42—509C. 

3—9



  

SVI X'PRESS'IN ESITTELY 

4. KIRJOITUSSUOJAUSNAPPI on hyödyllinen siinä mieles- 
sä, että sen avulla voi välttää vahingossa tehdyn päälle 

kirjoittamisen. Varmistaudu, että nappi on ALA-asen- 
nossa, ellet halua tallentaa levykkeelle mitään juuri tällä 
hetkellä. 

KIRJOITUS 
MAHDOTONTA 

  

KIRJOITUS 

MAHDOLLISTA 
Kuva 3.12 Kirjoitussuojausnappi 

3—10 

4. VALMISTAVAT TOIMENPITEET 
  

41. KÄYTTÖJÄRJESTELMÄN LATAAMINEN 

Käyttöjärjestelmä on kokoelma ohjelmia, jotka toimivat so- 
vellusohjelmien yhteydessä ja huolehtivat tietokoneen re- 
surssien käytöstä. Se valvoo kaikkia input/output (si- 
sään/ulos) -toimintoja tietokoneen ja sen oheislaitteiden 
välillä. 

Käyttöjärjestelmän lataaminen tarkoittaa niitä toimen- 
piteitä, joilla siirretään (levykkeellä oleva) käyttöjärjestel- 
mä oheislaitteelta (levykeasemasta) tietokoneen RAM- 
muistiin (luku/kirjoitusmuisti, jossa ohjelmaa ja muita tie- 
toja väliaikaisesti säilytetään ohjelman suorituksen ai- 
kana). z 

  

4.11 CP/M:n lataaminen 

CP/M tulee sanoista CONTROL PROGRAM FOR MICRO- 
COMPUTERS I. mikrotietokoneiden ohjausohjelma. Se on 
ohjelma, joka ohjaa tietokonejärjestelmän sisäisiä toimin- 
toja. CP/M on tehokas ja monipuolinen. Sen suosio liike- 
elämässä on saanut aikaan sen, että on olemassa valtava 
  määrä tarkc kuin j te- 

ly ja sähköiset taulukot. Yritetäänpä ladata CP/M -järjes- 
telmä.



VALMISTAVAT TOIMENPITEET 
= 

3. i näet alla 

ASKEL 

1. Käynnistä ensin monitori tai TV ja sen jälkeen tietokone. 

2. Aseta se järjestelmälevyke, jonka nimi on ”CP/M 80 MAS- 
TER CONTROL” tietokoneen oikeassa laidassa olevaan 
aukkoon. 

  

Kuva 4.1 Levykkeen asettaminen 

  ruu- 
dun. ta että aa A> näkyy ruudussa. Kehotin 
merkitsee sitä, että olet ladannut käyttöjärjestelmän ja 
se on valmis ottamaan käskyjä vastaan. 

Katso CP/M User's Manual -käsikirjasta CP/M-komento- 
jen käytön yksityiskohtia. 

VALMISTAVAT TOIMENPITEET 

4.1.2 MSX-DOS:n lataaminen 

Levykäyttöjärjestelmä (DOS =Disk Operating System) muo- 
dostaa tiedonvälitysjärjestelmän (yhteyden) laitteiston ja 
sekä käyttäjän että sovellusohjelman välille. MSX-DOS:n 
avulla voit pitää yhteyttä tietokoneeseen, levykeasemiin ja 
kirjoittimeen. 

ASKEL 

JE 

2 

2 

Käynnistä monitori tai TV ja sen jälkeen tietokone. 

Aseta ”MSX-DOS” -merkinnällä varustettu järjestelmäle- 
vyke asemaan. 

Muutaman sekunnin kuluttua tulee näkyviin seuraavas- 
sa esitetty kuvaruutu. Lataaminen on muuten saman- 
laista kuin CP/M -järjestelmänkin, paitsi että sinun on 
annettava päivämäärä ja kellonaika ennen kuin järjestel- 
män kehotin ilmestyy kuvaan.



VALMISTAVAT TOIMENPITEET 

  

MSX-D0S version 1.01 
Copyright 1984 bu Microsoft 

COMMAND version 1.08 

Current date is Sun —1-01-1984 
Enter new date: 

e O 

  

Kuva 4.2 MSX-DOS -kuvaruutu 

Ellet halua antaa uutta päiväystä ja kellonaikaa, paina 
vain [ENTER] 

4. Katso MSX-DOS User's Manual -kirjasta MSX-DOS -ko- 
mentojen käyttöä. 

41.3 MSX DISK BASIC'in lataaminen 

MSX DISK BASIC on BASIC -kielen laajin sovellutus, joka 
mikrotietokoneille on saatavana. Sen lisäksi, että MSX BA- 
SIC sisältää jo sinänsä suuren joukon komentoja ja käsky- 
jä, Disk BASIC'issa on vielä 24 uutta tehokasta käskyä ja 13 
perustoimintoa, jotka helpottavat levykeaseman käyttöä. 
Nämä komennot tekevät mahdolliseksi tallentaa, hakea ja 
muuttaa levykkeillä olevia ohjelmiasi ja tietovarastojasi. 

VALMISTAVAT TOIMENPITEET 

BASIGn. Haluisskaai ladata” MSX Disk BASICIn sinun 
tulee: 

ASKEL 

1. Ladata MSX-DOS 

2. Kun näet kehottimen, 

TYPE: BASIC [ENTER] 

3. Näyttö muuttuu seuraavanlaiseksi: 

  

MSX BASIC version 1.0 
Copuright 1983 by Microsoft 
24456 Bytes free 
Disk BASIC version 1.0 
Ok 

oO 

color auto aoto list run 
  

Kuva 4.3 MSX DISK BASIC -kuvaruutu 

4. Katso MSX Disk BASIC Manual ja MSX BASIC Manual 
-kirjoja BASIC -komentojen käytön suhteen.



VALMISTAVAT TOIMENPITEET 

4.2 LEVYKKEEN FORMATOINTI 

Ennen kuin millekään tyhjälle levykkeelle voi tallentaa tie- 
toja se täytyy formatoida (alustaa). Formatointi järjestelee 
levykkeen sillä tavalla, että tietokone voi ymmärtää sitä. 

Voimme käyttää joko CP/M:ää tai MSX-DOS:ia levyk- 
keen formatointiin, mutta levykettä, joka on formatoitu 
CP/M:llä, ei voi käyttää MSX-DOS -käyttöjärjestelmässä ei- 
kä päinvastoin (paitsi jos aiot kopioida tiedostoja levyk- 
keelle käyttäen BACKUP -ohjelmaa). 

4.21 CP/M -järjestelmässä 

ASKEL 

1. Lataa CP/M 

2. Kun näet kehottimen, 

TYPE: FORMAT 

3. CP/M -ohjelma FORMAT latautuu ja tuo näyttöön seuraa- 
van valikon (menun): 

i VALMISTAVAT TOIMENPITEET 

  

A>format 

X" PRESS Format Utility Version 1.0 

Which drive to format 
(A or B or 10)? 

  

Kuva 4.4 Levykkeen formatointivalikko 

4. TYPE: A 

Korvaa CP/M -järjestelmälevyke joko tyhjällä tai käytetyl- 
lä levykkeellä, jonka haluat formatoida uudelleen. 

5. [ENTER] 
Jokaisen formatoitavan uran numero ilmestyy vuorol- 
laan ruutuun.



VALMISTAVAT TOIMENPITEET 

  

6. Kun levyke on formatoitu, aseta taas CP/M -järjestelmä- 
levy asemaan ja paina Jos sinulla on useita 
levykkeitä, jotka haluat formatoida, toista menettely as- 
keleesta 2. lähtien. 

4.2.2 MSX-DOS -järjestelmässä 

ASKEL 

- Lataa MSX-DOS 

TYPE: FORMAT 

Kone kysyy ensin mitä levyasemaa aiot käyttää forma- 
tointiin. 

DRIVE NAME: (A, B) 

4. TYPE: A 

Korvaa MSX-DOS -järjestelmälevy sillä levykkeellä, jonka 
haluat formatoida. 

Na
 

s 
j
a
 

VALMISTAVAT TOIMENPITEET 

5. Seuraavaksi kone neuvoo sinua painamaan mitä tahan- 
sa näppäintä aloittaaksesi formatoinnin. Toisin kuin 
CP/M:ssä formatoitavan uran numero ei kuitenkaan näy 
ruudussa. E 

o . Kun levyke on formatoitu, aseta MSX-DOS -järjestelmä- 
levy asemaan ja paina [ENTER] palataksesi käyttöjärjes- 
telmään. 

Jos sinulla on useita formatoitavia levykkeitä, tois- 
ta toimenpiteet askeleesta 2. lähtien.



VALMISTAVAT TOIMENPITEET 

4.3 NÄYTÖN LEVEYDEN VAIHTO CP/M:SSÄ 

4—10 

CP/M -järjestelmän oletusarvo näytön leveydelle on 40 
merkkiä, mutta käyttäjä voi vaihtaa leveydeksi 80 merkkiä 
STAT -komennon avulla. 

Vaihtaaksesi 80:n merkin näytöstä 40:n merkin näyt- 
ön: 

TYPE: STAT CON: = CRT: 

; 

Vaihtaaksesi takaisin 80 merkin näyttöön: 

TYPE: STAT CON: = UC1: 

[F2] 

Funktionäppäimet näkyvät ruudussa 80:n merkin näy- 
tön ollessa voimassa seuraavasti: 

F1 DIR 
F2 STAT CON: = UC1: 

STAT 
F4 EDITFKEY 
FS FILECOPY 

F9 
F10 SYSGEN 

Nh
 

5. JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 
  

5.1 KOPIOINTI CP/M -JÄRJESTELMÄSSÄ 

  

BACKUP -komennolla on mahdollista kopioida levyke ura 
uralta kunnes kaikki tiedot on kopioitu. Tätä komentoa voi- 
daan sivumennen sanoen käyttää tehtäessä kopiota sekä 
CP/M- että MSX-DOS -levykkeestä. 

FILECOPY -komento kopioi puolestaan vain nimetyt tiedos- 
tot. Toisin sanoen voit 5 erillisiä tiedostoja (jopa eri 
käyttöjär YHDELLE lle levyk- 
keelle. 

5.1.1 Työkopion valmistaminen 

ASKEL 

1. Lataa CP/M 

2. TYPE: BACKUP [ENTER 

3. Nyt tietokone kysyy: 

<S> INGLE OR <D>OUBLE DRIVE? 

HYPERS



JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

= Paina [ENTER] aloittaaksesi. 

. Näyttöön ilmestyy teksti: INSERT READ DISK AND 
PRESS RETURN (aseta luettava levy asemaan ja paina 

RETURN (eli [ENTER]) 
Koska olet jo asettanut CP/M -levykkeen asemaan, pai- 

na [ENTER 

on 
o . Kohta näytössä on teksti: INSERT WRITE DISK AND 

PRESS JTN (aseta kirjoitettava levy asemaan ja pai- 
na N 

Varmista ennen levykkeen asettamista, ettei sitä 
ole kirjoitussuojattu. 

Paina [ENTER] 
Toista askeleet 5 ja 6 kunnes kopiointi on suoritettu. 
(Yleensä ne täytyy toistaa monta kertaa.) Lopuksi kone 
käskee asettaa CP/M -levyn uudelleen asemaan käyttö- 
järjestelmään paluuta varten. 

N 

Tämän jälkeen voit käyttää tätä työkopiota järjestel- 
män käynnistämiseen tai vaihtaa tilalle alkuperäisen 
CP/M -levykkeen. 

5.1.2 Tiedosto(je)n kopiointi levykkeeltä 

Kuten edellä mainittiin voit FILECOPY -komennolla kopioi- 
da vain yhden tai muutamia tiedostoja. 

Ennen kuin jatkamme, katsotaanpa kuinka tiedostot 
nimetään. 

JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

ASKEL 

1. Lataa CP/M. 

2. TYPE: DIR [ENTER] 

  

  

   

                    

   

Ardir 
A: BIOS COM: CRIS ASM 
A: DUMP COM: DEBLOCK ASM 
A: ASM COM 2 = LOAD COM 
A: YSUB COM: PIP COM 
4: DDT COM : — DUMP COM 
A: STAT COM : — DDT80 COM 
A: ED COM 2 — SUBMIT COM 
6: FORMAT COM 30, EDITFKEY COM 
A: LOADFKEY COM = SYSGEN CoM 
A: BACKUP COM 2 FILECOPY COM 
A: 85232 COM: 

O 

  

Kuva 5.1 CP/M -ohjelmien luettelo 

Komento DIR (DIRECTORY) I. luettelo antaa listan kai- 
kista tiedostonimistä. Yllä olevasta kuvasta näet kaikki tie- 
dostot, jotka CP/M -järjestelmälevykkeellä ovat. Huomaa, 
että kaikki tiedostonimet muodostuvat kahdesta osasta. 

Esim. BIOS.ASM 

Ensimmäinen osa on tiedostonimi (BIOS) ja toinen osa 
on jatke (ASM).



JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

Tiedostonimi voi olla 1—8 ja sen jatke 3 (tai vähem- 
män) merkkiä pitkä. Tiedostonimi ja sen jatke voidaan muo- 
dostaa kirjaimista ja/tai numeroista paitsi merkeistä (?) ja 
(*). Nämä kaksi erikoismerkkiä (ns. VILLIT KORTIT) ovat kui- 
tenkin varsin joustavia käytettäessä tiedostonimiä komen- 
noissa. Kokeillaanpa: 

TYPE: DIR DD???.COM 

Villi kortti (?) joko tiedostonimessä tai sen jatkeessa 
merkitsee sitä, että mikä tahansa merkki saa esiintyä sen 
paikalla. Yllä olevassa esimerkissä DIR -komento listaa 
vain ne tiedostonimet, jotka alkavat kirjaimilla DD, ja joissa 
on lisäksi 0O—3 muuta merkkiä (ja jatke COM). Toinen esi- 
merkki: 

TYPE: DIR D*COM [ENTER 

Tähti tiedostonimessä tai sen jatkeessa merkitsee, et- 
tä mikä tahansa merkki voi olla sen paikalla tai jäljellä ole- 
villa paikoilla. Kokeillaanpa hieman lisää: 

TYPE: DIR *COM [ENTER 

TYPE: DIR <ASM 

Villikorttimäärittely ** tarkoittaa levykkeen kaikkia tie- 
dostoja. 

TYPE: DIR * [ENTER] 

5—4 

JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

Lisätietoja tiedostoista ja tiedostonimistä saat CP/M- 
ja MSX-DOS-käsikirjoista. 

Nyt meillä on siis käsitys siitä, miten tiedosto nimetään. 
Yritetäänpä kopioida tietty tiedosto, vaikkapa XSUB.COM 
järjestelmälevykkeeltä tyhjälle formatoidulle levykkeelle. 

ASKEL 

1. Lataa CP/M. 

2. TYPE: FILECOPY [ENTER 

Kaksi järjestelmävaihtoehtoa ilmestyy näyttöön: 

(0) MSX-DOS 

(1) CP/M 

Jos alkuperäinen (lähdeltiedosto on MSX-DOS -levyk- 
keellä, paina 0. Jos taas tiedosto on CP/M -levykkeellä, 
kirjoita 1. 

TYPE: 1 [ENTER 

. Kone kysyy nyt kohdelevykkeen ns. formaattia (tässä: 
järjestelmää). Jos levyke on formatoitu CP/M:llä kirjoita 
1, muussa tapauksessa 0. 

TYPE: 1 [ENTER 

Kirjoita kopioitavan tiedoston nimi. 

TYPE: XSUB.COM [ENTER] 
» 

> 
an



JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

6. Aseta lähdelevyke levyasemaan. 

(Koska yritämme kopioida tiedostoa järjestelmälevyltä, 
lähdelevy on jo levyasemassa.) 

[ENTER] 
Kun levy on luettu, näyttöön ilmestyy READ OK 

-sanoma. 

  

7. Aseta kohdelevyke asemaan. 

[ENTER] 

Kun kopiointi on suoritettu ilmestyy näyttöön tie- 
dostonimi ja COPY OK viesti. PT   

  

JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

  

5.1.3 Käynnistyskelpoisen levykkeen teko 

Kun käytät FILECOPY -komentoa tiedosto(je)n kopiointiin, 
uudella levykkeellä ei ole CP/M -käyttöjärjestelmää, eikä si- 
tä niin ollen voi käyttää käynnistämään tietokonetta. Tämä 
tarkoittaa sitä, että jos käynnistät tietokoneen, kun tällai- 
nen levyke on asemassa, ohjelmat eivät lataudu. 

SYSGEN (SYSTEM GENERATION) -komento kopioi 
CP/M -käyttöjärjestelmän levykkeelle. (HUOM! VAIN KÄYT: 
TÖJÄRJESTELMÄN.) 

Toisin sanoen voit kopioida tiedostoja muilta levykkeil- 
tä ja lopuksi kopioida systeemiurat levykkeelle, jonka jäl- 
keen voit käyttää tätä uutta levyä käynnistämään tietoko- 
neesi. 

ASKEL 

1. Lataa CP/M. 

2. Kun kehotin ilmestyy, 

TYPE: SYSGEN [ENTER]



JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

3. TYPE: A [ENTER] 

Tämä ilmoittaa lähdelevykkeen sijainnin ja kopioi 
käyttöjärjestelmän tietokoneen RAM PLTI E 

4. Kun FUNCTION COMPLETE -viesti tulee näyttöön, aseta 
kohdelevy asemaan ja, 

, 
TYPE: A 

5. Kun käyttöjärjestelmä on kopioitu levykkeelle, näyttöön 
ilmestyy toinen FUNCTION COMPLETE «viesti. 

Nyt voit joko kopioida CP/M -järjestelmän toiselle 
levykkeelle toistamalla menettely askeleesta 4. eteen- 
päin tai siirtyä käyttöjärjestelmään painamalla 

5.2 KOPIOINTI MSX-DOS -JÄRJESTELMÄSSÄ 

Käytämmepä MSX-DOS:ia tekemään työkopiota järjestel- 
mälevystä tai kopioimaan yhtä tiedostoa, komento on mo- 
lemmissa tapauksissa COPY. 

ASKEL 

1. Lataa MSX-DOS. 

2. TYPE: COPY A:*.*B: 

  

» 
3 

JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

  

Kopioitavan tiedoston nimi ilmestyy seuraavalle ri 

ville. Kun ohjelma COPY on lopettanut tiedon siirron tie- 

tokoneen muistiin, se käskee sinun asettaa levykkeen 
asemaan B. 

Koska sinulla on vain yksi levyasema nimitämme 
(alkuperäistä) levykettä A asemaksi A ja kopiota B ase- 
maksi B. 

. Aseta uusi levyke asemaan ja paina mitä näppäintä ta- 
hansa. 

Kun ohjelma on saanut kopioinnin suoritetuksi, se 

käskee sinua asettamaan levyn asemaan A. Tämä tar- 

koittaa sitä, että sinun on asetettava alkuperäinen levy- 

ke asemaan. 

Aseta alkuperäinen levyke asemaan ja paina mitä näp- 

päintä tahansa. 

Totea, että uusi tiedostonimi on ilmestynyt seuraa- 
valle riville.



JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

5. Mista askeleet 3 ja 4 kunnes kaikki tiedostot on kopi- 
oitu. 

  

5.3 FUNKTIONÄPPÄINTEN MÄÄRITYS JA LATAUS 

5—10 

Kuten aikaisemmin on mainittu, funktionäppäimet ovat ai- 
kaa säästäviä välineitä, joiden avulla voidaan antaa koko- 
nainen komento yhdellä painalluksella. 

EDITFKEY (EDIT FUNCTION KEYS) -komento mahdol- 
listaa funktionäppäinten määrittelyn CP/M:n tai sovellus- 
ohjelmien komentoja varten ja tallentaa nämä määrittelyt 
levylle myöhempää käyttöä varten. 

ASKEL 

1. Lataa CP/M. 

2. TYPE: EDITFKEY 

Ohjelma latautuu ja esittää seuraavan valikon: 

    

JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

  

  

  

  

  

  

  

N 

x + 
* FUNCTION KEYS SET UP PROGRAM * 
* * 

JETT ET JIM)IT Tara OMT PA! * 
* F2 > STAT CON: =UC1: «cry * 
* FBkonzon STAR * 
+ Fh —> FDITRKEN <cr> * 
=4) F5100-5) 0 FILEOOPY: <cr> * 
230Fbn 0-2), DIRA: <cr> + 
* F7 —-—> STAT CON: = CRT: <cr> * 
* FB 2) OSTAT 4.£ Cer> * 
* F9 0-5 FORMAT <cr> * 
* FID -—> SYSGEN <cr> * 

* — Cup arrow?) uw 1 command : * 
% — down arrow>--"> down L ea SH] % 
* Edit - 

j end edit + 

x save to disk + 
* save to memory * 

+ load from disk - 
* load from memory * 
* exit * 

S   
  

Kuva 5.2 Edit Function Keys -komento (CP/M) 

5—11



JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

5—12 

» 
» 

o 
a 

N 

Kymmenen =funktionäppäimen voimassa olevat 
määrittelyt näkyvät ruudun yläosassa. Alempana näky- 
vät ohjelmakomennot. 

Merkintä <cr> tarkoittaa sitä, että on 
sisällytetty ko. näppäinpainallukseen. 

Käytä YLÖS ja ALAS -nuolinäppäimiä siirtämään kohdis- 
tin sen toiminnon kohdalle, jota haluat editoida 
(muuttaa). 

Paina E:tä päästäksesi editointitilaan. 

Kirjoita haluamasi funktionäppäimen (uusi) määrittely. 

Mikäli haluat, että [ENTER] on mukana uudessa 
määrittelyssä, paina [ENTER] määrittelyn vahvis- 

tukseksi. 

Jos ET HALUA, että [ENTER] on mukana, pai- 
na [ESC] määrittelyn vahvistukseksi. 

. Toista askeleet 3—7 kunnes olet määritellyt kaikki funk- 
tionäppäimet haluamallasi tavalla. 

—
—
 

ma
si
 

s 

  

JATKOTYÖSKENTELYÄ TIETOKONEELLA 

8. Käytettävissä on viisi vaihtoehtoa: 

(1) Talleta funktionäppäinten uudet arvot levykkeelle olete- 
tulla tiedostonimellä LOADFKEY (LOAD FUNCTION 

EISA funktionäppäinten uudet arvot tietokoneen muis- 
in. 

(3) Lataa funktionäppäinten muutetut arvot levykkeeltä tie- 
tokoneen RAM-muistiin. 

(4) Lataa alkuperäiset funktionäppäinten määrittelyt RAM- 
amet kun et halua tallentaa muuttamiasi määritte- 

yjä. 

(X) Poistu tallennusvaihtoehdosta. Mitään uusista määritte- 
lyistä ei tallenneta. 

Näppäile haluamasi vaihtoehdon vieressä oleva 
merkki. 

9. Milloin tahansa haluatkin käyttää uusia määrittelyjä: 

TYPE: LOADFKEY 

Tämä komento lataa funktionäppäinten muutetut ar- 
vot levykkeeltä tietokoneen RAM-muistiin. 

5—13



6. OHEISLAITELIITÄNNÄT 
  

SVI X'PRESS on erittäin laajennuskelpoinen tietokonejärjestelmä, 
johon on saatavana suuri valikoima erilaisia lisälaitteita. Hankki- 
malla oheislaitteita sitä mukaa kuin tarpeesi kasvavat myös ko- 
neesi tehokkuus kasvaa. 

6.1. PELIOHJAIMET 

Palkintoja voittanut OUICKSHOT-peliohjain tuo lisää jänni- 
tystä peleihin. 

  

Kuva 6.1 Peliohjainten liittäminen 

  

OUICKSHOT | OAUICKSHOT II OUICKSHOT V OUICKSHOT VII 
MSX MSX 

Kuva 6.2 Peliohjaintyypit



OHEISLAITELIITÄNNÄT 

6.2 KASETTINAUHURI 

Edullinen SVI-767 MSX DATANAUHURI lisää tietokonejär- 
jestelmäsi tallennuskykyä tavallisten nauhakasettien avul- 
la. Sen sisäänrakennettu automaattinen tasonsäätö (ALC) 
varmistaa luotettavan ja korkealaatuisen nauhoituksen. 
Nauhanlaskija, LED -indikaattori ja automaattipysäytys 
ovat vakiovarusteita. 

  
  S=) 

  

  SVI-738:N SLT 

SIVUKUVA NAUHURI 

Kuva 6.3 Datanauhurin liittäminen 

SVI OHJELMAKIRJASTO tarjoaa laajan valikoiman 
viihde- ja opetusohjelmia, joista riittää iloa ja huvia pitkiksi 
ajoiksi. Tutustu niihin SVI-kauppiaasi luona. 

6.3 TOINEN LEVYKEASEMA 

SVI-787 -mikrolevykeasema sopii X'PRESS -tietokoneesi 
kanssa yhteen sekä värinsä, muotoilunsa että toimintansa 
puolesta. Tämä kolmen ja puolen tuuman levykeasema 
kaksinkertaistaa tietokoneesi massamuistikapasiteetin. Ja 
mikä parasta se toimii kaikissa suosituissa mikrotietoko- 
nekäyttöjärjestelmissä: MSX-DOS, CP/M ja MSX Disk 
BASIC. 

OHEISLAITELIITÄNNÄT 

  

       

  

  
SVI-787 

MIKROLEVYKE- 

ASEMA 

Kuva 6.4 Toisen levykeaseman liittäminen 

6.4 OHEISLAITE RINNAKKAISLIITÄNNÄSSÄ 

Tii tyyppinen L n aa "on sekä matriisi- 
joittimen yleinen ät i ta- 

män rinnakkaisportti mahdollistaa | liitännän mihin ta- 
hansa. Centronics-tyyppiseen = rinnakkaisliitäntälaittee- 
seen. 

  

  

KIRJOITIN SVI-738 TAKAA 

Kuva 6.5 Kirjoittimen rinnakkaisliitäntä



OHEISLAITELIITÄNNÄT 

6.5 LAAJENNUSKORTTIEN KÄYTTÖ 

Laajennuskorteille tarkoitettu aukko tietokoneesi päällä 
mahdollistaa — paitsi MSX-pelikasettien liittämisen ko- 

yrttien liit ä r — myös 
joita käytetään erikoistarkoituksissa. 

  

  
    A N 

iskaiaN 
Kuva 6.6 Laajennuskorttien asennusaukko 

  

  

  

Muista kytkeä virta pois päältä aina, kun joko liität tai 
irroitat laajennuskortin. 

SVI-747 MSX 64K RAM -KORTTI 

Tämä laajennuskortti tarjoaa ylimääräiset 64K RAM -muis- 
tia, joita saata tarvita monimutkaisissa ja laajoissa käyttö- 
sovellutuksissa. 

OHEISLAITELIITÄNNÄT 

SVI-709 PAIKALLISVERKKOON LIITYNTÄKORTTI 

Tämä kortti muuttaa tietokoneesi yhdeksi asemaksi SVI- 
609 -paikallisverkossa. Tällaisilla asemilla on pääsy 
SVI-609:n suureen massamuistiin ja mahdollisuus käyttää 
verkon nopeata kirjoitinta. Kukin asema voi käyttää osaa 
SVI-609:n 10 megatavun kovalevyasemasta omien tiedosto- 
jensa tallentamiseen, ja kaikki asemat voivat käyttää yh- 
teistä muistialuetta, kirjoitinpuskuria ja ohjelmakirjastoa. 

  

  

SVI-328 
LOCAL CONSOLE 

MASTER STATION 
SVI-609 

       

        

    

PRINTER 
SPOOL 

HARD 
DISK 

  

  
SLAVER 1 SLAVEJHI6 SLAVE 32 

SVI-809 SVI-709 SVI- 709    

   SVI-328 SVI -728 
LOCAL CONSOLE LOCAL CONSOLE 

  

SVI-738 
LOCAL CONSOLE 

  

      
LOCAL FLOPPY LOCAL FLOPPY LOCAL FLOPPY 
DISK DRIVES DISK DRIVES DISK DRIVES 

  

Kuva 6.7 Paikallisverkko



7. RS-232-C 

Yksi tämän etevän tietokoneen erinomaisista ominaisuuksista on 
RS-232-C -liitäntä, joka on koneessa jo valmiina. 

k odN sa 
Kuutta esi navtoyi G0emsy its 

4” 
  
  

  

Kuva 7.1 RS-232-C -PORTTI 

RS-232-C on joustava tietoliikennestandardi, joka on Electro- 
nies. Industries Association'in I. EIA:n hyväksymä. Käyttäen 
SVI-210 -kaapelia voit liikennöidä toisen tietokoneen kanssa tai, 
jos sinulla on modeemi, voit olla yhteydessä kauempana olevan 
tietokoneen kanssa puhelinlinjojen välityksellä. 

     

  

TULEVA ”ETÄISTIETOKONE” 
ANALOGIA- 
SIGNAALI     

   
MODEEMI       
LÄHTEVÄ 
ANALOGIA- 
SIGNAALI 

   
”PAIKALLISTIETOKONE” 

Kuva 7.2 Tietokoneverkko modeemien välityksellä 734



RS-232-C 

  

Kuva 7.3 Tietokoneen ja modeemin välinen RS-232-C -liitäntä 

Sarjaliitäntälaitteen kanssa liikennöintiä varten RS-232-C -lii- 
täntä täytyy asettaa siten, että se lähettää informaatiota sillä no- 
peudella ja siinä muodossa, että laitteet ”ymmärtävät” toisiaan. 
Toisin sanoen sekä ISÄNTÄ- että ORJA-laitteen tulee olla keske- 
nään sovitetut neljän liikennöintiPARAMETRIN (muuttujan) suh- 
teen. Koska voit käyttää joko CP/M:ää tai MSX BASIC'ia RS-232-C 
-liitännän kautta liikennöimiseen, käsittelemme kummankin erik- 
seen. 

7.1 CP/M -JÄRJESTELMÄSSÄ 

CP/M -järjestelmälevyllä on ohjelma nimeltä RS232, jonka 
avulla on mahdollista SIIRTÄÄ TIEDOSTO, KESKUSTELLA 
TOISEN KONEEN KANSSA ja VALITA OIKEAT PARA- 
METRIT. 

  

RS-232-C 

RS232 -ohjelman ajamista varten näyttö tulee asettaa 
40 merkin levyiseksi, sillä muuten ohjelma ei toimi oikein. 

Muuttaaksesi näytön 80-merkkisestä 40-merkkiseksi: 

TYPE: STAT CON:'= CRT: 

Muuttaaksesi näytön 40-merkkisestä 80-merkkiseksi: 

TYPE: STAT CON: = UCf1: 

Katso CP/M -käsikirjastasi STAT -komennon tarkempia 
selityksiä.



RS-232-c 

ASKEL 

1. Lataa CP/M 

2. TYPE RS232 ENTER 

Seuraava valikko ilmestyy näkyviin: 

  

Spectravideo s232 handler 
for SVI-737 and SVI-757 
version 1.10 

1) file transfer mode 

2) conversation mode 

3) parameter select 

input function select (1-->3)? 
or ctrl-c to exit 
> 
  

Kuva 7.4 RS-232 -ohjelmavalikko 
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7.11 Parametrien valintamoodi 

Meidän on asetettava neljä liikennöintiparametriä isäntä- 
ja orjatietokoneen sovittamiseksi keskenään. Ne ovat: 

  

= BAUDINOPEUS | Sekunnissa siirrettyjen bittien luku- 
määrä. 

. STOP-BITIT Jokaisen lähetetyn tai vastaanote- 
tun merkin stop-bittien lukumäärä. 

PARITEETTI- Määrittelee tavan, jolla tietokone voi 
BITTI päätellä, onko tiedonsiirrossa ta- 

pahtunut virhe. 

BITTIÄ PER Määrittelee sanan pituuden so. bit- 
MERKKI tien lukumäärän merkkiä kohti. 

  

N 

  

O 

  

=       
  

Taulukko 7.1 RS-232-C -parametrit 

ASKEL 

1. Valitaksesi tämän sovelluksen valikosta, 

TYPE: 3 

RS-232-0 

2. Parametrit näkyvät ruudussa vuorotellen ja sinun tulee 
antaa vastaus kaikkiin kohtiin. 

  

  

  

  

  

        

ARVO OLETUS- 
ARVO 

LÄHETYS- 50—19200 300 
BAUDINOPEUS 
VASTAANOTTO- 50—19200 300 
BAUDINOPEUS 
SANAPITUUS 5—8 BITT. 8 

STOP-BITTIEN 115,2 2 
LUKUMÄÄRÄ 
PARITEETTI PARITON, PARITON 

PARILL., 
EI PARIT.     

Taulukko 7.2 Parametrimoodi 

3. Aseta haluamasi parametrit taulukon perusteella. 

ja
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4. Kun olet asettanut kaikki parametrit, vahvista valintasi 
kirjoittamalla Y. 

Mikäli haluat muuttaa jotakin parametriä, kirjoita 
N ja pääset alkuun. 

Ellet halua tehdä muutoksia oletusarvoihin ja ha- 
luaisit päästä päävalikkoon, paina [CTRL] -C. 

7.1.2. Tiedoston siirto 

Tämä sovellus tekee täsmälleen sen, mitä nimikin sanoo: 
SIIRTÄÄ (lähettää tai vastaanottaa) tiedoston kahden tieto- 
koneen välillä. 

RS-232-C -portin kautta koneesi voidaan liittää suo- 
raan toiseen X'PRESS:iin SVI-210 -kaapelilla. Jos liität ko- 
neesi modemiin, voit myös liikennöidä kauempana olevan 
koneen kanssa puhelinlinjaa pitkin. Tällöin sinun on tietys- 
ti valittava puhelinnumero yhteyden aikaan saamiseksi. 

ASKEL 

1. Päästäksesi tähän toimintamuotoon valikosta, 

TYPE: 

2. Parametrit näkyvät ruudussa vuorotellen ja sinun tulee 
vastata kaikkiin kohtiin. Ne ovat seuraavat: 

  

RS-232-C 

  

  

    

  

  

  

        

VAIHTO- 
PARAMETRI EHDOT TARKOITUS 

KUTSUMOODI | (M)aster, Määrittelee oletko si- 
(S)lave nä isäntä vai orja tie- 

doston siirron aikana. 
Isäntä hoitaa siirron 
C N 

SIIRTO- (S)end tai Määrittelee tehtävän, 
MOODI (R)eceive jota haluat tietokonee- 

si hoitavan. 

TIEDOSTO- Mikä tahan- | Siirettäv(ä/iejyn tiedos- 
NIMI sa laillinen to(jeyn nimi t. nimet. 

tiedostonimi | Joukko saman sukui- 
jota seuraa sia tiedostoja voidaan 
[ENTER] siirtää kerralla käyttä- 

mällä ”villikortteja”. 

LOHKON (1) 128 tav. Määrittelee kuinka 
KOKO (2) 256 tav. monen tavun lohkois- 

(3) 512 tav. sa tiedosto siirretään. 

LÄHDELEVY- |Mikä tahan- Kirjain, joka ilmaisee, 
ASEMA sa kirjain vä- | mistä — levyasemasta 

liltä A-H tiedosto(t) lähetetään. 

KOHDELEVY- | Mikä. tahan- Kirjain, joka ilmaisee, 
ASEMA sa kirjain vä- | mihin levyasemaan 

liltä A-H tiedosto(t) lähetetään.     

Taulukko 7.3 Siirtoparametrit
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3. Valitse kutsumoodi 

Jos valitset (M)aster-vaihtoehdon, sinun on annetta- 
va myös muut parametrit. 

  

4. Kun olet asettanut kaikki parametrit, INSERT DISK (ase- 
ta levyke asemaan) -viesti ilmestyy näyttöön. 

Kun olet valmis, paina [ENTER] 
5. Tällöin isäntätietokone alkaa lähettää parametrejä orja- 

tietokoneelle ja tarkistaa niiden soveltuvuuden. COM- 
ANT PHASE -viesti näkyy ruudussa tämän vaiheen ai- 
ana. 

Jos kaikki parametrit soveltuvat orjatietokoneelle, 
näyttöön tulee sana READY (valmis). 

  

RS-232-0 

  

6. COMMUNICATIONS PHASE «viesti ilmaisee, että siirto- 
prosessi on alkanut. Kun tiedosto on siirretty, yhteys 
katkeaa automaattisesti. 

Jos villikortit ovat käytössä, TRANSFER -ohjelma 
' il liik a 

heen välillä kunnes kaikki tiedostot on siirretty. 

7.1.3 Keskustelumoodi 

Tämä sovellus mahdollistaa keskustelun toisen tietoko- 
neen kanssa RS-232-C -liitännän kautta. 

ASKEL 

1. TYPE: 2 (päästäksesi valikosta keskustelumoodiin) 

2. Yhteys syntyy välittömästi. 

Kummankin koneen näyttö jakautuu kahteen 
osaan: toinen on LÄHETYSIKKUNA ja toinen VASTAAN- 
OTTOIKKUNA.



RS-232-0 

  

  

    

  

    

  

  

  

  

RS-232-C 

Omat viestisi näkyvät lähetysikkunassa ja ystäväsi 
sanomat vastaanottoikkunassa. 

KUVAUS 

Käytettävissä on useita komentoja: 1. LAITE Liikennöintikanava, jonka kautta infor- 

2. BAUDI- Sekunnissa = siirettyjen bittien luku- 
NOPEUS —| määrä 

3. STOP- Kunkin lähetetyn tai vastaanotetun mer- 
BITIT kin stop-bittien luk ää 

4. PARI- Määrittelee tavan, jolla tietokone päät- 
TEETTI- telee onko siirrossa tapahtunut virhe. 
BITTI 

5. BITTIÄ/ Bittien lukumäärä sanaa (=merkkiä) 
MERKKI kohti. 

6. XON/XOFF | Tiedottaa lähettäjälle, kun lähetys pitää 
lopettaa ja kun sen saa taas aloittaa. 

7. CTS KÄT- | Tiedottaa lähettäjälle milloin vastaanot- 
TELY taja on valmiina.         

Taulukko 7.4 Keskustelumoodin komennot 

3. Kun haluat lopettaa, paina [CTRL] c 

7.2 MSX BASIC'ISSA 

7.2.1 Parametrien asettaminen 

Sovittaaksesi toisen tietokoneen yhteen omasi kanssa tar- 
vitset kahta komentoa, COMHELP ja COMINI asettamaan 
RS-232-C -liitännän parametrit. 

MSX BASIC'issa on kaikkiaan 11 parametriä, joita saa- 
tat joutua muuttamaan. Ne ovat: 

7—10   71
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KUVAUS 

8. AUTO LF | Määrittelee, pitääkö kohdistimen siirtyä 
VASTAAN- | automaattisesti seuraavalle riville, kun 
OTOSSA — | vaunun palautuskoodi otetaan vastaan. 

9. AUTO LF |Määrittelee, lähetetäänkö automaatti- 
LÄHETYK- | nen rivinsiirtokoodi samalla, kun lähete- 
SESSÄ tään vaunun pal jodi. 

10. SI/SO Määrittelee, tahtooko lähettäjä muotoil- 
la lähetettäviä merkkejä 

11. AJASTIN — | Määrittelee, kuinka pitkään viivästynyt- 
tä lähetystä odotetaan.     

Taulukko 7.5 Parametrit MSX BASIC'issa 

ASKEL 

1. Käynnistä MSX BASIC eli kytke virta tietokoneeseen. 

2. Kun OK -kehotin ilmestyy, 

TYPE: CALL COMHELP 

7—12 
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3. Parametrit näkyvät ruudussa. Näytön alaosassa näkyvät 
myös kaikki oletusarvot (”0:8N1XHNNN", 1200, 1200,0) 

  

  

  

  

  

  

  

          
  

ARVO OLETUSARVO 

Oletusarvo LAITE SESE 

valita 

BAUDINOPEUS 50—19200 1200 

STOP-BITIT 151582 J 

PARITEETTI- (O)DD tai N 
BITTI (E)VEN tai 

(N)O 
BITTIÄ PER 5—8 BITTIÄ 8 
MERKKI 

XON/XOFF (X) —ON X 
(N)—EI 

CTS (HJ—ON H 
KÄTTELY (N)—EI 
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ARVO OLETUSARVO 

AUTO LF VAS- (A) — ON N 
TAANOTOSSA (N) — EI 

AUTO LF LÄ- (A) — ON N 
HETYKSESSÄ (N) — EI 

SI/SO (S) — ON N 
(N) — EI 

AJASTIN Haluamasi o 
odotusaika 
sekunneissa           

Taulukko 7.6 Parametriarvot MSX BASIC'issa 

4. Ellet halua muuttaa oletusarvoja, 

TYPE: CALL COMINI 
Jos taas HALUAT muuttaa mitä tahansa paramet- 

riä, tee näin: 

TYPE: CALL COMINI < uudet parametrit > 
(katso esimerkkiä kohta 3.) 

Nyt voit alkaa liikennöinnin. 

7—14   
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7.2.2 Tiedoston siirto 

Tiedoston siirtomenettely MSX BASIC'issa on erilainen 
kuin CP/M:n RS232-ohjelmassa. Askelia on vähemmän, ja 
ne ovat helpompia. 

  

ASKEL 

1. LÄHETYSPÄÄSSÄ 

TYPE: OPEN ”COMZ:” FOR OUTPUT AS * 1 

2. VASTAANOTTOPÄÄSSÄ 

TYPE: OPEN ”COMZ:” FOR INPUT AS £ 1   

3. LÄHETYSPÄÄSSÄ 

[ENTER] 
TYPE: SAVE ”COMO:” 

4. VASTAANOTTOPÄÄÄSSÄ 

TYPE: LOAD ”COM9:” [ENTER] 
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5. LÄHETYSPÄÄSSÄ 

Tällöin lähettävän tietokoneen RAM -muistissa oleva 
data siirtyy vastaanottavan tietokoneen RAM-muistiin. Kun 
kaikki tiedostot on siirretty, 

MOLEMMISSA TIETOKONEISSA 

TYPE: CLOSE 4 1 [ENTER 
Yhteys katkeaa. 

7.2.3 Keskustelumoodi 

Tämä toimintamuoto mahdollistaa keskustelun toisen tie- 
tokoneen kanssa RS-232-C -liitännän kautta. Tätä sovellus- 
ta on helppo käyttää. 

ASKEL 

1. Aseta kaikki liikennöintiparametrit molemmissa tietoko- 
neissa. 

2. MOLEMMISSA TIETOKONEISSA 

TYPE: CALL COMTERM 
Yhteys kytkeytyy välittömästi. Se, mitä kirjoitat näkyy ai- 
noastaan vastaanottajan kuvaruudussa. Samoin on laita 
toisinkin päin: vastapuolen kirjoittama teksti näkyy vain 
sinun kuvaruudussasi. 

7—16 
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3. Kun olet lopettanut, [CTRL] — 

palauttaa sinut takaisin MSX BASIC'iin. 

7.3 KYTKEMINEN SARJALIITÄNTÄKIRJOITTIMEEN 

RS-232-C -portti mahdollistaa myös tiedonsiirron RS-232 
-sarjaliitäntäkirjoittimeen. 

7.31 CP/M:n alaisuudessa 

Jos haluat tulostaa tiedoston kirjoittimelle 

ASKEL 

TIL ESEIR 

2. Seuraavalle riville 

TYPE: PUN: = <tiedostonnimi > [ENTER 

Jos haluat saman tien kirjoittimen tulostavan kirjoittamasi 
tekstin 

ASKEL 

1. TYPE: PIP [ENTER 

2. Seuraavalle riville 

TYPE: PUN: = CON: 
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ET OSX ROSIEAN Välavudessa Kun olet käynyt läpi tämän SVI XPRESS -käyttäjän kä- 
sikirjan, oletkin jo tutustunut tämän tietokoneen perustoi- Jos haluat ohjelmalistauksen mintoihin. 

TIEN Yksityiskohtaisia tietoja aiheista MSX BASIC, MSX 
DISK BASIC, CP/M ja MSX-DOS saat mukana tulleista käsi- 

1. Avataksesi yhteyden RS-232-C -liitäntään kirjoista. Niissä on runsaasti käyttöesimerkkejä. 

TYPE: OPEN ”COMZ:” FOR OUTPUT AS £ 1 [ENTER 
2. Lähetä nyt ohjelma kirjoittimelle 

TYPE: SAVE ”COM2:” [ENTER 

3. Jos olet lopettanut, 

TYPE: CLOSE 

Jos taas haluat tulostaa datatietoja sarjaliitäntäkir- 
joittimella, on sinun aluksi avatiava yhteys RS-232-C -liitän- 
tään. Tämä tapahtuu seuraavan mallin mukaisesti (ohjel- 
maesimerkki): 

ASKEL 

  

1. TYPE: 5 OPEN ”COMZ:” FOR OUTPUT AS % 1 

10A =2+3 
20 PRINT % 1,4 

2. TYPE: RUN [ENTER 

tai voit painaa [FS], jolloin tulos 5 kirjoittuu paperille. 
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8. LISÄHUOMAUTUKSIA 
  

8.1 PÄÄTTEEN TYYPPI 

Eri tietokoneet edustavat erilaisia ns. päätetyyppejä. Jotta ohjel- 
mat toimisivat oikein, on välttämätöntä että ohjelma sovitetaan 
tietokoneen tyyppiä vastaavaksi. 

X'PRESS pystyy toimimaan kahtena eri päätteenä: VT-52 ja 
M-3A. 

Alkuasetus on VT-52, mutta käyttämällä TERMTYPE - 
komentoa voit muuttaa sen ADM-3A:ksi, joka muuten on kaikkien 
Bondwell -tietokoneiden päätetyyppi. 

ASKEL 

1. Lataa CP/M 

2. TYPE: TERMTYPE [ENTER 

3. Valitse ”V” tyyppiä VT-52 varten; tai valitse ”A” tyyppiä 
ADM33A varten. 

8.2 KÄÄNTEINEN VIDEONÄYTTÖ 

Käänteinen videonäyttö toimii ainoastaan silloin, kun näy- 
tön leveys on 80 merkkiä. 
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8.3 VÄRIN VALINTA 80 MERKIN NÄYTÖSSÄ 

80:n merkin näytössä taustan ja tekstin värien alkuasetuk- 
set ovat vastaavasti musta ja valkoinen, COLOR -komennol- 
la voit muuttaa värejä. Joissakin tapauksissa voi kuitenkin 
värien sekoittumisesta johtuen väri olla erilainen kuin valit- 
semasi. 

ASKEL 

1. Lataa CP/M 

2. TYPE: COLOR [ENTER 

3. Vastaa vuoron perään esitettyihin kysymyksiin valitakse- 
si värit taustalle ja tekstille. 

8.4 VAIKEUDET PELIOHJELMISSA 

Koska kaikissa MSX -peliohjelmissa ei ole täysin otettu 
huomioon MSX:n laajennettavuutta, jotkut niistä eivät ehkä 
toimi oikein. 

Jos törmäät tämän tapaiseen vaikeuteen, paina SHIFT 
-näppäintä jatkuvasti virran päälle kytkemisen jälkeen, kun- 
nes näet pelin tunnuksen. Tee näin estääksesi MSX Disk 
BASIC'ia latautumasta. Jos peli ei vieläkään toimi, se ei to- 
dennäköisesti sovi koneellesi. Ota yhteyttä kauppiaaseesi 
asian korjaamiseksi. 

    

LISÄHUOMAUTUKSIA 

8.5 YLEISIÄ HUOMAUTUKSIA MP04 -OHJELMASTA 

Tämä ”neljä-yhdessä” -ohjelma helpottaa työtäsi sanojen- 
käsittelyohjelman; Memo Writer'in tietojenkäsittelyohjel- 
mien Calc ja File handler sekä Disk Maintenance -ohjelman 
avulla. 

1. [ESC] -näppäimellä pääset yleensä edelliseen askelee- 

seen. 

2. Suurin osa komennoista annetaan vain vastaavaa näp- 
päintä painamalla. 

3. Useimpiin kysymyksiin voi vastata antamalla joko ”Y” tai 
"NP PKHPEN). 

4. Paina jokaisen syöttötapahtuman jälkeen 

5. Varmista, ettei levyke ole kirjoitussuojattu, jos haluat tal- 
lentaa tiedostosi sille. 

8.5.1 Huomautuksia disk maintenance -ohjelmasta 

Tässä aliohjelmassa on 3 toimintoa joista on sinulle apua: 

1. Näytä tiedostoluettelo; 

2. Pyyhi tietyt tiedostot; ja 

3. Nimeä tietty tiedosto uudelleen 

Seuraa ruudussa annettuja ohjeita halutun toiminnon 
suorittamiseksi.
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8.5.2 Huomautuksia memo writer -ohjelmasta 

Tämän ohjelman komennot voidaan antaa painamalla vas- 
taavia funktionäppäimiä. 

  

Kursorin ohjausnäppäimillä voit nopeasti selata muistio- 
tasi: 

: Ruutu ylös     

  

Ruutu alas 

Rivi ylös 

Rivi alas 

B : Mene tiedoston alkuun 

E : Mene tiedoston loppuun 

[FZ] — Lpei: 
Pyyhi rivi, jolla kursori on 

  

Jos olet lisännyt tekstiä johonkin kohtaan muistiotasi, F3 
auttaa muotoilemaan kappaleen uudelleen. 

  

Tulosta muistiosi 40 merkin leyisenä kirjoittimelle.     

LISÄHUOMAUTUKSIA 

  

Tallenna tai lataa tiedosto levylle tai levyltä: 

8.5.3 Huomautuksia file handler -ohjelmasta 

Tämän tiedostonkäsittelijän avulla voit luoda selkeän luet- 
telon ystäviesi ja sukulaistesi osoitteista, listan kirjoista 
tai mistä tahansa muista asioista, joista haluat tehdä luet- 
tavan tallenteen. 

1. Suunnittele kaavake 

a. Ennen kuin voit syöttää tietoja sisään sinun on suun- 
niteltava kaavake, sen kentät (kuten nimi, osoite, pu- 
helin jne.) ja tarvittavat kenttien pituudet tiedostoasi 
varten. 

v . Jos olet jo luonut kaavakkeen, joka on parhaillaan 
muistissa, se pyyhitään pois ennen kuin uusi kaavake 
voidaan luoda. 

c. Kentän nimen ja pituuden väliin ei saa jättää välejä, 
eli tee näin: NIMI,20,0SOITE,50,PUHELIN, 20.
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2. Syötä/katsele tietoja 

  

Kaksi funktionäppäintä, 
lisuuden selailla tietueita (record) tai kenttiä: 

— Record: 

  

4 — Edellinen tietue 

[FT] 4 — Seuraava tietue 

— Field: 

+ — Edellinen kenttä 

4 — Seuraava kenttä 

  

3. Pyyhi/lisää tietue 

Nimetyn tietueen pyyhkiminen tai tietueen lisääminen 
olemassa olevien tietueiden väliin. 

4. Print file 

Tulosta kirjoittimella nimetystä tietueesta lähtien nimet- 
tyyn tietueeseen saakka. 

5. Load file & Save file 

Lataa tiedosto levyltä tai tallenna tiedosto levylle. 

antavat mahdol- 
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8.6 HUOMAUTUKSIA SCHEDULER+ -OHJELMASTA 

k 

W 
o 

> 
on
 

” 
N 

o 

CP/M:n alaisuudessa toimiva Scheduler+ -ohjelma on 
suunniteltu auttamaan käyttäjää pitämään henkilökoh- 
taiset muistiinpanonsa järjestyksessä ja laatimaan jous- 
tavasti tärkeiden tapaamisten aikataulut. 

. Ohjelma sopii sekä Bondwell 2 ja 14 tai SVI-738 yhden le- 
vykeaseman järjestelmiin että SVI-328:i n + 605B -laajen- 

Yy Ön i 1 kahden levyk järjes- 
telmään. Jos koneesi on SVI- 328, aseta CP/M -formatoitu 
levyke asemaan B datan tallennusta varten ennen kuin 
lataat tämän ohjelman. 

  

Tee työkopio varmuuden vuoksi. 

. Scheduler+:n lataaminen tapahtuu samoin kuin CP/M:n. 

. Ohjelma ajetaan Bondwell 2 ja 14 tietokoneissa auto- 
maattisesti. Jos koneesi on SVI-328 tai 738, kirjoita 
”schedule” käynnistettyäsi sen. 

Seuraa annettuja ohjeita ruutu ruudulta ja paina vastaa- 
via näppäimiä. Jos jokin näppäily on virheellinen, saat 
asiasta huomauttavan virheilmoituksen. 

Paina [RETURN] (ENTER) jokaisen näppäilyn päätteeksi. 

[ESC] palauttaa. yleensä ohjelman edelliseen vaihee- 
seen. 

. Kun järjestelmä on ladattu, päävalikko tulee näyttöön. 
Valitse haluamasi vaihtoehto näppäilemällä jokin luvuis- 
ta 1—
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8.6.1 Henkilökohtaiset muistiinpanot — vaihtoehto — (1) 

Käytettävissäsi on kaksi sivua henkilökohtaisia muistiinpa- 
nojasi varten. 

1. Paina T [ENTER] ”tämän sivun” muistiinpanojen syöttä- 
miseksi tai muuttamiseksi. 

2. Paina N [ENTER] seuraavalle sivulle päästäksesi. Muista 
painaa T ENTER kun haluat syöttää tai muuttaa tietoja. 

3. Paina [ESC]kun olet lopettanut tietojen syöttämisen. Toi- 
palauttaa ohjelman päävalikkoon: 

  

4. Käytettävissäsi on vielä kolme ohjausnäppäintä: 

— B — Edellinen kenttä 

— F — Väli eteenpäin 

— U — Pyyhi rivi 
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8.6.2. Kalenteri & muistiinpanot — (2) 

Tämä vaihtoehto auttaa sinua tallentamaan ja muistamaan 
tärkeät tapahtumat tai liiketapaamiset tästä hetkestä vuo- 
teen 1999. 

1. Paina | [ENTER], jos syötät tietoa. 

2. Paina E [ENTER], jos muutat tietoa. 

3. Paina L|[ENTER]Iistataksesi tietyn aikavälin sisään mah- 

tuvat muistiin merkityt tapahtumat. 

4. Paina P [ENTER] tulostaaksesi kirjoittimelle tiettyyn ai- 

kaväliin kuuluvat tiedot. 

5. Paina D [ENTER] pyyhkiäksesi tiettyyn aikaväliin kuulu- 
vat tiedot. 

6. Edellä mainitut ohjausnäppäimet ovat myös käytettävis- 
säsi: 

— B — Edellinen kenttä 

— F — Väli eteenpäin 

— U — Pyyhi rivi 

7. Paina [ESC] , kun olet lopettanut tietojen syöttämisen. 
Toinen [ESC] palauttaa ohjelman takaisin päävalikkoon. 
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8.6.3 Puhelin & Osoite — (3) 

Tämä vaihtoehto käsittelee ystäviesi ja sukulaistesi osoit- 
teet ja puhelinnumerot näppärästi. Voit helposti poimia-ja 
korjata niitä. 

1. Paina | [ENTER], jos syötät tietoa. 

2. Paina E [ENTER], jos muutat tietoa. 

3. Paina S [ENTER], jos etsit määrättyä tietoa sivu sivulta 

aakkosjärjestyksessä ilmoittamastasi nimestä lähtien. 
Voit ilmoittaa joko koko nimen tai vain (muutaman) en- 
simmäisen kirjaimen. 

4. Paina N [ENTER] päästäksesi seuraavalle ja B [ENTER 
viimeiselle sivulle. 

5. Paina P [ENTER] tulostaaksesi kirjoittimelle nimettyyn 
väliin kuuluvat tiedot. 

6. Paina D [ENTER] pyyhkiäksesi nimettyyn väliin kuuluvat 
tiedot. 

7. Edellä mainitut ohjausnäppäimet ovat myös käytettä- 
vissä: 

— B — Edellinen kenttä 

— F — Väli eteenpäin 

— U — Pyyhi rivi 

8. Paina , kun olet lopettanut tietojen syöttämisen. 
Toinen [ESC] palauttaa ohjelman päävalikkoon. 
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8.6.4 Yksiköiden muunnos — (4) 

Tämä vaihtoehto tarjoaa viisi erilaista yksikönmuunnostoi- 
mintoa, jotka ovat pituus-, pinta-ala-, tilavuus-, paino- ja 
lämpötilamuunnokset. 

1. Paina — A päästäksesi seuraavalle tai 
— C päästäksesi edelliselle sivulle muunnostoiminnon 
valitsemiseksi. 

  

2. Valitse kullakin sivulla numero — [ENTER]haluamasi 
muunnosyksikön valitsemiseksi ja toinen [ENTER kään- 
teistä muunnosta varten. 

3. Näppäile muunnettava luku ja paina [ENTER], Tulos il- 

mestyy näyttöön. 

8.6.5 Kellonajat muualla maailmassa — (5) 

Tässä vaihtoehdossa voit vertailla kellonaikaa ja päivämää- 
rää 120 maassa joko keskenään tai omaan paikallisaikaasi. 

1. Paina [CTRL] — A päästäksesi seuraavalle tai 

— O päästäksesi edelliselle sivulle omasi ja muiden 
maatunnusten löytämiseksi. 

2. Näppäile oman maasi maatunnus, kellonaika (24 t. jär- 
jestelmä) ja päivämäärä. 

3. Näppäile jokin annetuista maatunnuksista. Vastaava kel- 
lonaika ja päivämäärä ilmestyy näyttöön. 
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VIANETSINTÄKAAVIO 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

OIRE MAHDOLLINEN SYY| KORJAUS 

EI VIRTAA Virtakytkin ei Käännä virta päälle 
ole päällä laitteen takaa 

Virtajohto ei Tarkista virtajohdon 
ole kytkettynä mc päät 

Verkkolaitteen Vie laite hyväksyt- 

sulake palanut tyyn huoltoon vaihtoa 
varten 

EI ÄÄNTÄ Virheellinen TV- VHF — Vain USA 
EI KUVAA liitäntä (NTSC) 

UHF — muut maat 
(PAL) 

Videokaapeli Tarkista, että se on 

irti kunnolla kiinni 

Kytkinrasian vipu Vedä vipu siihen 
väärässä asennossa| päähän, jossa on teksti 

”COMPUTER” 

EI ÄÄNTÄ TV:n tai monitorin Säädä voimakkuus 
voimakkuus liian sopivaksi 

EPÄSELVÄ Väärä kontrastin Säädä kontrastin ja 
NÄYTTÖ tai värin asetus värinsäätimet kohdalleen     
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OIRE MAHDOLLINEN SYY| KORJAUS 

LEVYVIRHE | Viallinen levyke Vaihda levyke ja yritä 
eli uudelleen 
DISK 
ERROR 

Kirjoitussuojaus- Aseta nuppi oikeaan 
nuppi asentoon 

Lisätietoja levyvirhetilanteista löydät MSX-DOS 

-levykäyttöjärj | ) käsikirjan liitteestä B 

CP/M -VIRHE-| Katso CP/M -käyttöjärjestelmän käsikirjaa. 
ILMOITUS 

KIRJOITIN Kirjoitin- Varmista, että 

EI TOIMI kaapeli irti kaapeli on hyvin 

kiinnitetty 

Katso kirjoittimen käsikirjaa 

A—2 
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SANASTO   

Vaikka useimpia sanastossa esiintyviä sanoja ei ole tässä käsikir- 
jassa käytetty, ne on otettu mukaan tulevaisuuden tarpeita silmäl- 
lä pitäen. 

aakkosnumee- sekäkirjaimet että numerot käsittävä laite tai jär- 
rinen (alpha- — jestelmä. 
numeric) 

akku keskusyksikön tärkein rekisteri, joka mm. tilapäi- 
(accumulator) — sesti säilyttää laskutoimitusten välituloksia. 

aliohjelma 
(subroutine) 

ohjelman osa, jota käytetään toistuvasti tietyn 
toiminnon suorittamiseen 

ALU (Arithmetic aritmeettis-looginen yksikkö: se osa keskusyk- 
Logic Unit) sikköä, jossa aritmeettiset ja loogiset operaatiot 

suoritetaan. 

arkkitehtuuri tietokonejärjestelmän tai keskusyksikön raken- 
(architecture) = ne (kaavio). 

apuohjelma ohjelma, jonka avulla käyttäjä voi suorittaa tiet- 
(utility program) tyjä aputoimintoja kuten esim. etsiä virheitä oh- 

jelmasta. 

ASCII lyhenne: American Standard Code for Informa- 
tion Interchange. Se koostuu 128:sta kirjain, nu- 
mero-, väli- ja erikoismerkistä, joista kukin on 8 
(oikeastaan 7) -bittinen binaariluku. 

assembler ohjelma, joka kääntää (muuttaa) symbolisella 
kielellä (memonics) laaditut ohjelmat konekie- 
lelle. 

BASIC lyhenne: Beginners' All-Purpose Symbolic In- 
struction Code. Aloitteleville ohjelmoijille suun- 
niteltu helppo korkean tason ohjelmointikieli.
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baudi 
(baud) 

binaari- 
(binary) 

bitti 

Boolen 
logiikka 
(boolean 
logic) 

bootstrap 

COBOL 

CPU 

data 

dataväylä 
(data bus) 

signaalitason  muutosnopeuden mittayksikkö. 
Mikroprosessorien yhteydessä yleensä: siirtono- 
peus (bittiä/sek.) 

tietokoneissa käytetty lukujärjestelmä, jonka 
kantaluku on 2. Kaikkien lukujen muodostami- 
seen käytetään vain nollaa ja ykköstä. 

lyhenne: Blnary digiT. Binaariluku, joka voi olla 
vain joko O tai 1. 

engl. matemaatikon George Boolen 1800-luvun 
alkupuolella kehittämä matematiikan (algebran) 
osa, johon mm. tietojenkäsittelyn loogiset vertai- 
lut perustuvat. 

lataustekniikka tai -laite, jolla ladataan jonkin ru- 
tiinin, esim. käyttöjärjestelmän ensimmäiset 
käskyt tietokoneen muistiin. Näillä käskyillä la- 
dataan sitten rutiinin loppuosa. 

”bugi”; vika tai virhe ohjelmassa tai laitteessa. 

I. Common Business Oriented Language. Kau- 
pallisissa sovelluksissa käytetty korkean tason 
ohjelmointikieli. 

I. Central Processing Unit. Keskusyksikkö: se 
osa tietokoneesta, joka ohjaa kaikkien käskyjen 
ja aritmeettisten laskutoimitusten suoritusta. 

tietokoneen informaatio, käsittelemä =tieto 
yleensä. 

johdinryhmä; jota pitkin tietoa siirretään sähköi- 
sesti. 

debug (ging) 

dump 

editori 
(editor) 

FORTRAN 

haara 
(branch) 

hahmo 
(sprite) 

haihtuva muisti 
(volatile 
storage) 

haku 
(fetch) 

hardware 

heksadesimaali 
(hexadecimal) 

ikkunat 
(windows) 
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ohjelmavirheiden etsintä ja korjaus. 

kaato, tyhjennys; tiedon siirto, laitteelta toiselle, 
esim. kuvaruudun sisältö kirjoittimelle. 

ohjelma, jolla luodaan tai korjataan jokin teksti 
tai toinen ohjelma. 

lyhenne: FORmula TRANslator. Algebran mer- 
kintätapoja noudattava korkean tason ohjel- 
mointikieli. 

ohjelman kohta, jossa esim. vertailun tuloksesta 
riippuen voidaan hypätä ohjelman muuhun 
osaan suorittamaan tiettyä tehtävää. 

tietokoneen grafiikkaominaisuuksiin liittyvä kä- 
site: käyttäjän määriteltävissä oleva kuvio. 

muistityyppi, josta tiedot katoavat, kun virta kat- 
keaa. RAM on tällainen muistityyppi. 

tiedon tai käskyn lukeminen tietystä osoitetusta 
muistipaikasta. 

laitteisto: kaikki tietyn tietokonejärjestelmän 
muodostavat laitteet ns. oheislaitteet mukaan 
lukien. 

tietokoneiden yhteydessä käytetty lukujärjestel- 
mä, jonka kantaluku on 16. Sen luvut esitetään 
numeroilla 0—9 ja kirjaimilla A—F. 

näyttöruudun osat, jotka toimivat kuten erilliset 
pienet ruudut saman kuvaputken pinnalla.
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interface 

1/O-laitteet 
(I/O devices) 

kehotin 
(prompt) 

kello 
(clock) 

kilotavu (K) 
(kilobyte) 

kirjasto 
(library) 

kohdistin 
(cursor) 

komento 
(command) 

konekieli 
(machine 
language) 

korkean tason 
kieli 
(high level 
language) 

välipiiri, sovituslaite. Yleisesti: laite tai kytken- 
nät, joiden kautta oheislaite liittyy tietokonee- 
seen. 

lyhenne: Input/Output- 1. syöttö- ja tulostuslait- 
teet. Näitä ovat levyasema, datanauhuri, näppäi- 
mistö, kirjoitin, TV/monitori jne. 

   

kuvaruudussa näkyvä merkki, joka ilmoittaa 
käyttäjälle, että tietokone odottaa komentoja 
näppäimistöltä. 

laite tai piiri, joka tahdistaa prosessorin toimin- 
nan lähettämillään ajastuspulsseilla. 

1024 tavua. 

kokoelma tiedostoja tai tietueita, joita käyttäjä 
voi helposti käyttää. 

myös: kursori; kuvaruudussa näkyvä merkki, joka 
osoittaa. mihin kohtaan seuraava merkki kir- 
joittuu. 

tietokoneelle annettu käsky, joka saa aikaan jon- 
kin toiminnon. 

tietokoneen oma kieli; alin taso, jolla konetta voi 
ohjelmoida. Kielessä käytetään joko binaari-, ok- 
taali- tai heksadesimaalilukuja. 

ohjelmointikieli, jota ohjelmoijan on helppo ym- 
märtää ja käyttää (konekieleen verrattuna). Esi- 
merkkejä ovat BASIC, FORTRAN, PASCAL ja PL-I.   

kuva-alkio 
(pixel) 

kuvaputki 

(CRT) 

käsky 
(instruction) 

käskykanta 
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näyttöruudun pienin osakokonaisuus, joiden lu- 
kumäärä ja järjestely määräävät erotuskyvyn. 

katodisädeputki (Cathode Ray Tube), näyttölait- 
teen se osa, jossa kuva muodostuu. 

komento, erityisesti konekielinen. 

niiden käskyjen joukko, jotka ohjelmoijan käytet- 
(instruction set) tävissä ovat. Erityisesti: prosessorikohtaiset ko- 

käyttö- 
järjestelmä 
(operating 
system) 

kääntäjä 
(compiler) 

lataus 
(loading) 

lauseke 
(expression) 

levy, levyke 
(disk, diskette, 
floppy disk) 

levy(kejasema 
(floppy disk 
drive) 

nekielikäskyt. 

ohjelma, joka huolehtii syöttö- ja tulostustapah- 
tumista, muistitilan jaosta ja keskeytysten käsit- 
telystä. Se ohjaa tietokoneen toimintaa yleensä. 

ohjelma, joka muuttaa korkean tason kielellä 
tehdyn ohjelman tietokoneen ymmärtämäksi ko- 
nekieleksi. 

toimenpide, jolla ohjelma siirretään tietokoneen 
muistiin. 

(ATK:ssa) uuden muuttujan määrittely aikaisem- 
min määriteltyjen avulla. 

äänilevyä muistuttava levy, jossa on magnetoitu- 
va pinta ja jota käytetään tiedon ja ohjelmien tal- 
lentamiseen. 

oheislaite, jota käytetään tallentamaan tietoko- 
neelta tulevaa tietoa ja syöttämään tietoa ko- 
neelle. Se on siten I/O-laite. 

B—5
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levykäyttö- 
järjestelmä 
(DOS) 

logiikka 
(logic) 

LSI 

lähdeohjelma 
(source 
program) 

ohjelma, joka ohjaa levyaseman toimintaa. (Disk 
Operating System) 

tiettyjä (päättelyysääntöjä noudattava ajatus- tai 
toimintatapa. 

lyhenne: Large Scale Integration. Termi tarkoit- 
taa sitä, että yhdellä piisirulla on tuhansia kom- 
ponentteja. 

jollakin helppotajuisella (korkean tason) kielellä 
KON etu ohjelma, joka sitten käännetään kone- 

elelle. 

mikroprosessori mikrotietokoneen keskusyksikkö (CPU). Se on 
(microprocessorLSI-piiri, joka ohjaa tietokoneen kaikkia toimin- 

mnemonics 

modeemi 
(modem) 

muisti 
(memary) 

muoto 
(format) 

muuttuja 
(variable) 

toja. 

symbolisen konekielen muistisanat. 

lyhenne: MOdulator/DEModulator. Laite muuttaa 
(digitaalisen) datasignaalin puhelinverkossa siir- 
toa varten äänitaajuiseksi ja vastaanottopäässä 
takaisin datasignaaliksi. 

tietokoneen osa, jossa säilytetään tietoja ja käs- 
kyjä. Käskyihin liittyy yleensä (muisti)osoite, jo- 
ka kertoo keskusyksikölle mistä tietty tieto on 
haettava. 

tiedon järjestely tietovälineelle kuten näytölle tai 
levykkeelle. 

luku, lukuryhmä tai merkkijono, jonka alkuarvo 
muuttuu ohjelman suorituksen aikana. 

näppäimistö 
(keyboard) 

oheislaite 
(peripheral) 

ohjain 
(controller) 

ohjelma 
(program) 

ohjelmalaskuri 
(program 
counter) 

oktaali- 
(octal) 

on-line 

osituskäyttö 
(time sharing) 

osoite 
(address) 

osoitin 
(pointer) 

output 
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ohjauspöytä, josta syötetään tietoja ja komento- 
ja tietokoneeseen. 

mikä tahansa tietokoneen ulkopuolella oleva 
mutta sen yhteydessä toimiva laite kuten kirjoi- 
tin, datanauhuri, erillinen levyasema, modeemi 
jne. 

sovituslaite, jonka kautta keskusyksikkö ohjaa 
I/O -laitteen toimintaa. 

käskysarja, joka määrittelee tietokoneella suori- 
tettavan tehtävän. 

keskusyksikön rekisteri, jossa on aina kulloinkin 
seuraavaksi suoritettavan käskyn osoite. 

tietokoneiden yhteydessä käytetty lukujärjestel- 
mä, jonka kantaluku on 8. Sen luvut esitetään nu- 
meroilla 0—7. 

tilanne, jossa oheislaite on parhaillaan vuorovai- 
kutuksessa tietokoneen kanssa, esim. kirjoitin 
tulostaessaan tekstiä. (vastakohta: off-line) 

menetelmä, jossa samaa keskusyksikköä käyt- 
tää aikajakoperiaatteella useampi kuin yksi käyt- 
täjä saman aikaisesti. 

keskusyksikön käyttämä kuhunkin muistipaik- 
kaan liittyvä binaariluku. 

keskusyksikön rekisteri, johon talletetaan muis- 
tipaikkojen osoitteita. 

(ATK):tulostus, tuloste: (elektron.): anto
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portti 
(gate) 

pääte 
(terminal) 

RAM 

rekisteri 
(register) 

ROM 

rutiini 
(routine) 

saantiaika 
(access time) 

sijainti 
(location) 

silmukka 

(loop) 

sivu 
(page) 

software 

myös: veräjä; mikropiiri, joka toimii loogisena 
kytkimenä siten, että sen anto (output) on joko 0 

tai LLIDDSSn ottojen (inputs) tilasta ja portin tyy- 
pistä. 

yleensä isoon tietokoneeseen liitetty ns. työase- 
ma, joka koostuu näppäimistöstä, näytöstä ja 
kirjoittimesta. 

lyhenne: Random Access Memory; luku- ja kirjoi- 
Luomu] ti. Kun virta katkeaa kaikki tiedot hä- 
viävät. 

keskusyksikön muistipaikka, jossa voi säilyttää 
tai käsitellä tietoa. 

lyhenne: Read Only Memory; lukumuisti jossa 
tiedot säilyvät, vaikka virta katkeaisikin. 

tietyn (usein toistuvan) toiminnon suorittava oh- 
jelma. 

myös: hakuaika; se aikaväli, joka kuluu osoitteen 
antamisesta ko. osoitteessa olevan tiedon saan- 
tiin. 

muistin kohta tai alue, johon tietty asia(ryhmä) 
on tallennettuna. 

käskysarja, jolla ohjelma toistaa annetun tehtä- 
vän halutun monta kertaa. 

ne muistipaikat, joiden osoitteessa enemmän 
merkitsevä (ylempi) tavu on sama. 8-bittisissä 
prosessoreissa sivun pituus on yleensä 256 
tavua. 

ohjelmat, ohjelmisto. 

  
  

suorasaanti 
(DMA) 

suoritus 
(execution) 

syntaksi 
(syntax) 

taulukko 
(array) 

tavu 
(byte) 

tiedosto 
(file) 

totuustaulukko 
(truth table) 

tulkki 
(interpreter) 

valikko 
(menu) 

vuokaavio 
(flowchart) 

väylä 
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Direct Memory Access. Muistin käyttäminen 
suoraan ilman keskusyksikön välitystä. 

ohjelman ajo. 

käskyrivin lauseoppi. Ellei käskyrivi noudata (oh- 
jelmointi)kielen lauseopin sääntöjä, seuraukse- 
na on syntaksivirhe, ”syntax error”. 

joukko peräkkäisissä muistipaikoissa olevia toi- 
siinsa liittyviä lukuja. 

yhtenä kokonaisuutena käsitelty kahdeksan bi- 
tin ryhmä. 

järjestetty joukko tietueita, jotka kuuluvat sa- 
maan asiayhteyteen. 

logiikkapiirin tilakaavio, josta selviää annon (out- 
put) tila, kun kunkin oton (input) tila on annettu. 

ohjelma, joka muuttaa käskyn kerrallaan tietoko- 
neen ymmärtämälle konekielelle. 

sellaisten ohjelmien tai komentojen luettelo, jot- 
ka ovat käytettävissä jossakin valintatilan- 
teessa. 

ohjelman suunnittelussa käytetty kaaviokuva, jo- 
ka esittää ohjelman eri vaiheet ja suoritusjärjes- 
tyksen. 

rinnakkaisten johtimien ryhmä, jossa siirretään 
tietoa, signaaleja ja tehoa tietokonejärjestelmän 
osasta toiseen.
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ASCII -MERKKISARJA 
  

Alla ASCII non on SSP AIE ka PAASI 
  maaliar Esi- 
merkiksi taen S (HT). saadaan näppäilemällä CTRL | ja 
merkitään *'I. 

ASCII- 
MERKKI 

HEKSA- 
ARVO 

OHJAUS- 
MERKKI- MERKITYS 

Null 

Start of heading 
Start of text 
End of text 
End of transmission 
Inguiry 
Acknowledge 
Bell 
Backspace 
Horizontal tab 
Line feed 
Vertical tab 
Form feed 
Carriage return 
Shift out 
Shift in 
Data link escape 
Device control 1 
Device control 2 
Device control 3 
Device control 4 
Negative acknowledge 
Synchronous idle 
End of transmission block 
Cancel 
End of medium 
Substitute 
Escape 
File separator 
Group Separator
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ASCII--— HEKSA- OHJAUS- 
AS HEKSA OHJAUS. MERKKI ARVO — MERKKI MERKITYS MERKKI ARVO — MERKKI MERKITYS 

43 
RS JE v Record separator G 44 
US 1F — Unit separator E 45 
SP 20 Space EI 46 

ö = G 47 
E = H 48 
* 23 | 49 

5 2 J 4A 
% 25 K 4B 
& 26 JE 4c 
: 27 Apostrophe M 4D 

( a N 4E 
) 5 o 4F 
; E P 50 
+ 2B a 51 

5 20 Comma R 52 
- 2D Minus s 53 
! PE T 54 
0 30 U 55 
1 31 Vv 56 
2 32 w 57 
3 33 x 58 
4 34 YT X Ea 
5 35 / z 5A 
6 36 A 5B 
W 37 Öö 5c 
8 38 JA 5D 
9 39 . 5E 
E SA Ki 5F 
; 3B ; 60 
< 3C a 61 
= 3D 6 62 
> 3E a 63 
2 3F 4 64 

9 ;> e 65 A 41 f 66 
B 42 

C2 Ei
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NÄYTÖN OHJAUSKOODIT 

ASCII- — HEKSA- OHJAUS- HEKSADES.ARVO — TOIMINTO 
MERKKI ARVO MERKKI MERKITYS 

07 kello soi (beep) 
67 08 askel taaksepäin 

h 68 OA rivinsiirto 
i 69 0B kursori ylös 
j GA 0C kursori oikealle 
k 6B 0D vaunun palautus 
! 6C i 1E kursori vasempaan yläkulmaan 
m 6D (ruutua ei pyyhitä) 
a 6E ESC — J form feed 
o GF ESC — E pyyhi rivin loppuun 
2 70 ESC — K pyyhi sivun loppuun 
g 71 ESC — | pyyhi nykyinen rivi 
; 12 ESC — L lisää rivi 
5 73 ESC — M poista rivi 
i 74 ESC —T aseta kursori 
a 75 ESC — A kursori ylös 

Yy 76 ESC — B kursori alas 
y W ESC — C kursori oikealle 
2 78 ESC — D kursori vasemmalle 
y 79 ESC — H kursori ”kotiin” 
z TA ESC — P aseta käänteinen näyttö 
ä 7B ESC — Aa palauta normaali näyttö 
ö TC ESC — X aseta lohkon kursori 
ä 7D ESC —Y aseta rivin kursori 
= 7E 
DEL 7F Delete



  

LUTE E s ja 
CP/M -JÄRJESTELMÄLEVYKKEELLÄ 
OLEVAT TIEDOSTOT   

ASM.COM 

Tämä ohjelma on 8080 -prosessorin levyassembler. Ohjelma 
muuttaa assembly -kielellä tehdyt ohjelmat heksadesimaalikoo- 
diksi. Useimmat käyttäjät eivät tätä ohjelmaa tarvitse. 

BACKUP.COM 

Tällä ohjelmalla voit kopioida levykkeen ura uralta toiselle levyk- 
keelle kunnes kaikki tieto käyttöjärjestelmä mukaan lukien on 
siirretty. 

BIOS.ASM 

Ohjelma on esimerkki aiheesta Basic Input/Output System 
(BIOS). Useimmat käyttäjät eivät tätä ohjelmaa tarvitse. 

CBIOS.ASM 

Ohjelma on eräänlainen runko-BIOS, jossa ei ole lainkaan ko- 
neesta riippuvia rutiineja. Useimmat käyttäjät eivät tätä ohjelmaa 
tarvitse. 

COLOR.COM 

Ohjelma mahdollistaa erilaisten taustan ja tekstin värien valin- 
nan 80 -merkin näyttötilassa. 

DEBLOCK.ASM 

Jos ”isäntä”levyjärjestelmän sektorikoko on peruslohkon (128 ta- 
vua) monikerta, tämä ohjelma ryhmittelee lohkot uudelleen 
BDOS:n (Basic Disc Operating System) vaatimusten mukaisesti. 
Useimmat käyttäjät eivät tätä ohjelmaa tarvitse.
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DDT.COM 

Ohjelma on vakiotyökalu (Dynamic Debugging Tool) itse tehtyjä 
assembly -kielisiä ohjelmia korjattaessa. Useimmat käyttäjät ei- 
vät tätä ohjelmaa tarvitse. 

DDT80.COM 

Tämä on DDT -ohjelman 80:n merkin versio. 

DUMP.ASM 

Tämä on esimerkki assembly -kielellä tehdystä ohjelmasta, ns. 
lähdekoodi. Useimmat käyttäjät eivät tätä ohjelmaa tarvitse. 

DUMP.COM 

Tämä puolestaan on yllä mainitun DUMP.ASM:n ajokelpoinen 
versio. 

ED.COM 

Tämä ohjelma on CP/M:n tekstieditori. Sen avulla voi luoda ja 
muuttaa CP/M -järjestelmän ASCII-tekstitiedostoja. Sitä voidaan 
myös käyttää eri korkean tason kielillä tehtyjen ohjelmien editoin- 
tiin. 

EDITFKEY.COM 

Tällä ohjelmalla voi määritellä ne CP/M -komennot, joita funktio- 
näppäinten halutaan edustavan. 
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FILECOPY.COM 

Tämä ohjelma kopioi tiedostoja yhdeltä mikrolevykkeeltä toiselle 
tai toisille levykkeille. 

FORMAT.COM 

Tällä ohjelmalla formatoidaan (alustetaan) uusi tyhjä levy sellai- 
seen muotoon, jota tietokone voi ymmärtää. Kaikki uudet tyhjät 
levykkeet on formatoitava ennen käyttöä. FORMAT pyyhkii kaiken 
levykkeellä aikaisemmin olleen tiedon pois. 

LOAD.COM 

Ohjelma lukee heksadesi! imuodossa olevan levy 
(esim. ASM.COM -ohjelmalla tuotetun) ja luo siitä saman nimisen 
COM -tiedoston. 

LOADFKEY.COM 

Tämä ohjelma lataa levykkeeltä tietokoneen muistiin EDITFKEY 
-ohjelmalla määritellyt funktionäppäinten toiminnot. 

PIP.COM 

Tämä on CP/M:n Peripheral Interchange Program (PIP) jota käyte- 
tään mm. siirtämään tiedostoja levykkeeltä toiselle. Sen avulla 
voi myös vaihtaa tietovälinettä mikä on tarpeen silloin kun halu- 
taan tulostaa kirjoittimelle ja reikänauhalle tai kopioida ja yhdis- 
tellä tiedostoja. 
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RS232.cOM 

Sarjalii älaitteen kanssa liikennöi tällä ohjelmalla voi- 
daan hoitaa sellaisia toimintoja kuin tiedoston siirto, keskustelu 
toisen tietokoneen kanssa ja oikeiden parametrien valinta. 

STAT.COM 

Tällä ohjelmalla saa tietoja levykkeiden kapasiteetista, tiedosto- 
jen koosta ja tilasta sekä laitteiden asetustiloista. Ohjelmaa voi 
käyttää myös muuttamaan tiedostojen ja laitteiden tiloja. 

SUBMIT.COM 

Tämä on CP/M 2.2:n ”eräajo-ohjelma”. Sillä voi ajaa erillisessä le- 
vytiedostossa olevan isonkin komentojonon käyttäjän tarvitse- 
matta puuttua asiaan. 

SYSGEN.COM 

Tämä ohj kopioi lähd ykkeen CP/M -järj äurat koh- 
delevykkeen järjestelmäurille. 

TERMTYPE.COM 

Ohjelman avulla voit vaihtaa tietokoneesi päätetyypin VT52:sta 
ADM-3A:ksi tai päinvastoin. 

  

XSUB.COM 

Tämä ohjelma SUBMIT -tiedostossa käytettynä saa aikaan sen, 
että useimmat ohjelmat tottelevat SUBMIT -tiedoston käskyrivejä 
näppäimistön asemesta. 
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MSX-DOS 

COMMAND.COM 

Tässä ohjelmassa ovat kaikki MSX-DOS -komennot. 

MP04.COM 

Tämä on ”neljä yhdessä” -ohjelma, joka sisältää tekstinkäsitteli- 
jän, muistilehtiön, tietojenkäsittelyohjelmia, laskentaohjelman ja 
t ittelijän sekä levykl ylläpito-ohj N 

MSX-DOS.SYS 

Tämä on MSX -levykäyttöjärjestelmä.



  

LIITE | 
TEKNISET OMINAISUUDET 
  

TEKNISET OMINAISUUDET 

1. CPU (KESKUSYKSIKKÖ) 

—Z80 CPU 
—kellotaajuus 3.58 MHz 

2. KESKUSMUISTI 

— käyttäjän RAM : 64 Ktavun dynaaminen RAM 
— video RAM : 16 Ktavun dynaaminen RAM 
— MSX BASIC ROM : 32 Ktavua 
— RS-232-ohjelmaROM : 8 Ktavua 
— levyke-ohjelmaROM = : 16 Ktavua 

3. MASSAMUISTI 

— 3 % -tuuman mikrolevykeasema: 
yksipuolinen 
ohjelmoitava sektorointi 
IBM MFM -formaatti 
80 uraa, kaksoistiheys 
9 sektoria/ura 
360 Ktavun formatoitu kapasiteetti 
tiedon siirtonopeus: 250 Kbittiä/sek. 

4. NÄYTTÖ 

— tekstitila : 40 x 24 tai 80 x 24 
— grafiikka : 256 x 192 
— värit
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5. OTTO- JA ANTOPORTIT 

— yksi sarjaportti: RS-232-C -yhteensopiva ohjelmoitava 
baudinopeus tiedoston siirtokyky 

— rinnakkaisportti: MSX -kirjoitinliitäntä 
— levyasemaportti: — 25 -napainen I/O -portti toista 

levyasemaa varten 

6. NÄPPÄIMISTÖ 

— Standardi kirjoituskonenäppäimistö, jossa myös DELETE, 
CONTROL ja ESCAPE -näppäimet 

— neljä suurikokoista kursorinohjausnäppäintä 

— viisi käyttäjän määriteltävissä olevaa funktionäppäintä, 
joissa 10 toimintoa 

7. LAAJENNUSLIITÄNTÄ 

— yksi MSX-standardin mukainen 50-napainen liitäntä MSX- 
standardin mukaisia laajennuskortteja varten. 

8. ILMAISOHJELMAT 

— CP/M 2.2 -käyttöjärjestelmä ja apuohjelmia 
— MSX-DOS -käyttöjärjestelmä 

 



 


