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Alkusanat

Kirjaimet MSX ovat kaikille tuttuja tietokonemaail-
massa. Yhi useammat ihmiset tuntevat MSX-tietoko-
neiden edut ja niistd koneista on tullut erdénlainen
kotitietokoneiden standardi. Etuna on mm. levyase-
man kiytto ohjelmien ja tietojen tallentamiseen ilman
erityisti tietokoneen laajennusporttiin liitettdvéaé oh-
jausjarjestelméd. Kun tietokone Kkytketddn, kuvaruu-
tuun tulee ilmoitus kaytetystd Disk—BASIC-versiosta.
Ohjelmistovalmistajien tuottamia lukuisia konekielisid
ohjelmia — MULTIPLAN, PASCAL jne. — varten on
pitinyt valmistaa erityinen kayttojarjestelma MSX—
DOS.

Tama kirja tutustuttaa sinut kaikkiin uusiin komentoi-
hin. Koska kiyttojirjestelmé vaatii enemmén muistia
kuin MSX-Disk-BASIC, tietokoneessa pitdé olla aina-
kin 64 K RAM-muistia.

Levyasemaa kiytettdessd on erittdin térkedd osata
hyédyntii timin oheislaitteen nopeaa saantiaikaa.
Siksi tiedostoille ja niiden luomiselle on omistettu oma
lukunsa.

Kiitan PHILIPSin Home Interactive Systems -jaostoa,
joka on antanut kdyttooni tarvittavan materiaalin ja
tarkistanut kisikirjoituksen huolellisesti, niin etté teil-
14 on kaytettivissdnne paras mahdollinen hakuteos.

Blaricum, kesilld 1985 Aaldrik van Utteren






1. LUKU

Levykkeet ja
levyasema

1.1 Miki on levyke?

Levyke on ulkoinen muistiviline tietojen tallentami-
seen. Levykettd voi periaatteessa verrata tavalliseen
C-kasettiin. Kasettinauha on kapea, pitkd magneetti-
nauha, jolle tietokone siirtda tiedot perdkkéin. Koska
tiedot ovat periakkiin, nauha pitdad kelata takaisin
haluttaessa lukea alkupééssi olevia tietoja. Siksi ryh-
dyttiin etsimééin toisenlaista tallennusmenetelméd, jol-
la tietokone p#dsisi nopeammin tietoihin késiksi.

Uusi muoto 16ytyi pyoreista levysté, jonka molemmat
puolet on paillystetty magneettisesti herkélld kerrok-
sella. Valmistaja testaa levyn tasa-aineisuuden ja tar-
kistaa, ovatko levyn molemmat puolet kiyttokelpoiset.

Levyke asetetaan sitd varten valmistettuun luku- ja
kirjoituslaitteeseen, levyasemaan, joka kirjoittaa le-
vykkeelle tiedot ja suorittaa myos tietojen lukemisen.
Levyke pyorii levyasemassa suurella nopeudella; tdl-
16in se muistuttaa lihinni dinilevys. Luku- ja Kirjoi-
tuspai liikkuu suoraviivaisesti levykkeen sateen suun-
taisesti magnetoidun kerroksen péilld. Koska levyk-
keen pyorimisnopeus on vakio ja luku- ja Kirjoituspaa
liikkuu pienin, yhté suurin askelin, levyasema tietaa
aina luku- ja kirjoituspéén kulloisenkin sijainnin.

Uuden levykkeen pinnassa on vain magnetoitu kerros
ilman tietoja. Siksi sitd ei sellaisenaan voi kayttaa
tietojen tallentamiseen. Nopean tietojen saannin vuok-
si levykkeen pinta jaetaan sektoreihin, niin ettd tieto
voidaan hakea ja lukea nopeasti.



Naéiden syiden vuoksi levyke kisitelliin ensin erikois-
komennolla, jota kutsutaan levykkeen formatoinniksi.
Formatoinnin yhteydessid levykkeen pinta jaetaan
erdédnlaisiksi ympyréinkehiksi ja edelleen sektoreiksi.
Niiden levykkeelld olevien merkkien perusteella luku-
JjaKkirjoituspéa tietad tarkalleen, missi kukin ympyrin-
kehd sijaitsee ja miten se on jaettu. Levykkeists kayte-
tadn myos nimea floppy tai floppy disk.

Levykevalikoima on valtava. Tarjolla on 8; 5,25; 3,5 ja
2,8 (eli 3) tuuman levykkeiti. Levykkeet voivat olla
yksi- tai kaksipuolisia ja tiheys voi olla yksin- tai
kaksinkertainen. Standardiksi MSX suosittaa kova-
muovikuorista 3,6 tuuman levyketts, jonka lukuaukon
péilla on polytiivis metallisuojus.

Valmistajat voivat periaatteessa vapaasti valita levy-
ketyyppinsé, mutta yleisimmit levyasemat kiyttavit
3,6 tuuman levykkeita.

1.2 Levyasema

Periaatteessa voit kayttda kaikkia MSX-koneille val-
mistettuja levyasemia. Liittimien erot on kuitenkin
otettava huomioon. Levyasemia on 5,25 ja 3,5 tuuman
levykkeille. Ennen liittdmistd on syyti tarkoin lukea
levyaseman kayttoohje. Tietokoneesta pitis katkaista
virta ennen levyaseman liittimistd. Kaikkiaan voit
kytked nelja levyasemaa MSX-tietokoneeseen. Levy-
asemat merkitédéin kirjaimin A, B, C ja D. A ja B kuulu-
vat yhteen ja liitetdin samaan liittimeen. Levyasemas-
sa on erityinen liitin, johon toinen levyasema kytke-
téaén. Tietokoneen tulee kuitenkin tietdd, etti kysy-
myksessd on B-asema (tai D-asema). Levyasemissa on
usein valintakytkin, jolla levyasemien jarjestys (A ja B
tai C ja D) méadratasn. Levyaseman kisikirja antaa
téltd osin tarpeelliset selvitykset. Yhteen porttiin voi-
daan siis liittds kaksi levyasemaa. Portti on vapaasti
valittavissa. Kun kiytossi on vain yksi portti, tietoko-
ne olettaa asemat A ja B.

10



Levyasemia kiytettidessd A ja B viittaavat myos ase-
missa oleviin levykkeisiin. Aluksi kdytdntd saattaa
vaikuttaa sekavalta, mutta erehdyksia sattuu harvoin.
Tietokone huomaa, onko viimeksi kdytetty levyke A
vai B.

Kutsuttaessa toista levyasemaa, jota ei ole kytketty,
tietokone pyytii toista levyketta. Kopioitaessa tieto-
kone muistuttaa kiyttdjad siitd, ettd asemaan pitdad
vaihtaa levyke. Kahta levyasemaa kiytettdessd ko-
piointi tapahtuu ilman levykkeenvaihtoa.

Jos sinulla on kaksi liitint4, voit liittd4 ne eri portteihin
ja kayttas levyasemia A ja C. Tietokone havaitsee
molempien porttien olevan kiytossd ja olettaa, ettd
kytkettynd voi olla nelja levyasemaa. Uutta levyase-
maa kutsuttaessa tietokone selvittdd, onko levyasema
kytkettyni. Jos on, niin tietokone jatkaa ty6té tavalli-
seen tapaan. Jos ei, niin tietokone pyytéa toista levy-
kettd. Lihdemme kuitenkin siitd, ettd kidytossd on vain
yksi levyasema. Annamme myohemmin esimerkkejé
useamman levyaseman kiyttomahdollisuuksista.

Virta voidaan kytked, kun levyasema on liitetty. Jos
Kkytket tietokoneen ilman asemassa olevaa levyketta,
kéytossisi on MSX-Disk-BASIC. Kaikki Disk-BASICin
komennot sijaitsevat ROM-muistissa (vain lukumuis-
ti). MSX-DOSia paéstiadn kiayttamaan suoraan toisella
aloitustavalla, joka selitetdin seuraavassa luvussa.

Aloitustapa on erilainen siksi, ettd MSX-DOS-komen-
not eivit sijaitse ROM-muistissa, vaan ne on tallennet-
tu levykkeelle, josta ne luetaan automaattisesti tieto-
konetta kytkettéessa.

1.3 MSX:n levykeformaatti

Useiden levykekokojen lisiksi MSX:114 on nelja erilais-
ta levykeformaattia. Formatointi tarkoittaa menette-
ly4, jolla levykkeestd tehdadn kayttovalmis. Forma-
tointi tapahtuu tietyn komennon avulla. Tédssd vai-
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heessa tarkastelemme vain formatoinnin tulosta, levy-
keformaattia.

Uusi levyke ei sisédlld mitdén tietoa. Sille voi periaat-
teessa tallentaa 500 kilotavua tietoa. Uusi levyke ei
sellaisenaan sovellu tiedon tallentamiseen. Tietokone
haluaa tallentaa tiedot siten, ettd ne l6ytyvit nopeasti.
Témin vuoksi levykkeen pinta pit4d jakaa osiin, jotta
tietokone voi tallentaa tiedot ennalta méarattyihin le-
vykkeen kohtiin.

Jako suoritetaan formatoinnissa ja samalla osat merki-
taan. Merkit jakavat levykkeen pinnan uriin ja urilla
olevat merkit jakavat urat edelleen pienempiin osiin.

Urat ovat vierekkain olevia samankeskisid ympyrin-
kehid. Kukin kehi on jaettu edelleen osiin. Koska jokai-
sen kehédn alkukohta on merkitty, tietokone 1oyt
helposti uran ensimméisen osan. Niiti osia kutsutaan
sektoreiksi ja jokaisella sektorilla on oma. jirjestysnu-
meronsa. Urien ja sektoreiden lukuméiirai ilmoittavaa
Jjakoa kutsumme formaatiksi. Urat numeroidaan 0-79
(80 uraa) tai 0-39 (40 uraa). Sektoritkin on numeroitu
lukumééaran mukaan 1-8 tai 9.

MSX kéyttaa seuraavia formaatteja:

40 tai 80 uraa
8 tai 9 sektoria uralla
yksi- tai kaksipuolinen

Koska yksi- tai kaksipuolisuus on formaatin kannalta
toisarvoinen seikka, tarjolla on nelja mahdollisuutta.
Formatoinnissa nami tiedot tallennetaan O-uran 1.
sektorille.

Levyke sisaltdd yhteensd 720, 640, 360 tai 320 sekto-
ria. Yksi sektori sisaltdd 512 tavua. Levykkeelle, jossa
on 80 uraa ja 9 sektoria/ura, voidaan tallentaa yhteen-
séd 368 640 tavua tietoa.

Levykkeen formaatti miirdytyy levyaseman perus-
teella. Se sisaltdd systeemimuuttujan, joka ilmoittaa
levykkeen formaatin.
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Formatoinnissa jirjestelmi varaa tilan myos levyk-
keen sisillysluetteloa (Directory) ja tietotaulukkoa
(File Allocation Table — FAT) varten. Tdmén jilkeen
teholliseksi muistitilaksi jai 862 496 tavua. Kun levyk-
keelle tallennetaan jokin tiedosto, tiedoston nimi tal-
lennetaan yhteen sektoriin ja tiedostoon kuuluvat tie-
dot yhteen tai useaan sektoriin.

Sisillysluetteloon tallennetaan tiedoston nimi, pituus
tavuina, ura- ja sektoritiedot FATista ja pdivimaara,
jolloin tiedosto on luotu tai viimeksi muokattu. FAT
ilmoittaa, milld urilla ja sektoreilla tiedosto sijaitsee.
Tamai tieto tallennetaan siten, ettd ensin tallennetaan
tiedoston alku (ura ja sektori) ja sitten tiedoston loppu
(ura ja sektori). Samalla tallentuu levykkeelld vapaana
oleva tila. Sisillysluettelo ja FAT huolehtivat Disk-
BASICin tai MSX-DOSin kanssa tiedostojen virheetto-
myydesta levykkeelld. Siksi on tarkead formatoida le-
vyke, jotta tietokone voi lukea siséllysluettelosta oi-
kean uran ja sektorin ja jatkaa naiden tietojen perus-
teella FATin mukaan. FATista tietokone 16ytaa tiedos-
ton alun uran ja sektorin. Tietokone lukee sektorit
yksitellen ensimméisesté viimeiseen sektoriin, joka on
tallennettu FATiin.

Kiytanto on osoittanut, ettd MSX-standardista huoli-
matta kaikki levykkeet eivit ole yhteensopivia. Ongel-
mitta voit kidyttda vain sellaisia levykkeitd, jotka on
formatoitu oman levyasemasi formaatilla.

1.4 Levykkeiden siilyttiminen

Levykkeet eivit vaadi erikoista huoltoa. Annamme
kuitenkin muutamia vihjeitd niiden vahingoittumisen
estamiseksi.

On ennen kaikkea muistettava, etta tieto on tallennettu
levykkeelle sihkémagneettisin keinoin. Tietojen pois-
taminen tapahtuu samoin sihkomagneettisesti, ja vali-
tettavasti niin kiy joskus ilman levyasemalle annettua
erityistd komentoa. Kodeissa on erilaisia magneetti-
kenttid, jotka voivat poistaa tiedot.
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Esimerkiksi kaiutinlaitteissa on voimakkaita magneet-
teja. Jos levyke on vihinkin aikaa kaiuttimen paall4,
magneetin kentédn aiheuttama siteily voi tuhota levyk-
keen sisiltamait tiedot. Televisiotkin tuottavat voima-
kasta sihkomagneettista siteilyi, joka riittdd tuhoa-
maan tiedot. Muista, etti tietokoneen monitori on
erddnlainen televisio. Edelleen kannattaa varoa seki
tietokoneen etta kasettiaseman muuntajia.

Levykkeet on paras siilyttdi tidta tarkoitusta varten
valmistetuissa laatikoissa. Levykelaatikot voivat olla
lukittavia niin, ettd henkilokohtaiset tiedot ovat suo-
jassa. Laatikot suojaavat levykkeitd myos polylti ja
lialta.

Koska levykkeen 80 uraa ovat leveydeltiin alle 0,25
mm ja sijaitsevat aivan vierekkiin, on pienikin poly-
hiukkanen lidhes yhta suuri. Kun pélyhiukkanen jou-
tuu levyn pinnan ja luku- ja kirjoituspéain viliin, se voi
aiheuttaa naarmuja ja vahingoittaa magneettista kent-
tad niin, etté tietoja ei voi enéi virheettomaisti tallen-
taa tai lukea.

Levykkeita ei pida sailyttda auringonpaisteessa, niitd’
ei saa taittaa eiké niihin tule kiinnittaa paperiliittimia.
Levyketta ei ole mydskiin syyta pitai levyasemassa
tarpeettomasti. Tupakansavu, tuhka yms. saattavat
myos aiheuttaa vahinkoa.

Kaikista varotoimista huolimatta tietoja katoaa jos-
kus. Voit itse vahingossa tuhota tietoja, levyasema voi
tehdé virheen tai levyke voi olla loppuunkulunut. Tati
varten sinun pitéé ottaa varmuuskopiot kaikista ohjel-
mistasi ja tiedostoistasi. Varmuuskopiota ei pidi kos-
kaan kéyttdd alkuperiisens levykkeeni. Jos alkupe-
raiseen levykkeeseen tulee virheité, voit kopioida var-
muuskopion alkuperiiselle levykkeelle. Varmuusko-
piota ei saa koskaan kiyttdi jokapiiviiseni tyolevy-
ni.

Korjatuista ja muokatuista tiedostoista pitii myos ot-
taa Kkopiot. Perusteellisesti korjatusta ohjelma- tai
muusta tiedostosta kannattaa sainnollisesti ottaa uusi
varmuuskopio erilliselle titi tarkoitusta varten vara-
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tulle levykkeelle. Jos kopio on alkuperiiselld levyk-
keelld, joka vahingoittuu, ei korjattua tiedostoa voi
lukea mistddn. Varmuuskopiot pitdd aina sdilyttda
erilladn alkuperdiisista levykkeistd ja niiden etikettei-
hin kannattaa merkiti pdivamaari, jolloin kopio on
otettu. Etiketti kirjoitetaan valmiiksi ennen kiinnitys-
té levykkeeseen.

Tarkeistd ohjelmista kannattaa ottaa kaksi varmuus-
kopiota.
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2. LUKU

Mika on
kiyttojirjestelmi?

2.1 Kiyttojirjestelméi

Kayttojirjestelmé on kdyttijan ja tietokoneen vilinen
hiljainen apuviline, joka huolehtii keskindisestd yh-
teydenpidosta. Kdyttojarjestelmin avulla voit kommu-
nikoida suoraan tietokoneen, Kirjoittimen, levyase-
mien ja muiden oheislaitteiden kanssa.

Tarvitset kiyttojarjestelméd tehdessisi tyotd edelld
mainituilla laitteilla. Kayttojarjestelmé on verrattavis-
sa sahkovirtaan, jota tarvitset kodinkoneita kayttées-
sasi.

Kayttojarjestelmad on osa tadysin tietokonekohtaista
jarjestelmaohjelmistoa. MSX-BASIC on eradnlainen
kayttojarjestelmé, joka mahdollistaa BASIC-kielisten
ohjelmien kirjoittamisen ja oheislaitteiden, esim. kaset-
tiaseman, kiyton ohjelmien tallentamiseen. Kirjoitinta
ja levyasemaa voidaan ohjata MSX-BASICin avulla.
Kiyttojarjestelméd on ominainen kullekin mikrosuorit-
timelle (tietokoneelle).

Kayttojarjestelma sisdltaa sanaston, joka on tallennet-
tu tietokoneen ROM-muistiin. Sanaluettelo siséltda
Kkaikki sanat (komennot), jotka tietokone tunnistaa.
Monia komentoja voidaan kiyttdd vain jonkin toisen
komentosanan kanssa. Sanaluetteloa, joka esimerkiksi
sisiltaa kaikki BASIC-komennot, kutsutaan BASIC-tul-
Kkiksi. Tulkki kaintaa BASIC-komennon erikoisiksi oh-
jeiksi, jotka mikrosuoritin voi suorittaa. Kun komento
eli sana on annettu, tietokone etsii selittdvista sanas-
tosta vastaavan merkityksen ja muuttaa asiaankuulu-
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viksi ohjeiksi. Jos tietokone ei 16yda sanaa eli komen-
toa, tulostuu kuvaruutuun virheilmoitus ja komento
voidaan antaa korjattuna uudestaan.

Jos tietokoneeseen on liitetty levyasema, levyaseman
ohjaamiseen ja kdyttoon tarvitaan joukko komentoja.
Useimpiin tietokoneisiin pitds hankkia erikoinen le-
vynohjausjirjestelmé, jotta levyasemaa voidaan kayt-
tdd. Téssd suhteessa MSX-tietokoneet muodostavat
poikkeuksen, koska levyasema toimitetaan laajennus-
moduulilla varustettuna. Moduulissa on tarvittavat
komennot sisiltivi ROM-muisti.

Télloin voidaan kayttds ns. MSX-Disk-BASICia. Lisik-
si MSX tarjoaa toisenkin mahdollisuuden, joka vastaa
kalliimpien tietokoneiden jirjestelmii ja on nimeltiin
Disk Operating System (lyhennettyni DOS) eli levyase-
man kéyttojarjestelmi. MSX-DOS toimii sellaisenaan
vain MSX-tietokoneissa. Muita tietokoneita varten
suurin osa komennoista olisi muutettava.

MSX-DOS on kiyttojarjestelmi, joka médratyilla ko-
mennoilla mahdollistaa tietojen tallentamisen levyk-
keelle perikkain tiedostoiksi. Tiedostoja voidaan myos
korjata, ja tietokoneeseen liitettyji oheislaitteita,
esim. kirjoitinta ja muita levyasemia, voidaan ohjata
Jjérjestelmén avulla.

Kayttojarjestelmén selittdvi sanasto ei kuitenkaan si-
Jjaitse ROM-muistissa, vaan levykkeells, josta se ennen
kiyttod ladataan tietokoneen muistiin. Tietokone va-
raa muististaan mairityn osan sanastoa varten. Téti
tilaa kutsutaan komentotulkiksi. Komentotulkki ei
anna heti virheilmoitusta, jos annettua komentoa ei
16ydy komentoluettelosta. Jos komentoa ei 16ydy, ko-
mentutulkki tarkistaa, onko annettu komento mahdol-
lisesti levykkeen sisillysluettelossa. Jos komento 16y-
tyy sieltd, kokeillaan onko kysymyksessi komentotie-
dosto, jonka komentotulkki voi suorittaa. Tiedoston
suorittamisen jalkeen komentotulkki on taas valmiina
seuraavaa komentoa varten.

Jos komentotulkki ei 16yd4 annettua komentoa levyk-
keen sisillysluettelosta, se tuottaa virheilmoituksen,
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joka tulostuu niyttoon. Komentotulkki on suorittanut
tehtavinsi toistaiseksi ja odottaa uutta komentoa.
DOSin alaisuudesta poistuttaessa varattu tila vapau-
tuu muuhun kayttoon. Palattaessa jilleen DOSin alai-
suuteen sanasto on ladattava uudelleen.

MSX-DOS on kiyttéjélle erittdin tarked, koska useat
valmisohjelmat esim. PASCAL ja MULTIPLAN, toimi-
vat vain MSX-DOSin alaisuudessa.

2.2 MSX-Disk-BASICin kiytto

Kun levyasema on liitetty tietokoneeseen ja kytkentd
on suoritettu, virta voidaan kytked tietokoneeseen.
Kuvaruutuun tulostuu ensin Copyright-ilmoitus:

MSX system
version 1.0 (tai korkeampi)
Copyright 1983 by Microsoft

Téamin jilkeen pyydetdsn paiviaysta:
Enter date (M-D-Y):

Pdivdys merkitddn eri maissa eri tavalla, esimerkiksi
USA:ssa Y-M-D.

Kun oikea piiviys on annettu ja painettu RETURN-
nappainti (tai pelkistaan RETURN), saadaan seuraa-
va ilmoitus:

MSX BASIC version 1.0 (tai korkeampi)
Copyright 1983 by Microsoft .

xxxxx Bytes free

Disk BASIC version 1.0 (tai korkeampi)
Ok

Merkkien "’xxxxx"’ paikalla on luku, joka riippuu tieto-
koneesta; se ilmoittaa vapaan muistitilan.

MSX-Disk-BASIC on nyt valmis kdyttoon. Disk-BASIC
sisiltdd joukon komentoja, jotka aktivoivat levy-
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aseman suoraan; muita komentoja kiytetdin MSX-—
BASIC-ohjelmissa tietojen tallentamiseen ja lukemi-
seen ohjelman suorituksen aikana.

MSX-Disk-BASIC voidaan tulkita apukieleksi, joka
taydentad tavallista MSX-BASICia.

MSX-DOS on sitid vastoin komentokieli, joka sisiltis
levyasemakomentojen liséksi jirjestelmikomentoja
muiden oheislaitteiden kdyttimiseksi.

2.3 MSX-DOSin kiytto

MSX-DOS-kdyttojirjestelméi sisiltas joukon erikois-
komentoja, jotka eivit ole mahdollisia MSX-Disk-
BASICissa. Joitakin komentoja voi kuitenkin kayttiai
molemmissa jarjestelmissi. Erehdysten vilttdmiseksi
C-liitteessa esitetddn jarjestelmien eroavuudet. Kiyt-
tojarjestelmé luetaan aina levykkeelti ja tallennetaan
DOSille varatulle muistialueelle. Jos muistin koko ei
riitd, varaaminen ei ole mahdollista. Siksi MSX-DOS
toimii vain niissd MSX-tietokoneissa, joissa on vihin-
tddn 64K RAM-muistia eli tyémuistia.

Kayttojirjestelmédn lataaminen tapahtuu vain levyk-
keeltd. Kun kaikki laitteet ovat irtikytkettyina ja teh-
déén ns. kylmi aloitus, kytketéén ensin oheislaitteet ja
vasta sitten tietokone. Taman jalkeen MSX-DOS-levy-
ke asetetaan A-levyasemaan. Jos tietokone on kytketty
Disk-BASICin alaisuudessa, tehddin ns. limmin aloi-
tus. MSX-DOS-levyke asetetaan A-asemaan ja paine-
taan tietokoneen Reset-nappia. Jos tietokoneessa ei ole
Reset-nappia, voit ladata MSX-DOSin vain kiyttamalla
kylmaa aloitusta.

Tietokone tunnistaa levyaseman ja aloittaa Disk-
BASICin lataamisen; télloin tietokone lukee nollauran
ensimmaéisen sektorin sisédltimit tiedot ja tallentaa ne
muistiinsa. Samalla niyttoon ilmestyy edellisessi lu-
vussa kuvattu Copyright-ilmoitus. Seuraavaksi jarjes-
telma etsii jarjestelmiatiedostoa, joka huolehtii komen-
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totulkin tarvitseman tilan varaamisesta. Jos jarjestel-
mitiedostoa ei 1oydy, jaaddin MSX-Disk-BASICin
alaisuuteen ja jatko on edellisessd luvussa esitetyn
kaltainen.

Jos jarjestelmitiedosto 16ytyy, alustetaan kaikki tar-
vittavat parametrit ja varataan komentotulkin tarvit-
semat muistipaikat. Jirjestelmatiedosto sisiltdd kayt-
tojarjestelmin versionumeron, joka tulostuu nayttoon:

MSX-DOS version 1.07 (tai korkeampi)
Copyright 1984 by Microsoft

Tamén jalkeen luetaan levykkeelld oleva komentotie-
dosto ja kaikki komennot tallennetaan komentotulkille
varatulle muistialueelle. Lukemisen jalkeen tuloste-
taan vield komentotiedoston versionumero:

COMMAND version 1.07 (tai korkeampi)

Lopuksi levykkeelti haetaan erikoista tiedostoa, joka
huolehtii ohjelman automaattisesta lataamisesta.
Tami tiedosto on kiyttdjin tekemé ja sen nimend on
AUTOEXEC.BAT. Niitd tiedostoja kisitellidn enem-
man 8. luvussa.

Jos levykkeellid ei ole tiedostoa AUTOEXEC.BAT,
niyttoon tulee seuraava ilmoitus:

Current date is Sun 1-01-1984
Enter new date:

Piiviyksen antamisen ja RETURN-nappailyn (tai vain
RETURN-nippailyn) jilkeen MSX-DOS-kohdistin tu-
lee nékyviin ja jirjestelmé on valmis vastaanottamaan
ja suorittamaan komentoja.
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2.4 Pdiviyksen antaminen

Virran kytkemisen jalkeen tietokone pyytiéd paiviysta
sekd MSX-DOSin ettd MSX-Disk-BASICin alaisuudes-
sa. Pdiviys tallennetaan tiedostojen ja ohjelmien kans-
sa. Ndin voidaan todeta, miki ohjelman eri versioista
on uusin.

Disk-BASICissa piividys pyydetiin seuraavasti:
Enter date (M-D-Y):

MSX-DOSissa jirjestelmétiedostoon on liitetty pai-
viys, jota pidetddn véliaikaisena paiviykseni. Siksi
MSX-DOSissa paiviys pyydetidin seuraavasti:

Current date is Sun 1-01-1984
Enter new date:

Péivéayksen oikea muoto on ilmoitettu vain Disk-BASI-
Cin yhteydessi. Oikea muoto on molemmissa jérjestel-
missé seuraava:

KK—PP-VV

Piivamaira ilmoitetaan eri maissa eri tavalla, esimer-
kiksi USA:ssa muodossa VV-KK-PP.

KK tarkoittaa kuukautta eli lukua 1-12; PP tarkoittaa
péaivéai eli lukua 1-31; VV tarkoittaa vuotta eli kaksi-
numeroista lukua 00-99 tai nelinumeroista lukua
1980-2099.

Jos vuosi ilmoitetaan kaksinumeroisena lukuna 00-79,
tarkoitetaan vuosia 2000-2079; vastaavasti kaksinu-
meroinen luku 80-99 tarkoittaa vuosia 1980-1999.
Vuodet 2080-2099 voidaan ilmoittaa vain nelinume-
roisina lukuina.

Kaikki edelld annettujen sdidntdjen mukaiset oikeat
péiviykset hyviksytaan. Esimerkiksi 29.2.1991 antaa
virheilmoituksen. Kuukauden, piivin ja vuoden vilis-
sé voidaan kayttaa erotinmerkkeja -, '/ ja . .
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Esimerkkeja:

4-18-85 torstai, 18. huhtikuuta 1985
6/20/72 maanantai, 20. kesdkuuta 2072
11.28.1990 torstai, 28. marraskuuta 1990

Jos teet paivayksessa virheen, voit siirtya korjausnap-
piimells (backspace) viallisen merkin kohdalle ja kir-
joittaa uuden merkin. Pdiviyksen ilmoittaminen voi-
daan keskeyttid painamalla CTRL-C, jolloin kohdistin
tulee nikyviin. Jos haluat séilyttaa piivayksen ennal-
laan (current date), painat RETURN-néppéinta.

Piiviystd voi muuttaa kesken tyoskentelyn. Téstd ker-
rotaan MSX-DOS-komentoja kisittelevassa 7. luvussa.

2.5 MSX-DOS-tiedostot

MSX-DOS-jirjestelmilevyke sisaltad nelja tiedos-
toa: COMMAND.COM, MSXDOS.SYS, DOSHLP.COM ja
AUTOEXEC.BAT. Seuraavassa luvussa opit, ettd ni-
men laajennusosalla .COM varustetut tiedostot ovat
konekielisii komentotiedostoja; MSXDOS.SYS-tiedosto
huolehtii niiden komentojen lataamisesta. MSX-DOS-
jarjestelmilevykkeesta kannattaa heti ottaa varmuus-
kopio. Jirjestelmilevykkeelld on vahintdén neljd tie-
dostoa, mutta tiedostoja voi olla myds enemman tai
vahemmin. Tamén vuoksi koko levyke on heti kopioi-
tava.

Ennen kuin perehdyt MSX-DOSiin, lue 5. luku, jossa
selitetdan kaynnistiminen ja kopiointi ja uuden levyk-
keen valmistelu ennen jirjestelmilevykkeen kopioi-
mista.

Levykkeesi voivat sisiltdd erilaisia tiedostoja: ohjel-
matiedostoja, konekielitiedostoja, ASCII-tiedostoja,
tekstitiedostoja jne. Kdyttdjana sinun pitdd tunnistaa
kaikki tiedostot. Sen vuoksi tiedoston nimi varustetaan
erillisells laajennusosalla, joka ilmaisee tiedoston tyy-

23



pin. Erilaiset sallitut ja kielletyt laajennusosat kisitel-
ld4n seuraavassa luvussa. Tissd vaiheessa todetaan
vain, ettd COMMAND-tiedoston laajennusosa on COM
Jja MSX-DOS-tiedoston laajennusosa on SYS; jirjestel-
mé tunnistetaan niiden perusteella.

24



3. LUKU
Tiedostot

3.1 Mité tiedostot ovat?

Tiedosto on kokoelma liheisesti yhteenkuuluvia tie-
toja. Tiedosto voi sisdltéa esimerkiksi ystéviesi nimet
ja osoitteet; tallaisen tiedoston nimend on vaikkapa
»YSTAVAT”. Tiedoston nimi on paras valita siten, ettd
se ilmaisee selviisti tiedoston siséllon.

Levykkeelle tallennettaessa muodostuu tiedosto. En-
nen kuin voit tallentaa tiedoston levykkeelle, siité pi-
taa ilmoittaa jarjestelmille. Disk-BASICin yhteydessa
kdytimme nimitystid tiedoston avaaminen ja MSX-
DOSin alaisuudessa kopioimme tiedoston nappaimis-
tolta levykkeelle. Molemmissa tapauksissa pitdd il-
moittaa tiedoston nimi, jonka avulla tapahtuu myos
tiedoston lukeminen. Nimi sijoitetaan sitten muiden
tarpeellisten tietojen kanssa levykkeen sisdllysluette-
loon niin, etti se voidaan mydhemmin lukea. Tiedoston
nimi saa olla pituudeltaan 1-8 aakkos- tai numeerista
merkkii. Nimen laajennusosa ei ole pakollinen, mutta
sen avulla on helppo erottaa toisistaan erityyppiset
tiedostot. Laajennusosassa saa olla korkeintaan kolme
merkkis. Merkit voivat olla seki kirjaimia ettd nume-
roita. Jos tiedoston nimessi ei kiyteta kaikkia kahdek-
saa merkkii, jarjestelmi tdydentdd valilyonneilld ni-
men pituudeksi tasan kahdeksan merkkid. Myds nimen
laajennusosaa tiydennetdan tarvittaessa vililyonneil-
14.

Ohjelmalla ymmérretaén perdkkiin seuraavia operaa-
tioita tai yhteen kuuluvien tai yhteen Kirjoitettujen
komentojen ja ohjeiden suoritusta. Ohjelmakin on tie-
dosto, mutta esimerkiksi ohjelma- ja tekstitiedostojen
vililld on oleellinen ero.
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3.2 Tiedostojen nimet ja nimien
laajennusosat

Tiedoston nimi muodostuu kahdesta osasta: varsinai-
sesta nimestd ja laajennusosasta, jossa saa olla kor-
keintaan kolme merkkié. Osien vilissi pitdé aina olla
piste. Kuten olemme néihneet, nimen laajennusosa voi
ilmoittaa tiedoston tyypin. Laajennusosa COM, johon
tutustuimme edellisessi luvussa, on tarkoitettu erikoi-
sesti komentotiedostoille.

Erailla laajennusosilla on erikoinen merkitys komento-
tulkille. Niitd saa kayttai vain sellaisissa tapauksissa,
joissa komentotulkki voi tai sen pitid kiyttis tiedos-
toa hyvikseen. Esimerkiksi MINUNOHJ.BAS tarkoit-
taa MINUNOHJ-nimistd BASIC-kielista ohjelmaa. Tie-
doston nimen ja laajennusosan voi kirjoittaa joko pie-
nilld tai isoilla kirjaimilla; MSX-DOS ja Disk-BASIC
muuttavat Kirjaimet aina isoiksi. Laajennusosa ei ole
pakollinen.

Laajennusosan saa periaatteessa méiriti itse, mutta
koska MSX-BASIC on eréénlainen standardi, seuraa-
vat vakiot pitdéd ottaa huomioon:

Laajennusosa Kuvaus

ASC ASCII-tiedosto

ASM Assembler-kielinen ohjelmatiedosto

BAK Varmuustiedosto

BAS BASIC-ohjelmatiedosto

BAT Kayttojarjestelmin BATCH-tiedosto

CBL COBOL-ohjelmatiedosto

COM Kéyttojarjestelmin komentotiedosto

HEX Heksadesimaalitiedosto (konekieli)

INT Viliaikainen tiedosto

MAC MACRO-assembler-ohjelmatiedosto

PIC Kuvatiedosto (PICture)

PL1 PL/1-ohjelmatiedosto

REL Uuteen paikkaan sijoittuva modulaa-
ritiedosto

SYM SID-symbolitiedosto

SYS Kéayttojarjestelmin tiedosto

TEX Tekstitiedosto

TXT Tekstitiedosto, saattaa esiintya teks-

tinkésittelyohjelmissa.
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Kun et kiyta niiti laajennusosia, et joudu mydhemmin
ristiriitaan muiden ohjelmien tai kayttojarjestelmén
uusien versioiden kanssa. Edellisesta luettelosta huo-
maat, ettd tietyt ohjelmat tuottavat itse erdita laajen-
nusosia. MSX-DOS tai Disk-BASIC kayttavit tiettyji
tiedoston nimi, joita ei siitd syystd saa antaa muille
tiedostoille.

MSXDOS.SYS Taméi tiedosto on MSX-DOS-kéyt-
tojarjestelman perusosa.

COMMAND.COM Timi tiedosto sisiltaa MSX-DOSin
komennot.

AUTOEXEC.BAT Timi tiedosto sisdltda MSX-DOS-
ohjelmien automaattiseen aloitta-
miseen tarvittavat komennot.

AUTOEXEC.BAS Tiami tiedosto sisdltaa BASIC-oh-
jelman automaattiseen aloittami-
seen tarvittavat komennot, kun
MSX-DOS ei ole kaytossa.

Lisiksi on olemassa nimii, jotka muodostuvat kolmes-
ta merkistd ja viittaavat oheislaitteisiin. Naitakdan
nimii ei saa kayttaa tiedoston nimind.

AUX Taméi nimi tarkoittaa ulkoista oheis-
laitetta (syotto- tai tulostuslaitetta).

CON Taméi tarkoittaa nappaimistod (syot-
tod) ja kuvaruutua (tulostusta).

LST Kirjoitin

PRN Sama kuin PRiNter.

NUL T4atd nimed voit kayttdd silloin, kun

jarjestelmd pyytdd tiedoston nimeéd
etki halua luoda tiedostoa.

Jos lisaat laajennusosan ja kaytiat téllaista laitteen
nimea tiedoston nimené, jirjestelma tunnistaa ensim-
maiisen osan (tiedoston nimen) laitteen eikd tiedoston
nimeksi. Esimerkiksi tiedoston A:LST.TXT jarjestelméa
tunnistaa viittaukseksi kirjoittimeen.

Tiedoston nimessi voidaan kayttdd kirjaimien ja nu-
meroiden lisdksi myos joitakin erikoismerkkeji. Seu-
raavassa on tiydellinen luettelo tiedoston nimessé sal-
lituista merkeisté:
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Kirjaimet A-Z
Numerot 0-9

jouts
Esimerkkeja:

MINUNOHJ.BAS BASIC-ohjelma, jonka nimi levyk-
keelld on "MINUNOHJ”.

KIRJE1.TXT Tekstitiedosto, jonka nimi levyk-
keelld on "KIRJE1".

B:MULTIPL.HEX B-levylld tai B-levyasemassa oleva
"MULTIPL”-niminen konekielinen
ohjelma.

3.3 Erikoismerkit

Tiedostojen nimissd ja laajennusosissa voidaan kiyt-
tdd kahta erikoismerkkii eli ns. jokeria: tdhti () ja
kysymysmerkki (?). Ndmi merkit antavat enemmén
mahdollisuuksia etsittdessi tiettya tiedostoa.

Tiedoston nimessa tai laajennusosassa oleva kysymys-
merkki voidaan korvata milld tahansa sallitulla mer-
killa. Esimerkiksi MSX-DOS-komento

DIR TEST?RUN.COM

tulostaa siséllysluettelosta kaikki ne tiedostot, joiden
nimissd on kahdeksan merkkii, nimen alkuosa on
TEST, loppuosa RUN ja laajennusosa .COM. Esimerkik-
si seuraavat tiedostonimet voivat tulostua, jos tiedos-
tot ovat ko. levykkeella.

TEST1RUN.COM
TEST2RUN.COM
TESTARUN.COM
Myos kahden kysymysmerkin kiytté on mahdollista.
DIR TEST??UN.COM
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Nyt saadaan esimerkiksi tiedostonimet:

TEST1RUN.COM
TEST2RUN.COM
TESTARUN.COM
TESTO9PUN.COM
TESTZTUN.COM

Kun laajennusosaa ei oteta huomioon, kaikki samanni-
miset tiedostot saadaan komennolla

DIR TESTIOHJ.???
Tulostus voi olla

TESTIOHJ.COM
TESTIOHJ.BAS
TESTIOHJ.TXT
TESTIOHJ.ASC

Myos
TESTIOHJ.AA

kiy tissi, koska kahdesta merkistd muodostuva laa-
jennusosa on tiydennetty yhdella valilyonnillé ja kol-
mas kysymysmerkki korvaa valilydnnin.

Téhti (») korvaa useita merkkeji. Edellinen esimerkki,
jossa kiytetiin kolmea kysymysmerkkié, voidaan kor-
vat néin:

DIR TESTIOHJ.*

Tulostus on silloin

TESTIOHJ.COM
TESTIOHJ.BAS
TESTIOHJ.TXT
TESTIOHJ.ASC
TESTIOHJ.AA

Kuten huomaat, tihti korvaa useita peridkkaisia kysy-
mysmerkkeji. Samalla se korvaa mielivaltaisen méé-
rian merkkeji. Jos nimi muodostuu vain yhdestd mer-
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kisté tai viidestd merkisté, tihti korvaa molemmat. Jos
kirjoitetaan viisi kysymysmerkkid, jirjestelmé etsii
tiedostoa, jonka nimessd on viisi tai vihemmain kuin
viisi merkkia. Tahted kaytettdessa etsitddn tiedostoa,
jonka nimessa on 1-8 merkkid. Tama on kdtevaa var-
sinkin silloin, kun nédyttéon halutaan kaikki sellaiset
tiedostot, joilla on sama nimi mutta erilainen laajen-
nusosa. Jos tihted kdytetddn sekd nimen ettd laajen-
nusosan paikalla, viittaus koskee levykkeen kaikkia
tiedostoja:

* %

Téahti on kdyttokelpoinen myos silloin, kun haluat esi-
merkiksi kaikki tekstitiedostot, joiden nimet olet unoh-
tanut. Seuraava komento tulostaa sisillysluettelosta
kaikki tekstitiedostot:

DIR = TXT

Kuvaruutuun tulostuvat esimerkiksi nimet
KIRJE1.TXT
TESTIOHJ.TXT
KIRJEA.TXT
LISTA-A.TXT
Koko sisillysluettelon tulostaa

DIR *.x (sama kuin DIR)

Vaikka emme vield ole puhuneet Disk-BASICin ja MSX-
DOSin komennoista, on paikallaan antaa varoitus. Ko-
mennot

DEL *.*
ja

ERASE *.*

tuhoavat MSX-DOSin alaisuudessa levykkeen kaikki
tiedostot.
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Disk-BASICissa komento
KILL "%

tuhoaa kaikki tiedostot. Erikoismerkkeja ei pida kos-
kaan kayttaa komentojen DEL, ERASE ja KILL yhtey-
dessi. Komennoista kerrotaan enemmaén luvuissa 4 ja
7, samoin erikoismerkkien kaytosta komentojen yhtey-
dessé.
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4. LUKU

MSX-Disk-BASIC

4.1 Miki on MSX-Disk-BASIC?

MSX-Disk-BASIC on tavallisen MSX-BASICin laajen-
nus. MSX-Disk-BASICin avulla tiedot voidaan sekid
lukea levykkeelts ettd kirjoittaa levykkeelle. Erikois-
ten Disk—-BASIC-komentojen avulla tiedostosta voi lu-
kea tietyn osan.

Tavallisesti levykkeeltd luetaan tdydellinen ohjelma
tai tiedosto ja se tallennetaan tietokoneen muistiin. Jos
tiedoston tiedot ovat peridkkiin, puhumme perakkais-
tiedostosta. Jotta tiedot voitaisiin lukea, kirjoitus-
jarjestys on tiedettdvd. Lukeminen ja kirjoittaminen
tapahtuvat samalla tavalla kuin tavallisessa MSX-
BASICissa. Ohjelman tai tiedoston nimen eteen ei kui-
tenkaan laiteta kasettiaseman tunnusta vaan levyase-
man nimi, esim. ”A:DATA” tai "B:OHJELMA.BAS”.
Kaytettiessia perikkiistiedostoja Disk-BASIC tuntee
komennon APPEND”, jonka avulla tiedoston perdan
voi lisité tietoja. Tamé komento ei toimi kasettiasemal-
la.

Levyasemaa kiytettiessi ns. satunnaistiedostot (Ran-
dom Access Files) ovat mielenkiintoisia. Perdkkdistie-
dostoja kiytettiessi kaikki tiedot pitad lukea yhdelld
kertaa muistiin tietyn tiedon l16ytémiseksi. Satunnais-
tiedostoja kiytettdessi tieto voidaan hakea suoraan,
vaikka se olisi tiedoston keskelld. Kisiteltydmme eri-
laiset Disk—BASIC-komennot tarkastelemme seuraa-
vassa luvussa satunnaistiedostojen ominaisuuksia ja
kayttoa.
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4.2 Aloittaminen

Kasittelimme tietokoneen kytkemisti jo kohdassa 2.2.
Mainitsemme vield lyhyesti erilaiset aloitustavat, joilla
paidstadn MSX-Disk-BASICin alaisuuteen.

Jos tietokone kytketiin eikd levyasemassa ole levy-
kettd, MSX-Disk-BASIC on kiytossi heti paivayksen
antamisen jilkeen (ks. 2.4).

Jos A-levyasemassa on levyke, levykkeelld ei tarvita
MSX-DOSin kayttimia jarjestelmatiedostoja (ks. 2.5).

Jos A-asemassa oleva levyke sisiltii molemmat MSX—
DOS-jarjestelmitiedostot, on MSX-DOSin aktivoimisen
Jjélkeen siirryttava MSX-Disk-BASICiin komennolla
"BASIC” (ks. 7.4).

Aloituksen jilkeen tarkistetaan, miti ohjelmia levy-
asemassa olevalla levykkeelld on. Titi varten on
Disk—-BASIC-komento "FILES:

Ok

FILES

File not found
Ok

Jos levykettd ei ole formatoitu, saadaan yllid oleva
ilmoitus. Jos levykkeelld on yksi tai useampi ohjelma,
nimet tulostuvat niytt66n. Komentoa "’FILES” kisitel-
144n tarkemmin kohdassa 4.4.

4.3 Formatointi

Komento CALL FORMAT huolehtii siiti, etts levyke
kisitelladn ohjelmien ja tiedostojen tallentamista var-
ten (ks. myds 1.1). Kaikki uudet levykkeet pitds for-
matoida ennen Kayttoi.

Levykkeet voidaan formatoida seki MSX-Disk-
BASICin ettd MSX-DOSin alaisuudessa. MSX-DOSissa
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formatoidut levykkeet sopivat kaytettaviksi myos
MSX-Disk-BASICissa. Sama pitdé paikkansa toisinkin
pain. Tehdainpé joukko levykkeitd kdyttovalmiiksi:

Ok
CALL FORMAT

RETURN-nippdilyn jalkeen ndyttoon tulee kysymys:
Drive name? (A,B)

Jos kiytossid on vain yksi levyasema, formatointiin
kiytetiin useimmiten A-asemaa. Kun on painettu A-
nippiinti, tietokone antaa varmuuden vuoksi vield
ohjeen:

Strike a key when ready

Jos formatoitava levyke ei vield ole A-asemassa, voit
laittaa sen sinne.

Jos painat B-kirjainta, tietokone vaatii B-levykkeen.

Insert diskette for drive B:
and strike a key when ready

Nyt on kysymyksessid levykkeen eikd levyaseman
nimi. Jos sinulla on enemman kuin kaksi levyasemaa,
ensimméiinen kysymys kuuluu:

Drive name? (A,B,C,D)

Kun formatoitava levyke on laitettu asemaan ja vas-
taavan levyaseman tunnus on ilmoitettu (kun kéytossa
on ainakin kaksi levyasemaa), voit painaa mité tahan-
sa nippiinta levykkeen formatoimiseksi. Disk-BASIC
ilmoittaa formatoinnin loppumisesta seuraavasti:

Format complete
Ok

On hyvi formatoida useita levykkeita kerralla kiytto-
valmiiksi. Yhtd levyasemaa kiytettidessd on erehdys-
ten vilttimiseksi paras laittaa formatoitava levyke
asemaan ennen komennon CALL FORMAT antamista.
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Jos yhté levyasemaa kiytettiessi aseman nimeksi an-
netaan FORMAT-komennon jilkeen B, tietokone pyy-
tdd seuraavan komennon jalkeen A-levyketti.

Formatoinnin jalkeen oletuslevyasema aktivoituu uu-
destaan.

Komennon "CALL FORMAT’’ asemesta voimme kiyt-
tdd myos lyhennettyd muotoa ”__ FORMAT”; samalla
tavoin tietokone hyviksyy komennoissa seki isot etti
pienet kirjaimet.

4.4 MSX-Disk-BASIC-komennot

Monia MSX-BASICin kasettiasemalle tarkoitettuja ko-
mentoja, esim. LOAD ja SAVE, kiytetidin samalla ta-
valla levyaseman kanssa. Tillaisten komentojen kiy-
ton ja merkityksen 16ydat tietokoneen kisikirjasta.
Téssé kisittelemme vain levyaseman yhteydessi esiin-
tyvid lisé- ja erikoiskomentoja. On kuitenkin syyti
muistaa, ettid levykkeen nimi pitdi Kkirjoittaa ennen
tiedoston nimed.

APPEND

Tdtd komentoa kdytetddn tietojen lisddmiseen levyk-
keelld olevan perdkkdistiedoston perddn.

Esimerkki: 10 OPEN "DATA” FOR APPEND AS #1
Tiedosto "DATA” avataan uusien tietojen lisiimiseksi
tiedoston perian. Tietojen Kirjoittaminen tapahtuu sa-
malla tavalla kuin perikkiistiedostoilla yleensi. Pe-
rakkiistiedostoja kisitelldin tarkemmin 5. luvussa.
COPY TO
Talld komennolla kopioidaan yksi tai useampsi tiedos-
to levykkeeltd toiselle. Komento toimii sekd yhdelld
ettd kahdella levyasemalla.

EsimerkKi: COPY "A:TESTIA.BAS” TO "B:TESTI.BAS”
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Komento kopioi ohjelmatiedoston TESTIA.BAS A-
levykkeelti B-levykkeelle. Kopion nimeksi tulee
TESTI.BAS. Ohjelma tai tiedosto voidaan kopioida sa-
malle levykkeelle samannimisend. Kaytdnnossa tatd
pitdisi valttiaa, koska varsinkin pitkistd tiedostoista
osa voi hukkua. Ohjelmien tai tiedostojen kopioinnin
jilkeen saadaan ilmoitus Ok”.

Toinen nimi ”TO”-sanan jilkeen on vaihtoehtoinen;
sen voi korvata levyaseman tai levykkeen tunnuksella,
jolloin ilmoitettu tiedosto kopioidaan samalla nimelld
ilmoitetulle levykkeelle.

COPY "TESTIA.BAS” TO "B:"

kopioi TESTIA.BAS-ohjelman A-levykkeeltd samanni-
misend B-levykkeelle.

Jos kiytossia on vain yksi levyasema, saadaan
TESTIA.BAS-ohjelman lukemisen jilkeen ilmoitus:

Insert diskette for drive B:
and strike a key when ready

Ohjelma kirjoittuu heti kun jotakin nappéintd on pai-
nettu (B-levyke kuitenkin ensin asemaan!).

Tallentamisen jilkeen tietokone pyytaa A-levyketta:

Insert diskette for drive A:
and strike a key when ready

Levykkeiden vaihtamisen jilkeen saadaan ilmoitus
0Ok’ kopioinnin paattymisesta.

Muut yhdistelmit ovat myos mahdollisia; esimerkiksi
Kkopiointi toiselta levykkeeltd A-levykkeelle tapahtuu
seuraavasti:

COPY "C:TESTIA.BAS”

TESTIA.BAS-ohjelma kopioidaan C:-levykkeeltd A:-le-
vykkeelle. Jos kopiointi suoritetaan tietyltd levykkeel-
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té toiselle, on molempien levykkeiden tai levyasemien
tunnukset ilmoitettava.

COPY "C:TESTIA.BAS” TO "D:”
tai
COPY "C:TESTIA:BAS” TO "D:TESTI.BAS"

Edellisessd tapauksessa ohjelma kopioidaan samalla
nimelld D-levykkeelle. Jilkimmiisessi tapauksessa
kopion nimeksi tulee TESTI.BAS.

BASIC-ohjelmat voi tallentaa tekstitiedostoina kaytta-
mélld A-optiota. Téllaisen teksti- tai ASCII-tiedoston
loppu osoitetaan merkilld "CONTROL-Z"” ("Z); merkin
koodinumero on 26.

Binaari- ja ohjelmatiedostot eivit paity ~Z-merkkiin.
Tallentaminen tapahtuu A-optiolla seuraavasti:
SAVE "A:TESTI.ASC",A

Nyt levykkeelld on ohjelma- tai tekstitiedoston lopussa

Z-merkki. Kaikki ohjelmassa olevat merkit tallenne-
taan tavallisina ASCII-merkkeini. Jos tallennettaessa
ei kiayteta A-optiota, ohjelma tallentuu tiiviimmissi
muodossa. Tiivistdminen koskee kaikkia BASIC-sano-
Jja; ohjelman tekstiosat pysyvit teksteind! ASCII-tie-
dostojen etuna on kopiointimahdollisuus muille oheis-
laitteille ja niiden yhdistiminen toisiinsa BASICin
""MERGE”-komennolla ja MSX-DOSin COPY-komennol-
la.

Kopioinnin yhteydessid on sallittua kiyttii erikois-
merkkeji. Esimerkiksi:

COPY "*.BAS” TO "+.TEX"

Kaikki tiedostot, joiden nimen laajennusosa on .BAS,
koplmdaan samalle levykkeelle samannimisini, mutta
nimen laajennusosaksi tulee .TEX. Kopioidut tiedostot
Jjaavat levykkeelle erillisini tiedostoina.
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Tilld tavoin voidaan yhdelld kertaa kopioida koko
levyke:

COPY "+" TO "B:"”

Kaikki A-levykkeen tiedostot kopioidaan B-levykkeel-
le. Kysymysmerkkié voidaan kayttda erikoismerkkiné:

COPY "TEKSTI2.TXT” TO "TEKSTI2.TTT”

Talld komennolla kopioidaan kaikki tiedostot, joiden
nimessi on seitsemidn merkkid, nimen alkuna on
»TEKSTI” ja laajennusosana .TXT. Kopiointi tapahtuu
samalle levykkeelle samalla nimelld. Nimen laajennus-
osaksi tulee .TTT. Kopioidaan esimerkiksi seuraavat
tiedostot:

Vanha nimi Uusi nimi

TEKSTH.TXT TEKSTH.TTT

TEKSTI3.TXT TEKSTI3.TTT

TEKSTIA.TXT TEKSTIATTT
samoin

TEKSTLTXT TEKSTLTTT

Levykkeen sisillysluettelossa jokaisen tiedoston ni-
messi on ennen laajennusosaa kahdeksan merkkié.
Tiedosto "TEKSTL.TXT” on sisallysluettelossa muo-
dossa "TEKSTI .TXT’. Sanan "TEKSTI” ja pisteen
»» yilissi on kaksi valilyontid! Komento tulkitsee
kysymysmerkin vililyénniksi (MSX-merkkikoodi 32).
Niin tiedosto vastaa annettua komentoa ja kopiointi
voi tapahtua. Tiedoston nimen peréssi ei kopioinnin
yhteydessi ole syytd kayttdd kysymysmerkkeja.

COPY TO

Téamdn komennon avulla ASCII-tiedostoja voidaan ko-
pioida muille oheislaitteille.

Esimerkki: COPY "TEKSTL.TXT” TO "CON”

39



Komento kopioi TEKSTL.TXT-tiedoston sisillon oheis-
laitteelle CON, tissi tapauksessa kuvaruutuun. Kuva-
ruudussa nikyy teksti, josta tiedosto muodostuu. CON-
laitteen asemesta voidaan kiyttasa muitakin oheislait-
teita (AUX) ja tietenkin kirjoitinta. Esimerkiksi:

COPY "CON" TO "LST”

siirtéé tekstitiedoston kirjoittimelle. ”LST"’-tunnuksen
asemesta voidaan kayttdi myos tunnusta "PRN”.

COPY "CON" TO "A:TESTI.TES”

Taméd komento kopioi kaikki oheislaitteelta CON
(CONsole), tissi nippdimistd, annetut merkit A:-le-
vykkeelle. Tiedoston nimeksi tulee TESTLTES. Ko-
piointi tapahtuu, kun tekstin loppu osoitetaan ~Z-mer-
kill4, koska kysymyksessi on teksti- tai ASCII-tiedos-
to. Tekstien ja komentotiedostojen kopiointia tarkas-
tellaan enemmin BATCH-ohjelmia kisittelevissi lu-
vussa.

Tietysti on myos mahdollista kopioida suoraan nippéi-
mistolta kirjoittimelle.

COPY "CON” TO "LST”

Kirjoitintulostus alkaa heti “Z-merkin antamisen jal-
keen. Koodia ei saa unohtaa, silli muuten ASCII-tiedos-
to ei sulkeudu.

FIELD

Talld komennolla satunnaistiedostojen muuttugille
varataan tilaa puskurista.

Esimerkki: FIELD #1, 20 AS NIMI$, 30 AS
OSOITES, 7 AS POSTINS, 20 AS
PTOIMIP$, 11 AS PUHELIN$

Komennolla miiritidn satunnaistiedoston tietueen
kenttien pituudet. Ensimméisen kentin pituus on 20
merkkid ja muuttujana on "NIMI$”. Toisen kentin
pituus on 30 merkkid ja muuttujana on ”"OSOITE$” jne.
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Tietueen kokonaispituus on 88 merkkis; tdmé on ilmoi-
tettava ennen komennon kiayttod (ks. LEN-komento).

Satunnaistiedostojen ensimmaéisté tietuetta on paras
kiyttdd tietueiden kokonaisméadrin tallentamiseen
(ks. 5. luku).

FILES ja LFILES

Ndamd komennot tulostavat levykkeen sisdllysluettelon
kuvaruutuun tai kirjoittimelle.

Esimerkki: FILES

Kuvaruutuun tulostetaan kaikkien tiedostojen nimet
laajennusosineen.

FILES "B:”

niyttaa kaikki B:-levykkeen tiedostot. Jos kidytossd on
vain yksi levyasema, tietokone pyytaa laittamaan ko.
levykkeen asemaan. Sisillysluettelosta voidaan myos
poimia tietylld laajennusosalla varustetut tiedostot:

FILES "*.<laajennusosa>"'

Komento tulostaa vain niiden tiedostojen nimet, joilla
on sama ilmoitettu laajennusosa. Kysymysmerkin
kiyttd erikoismerkkind on sallittua. Siihen pétevat
samat saanndt kuin COPY-komennon yhteydessi.

Kun sisillysluettelo halutaan paperille, annetaan seu-
raava komento:

LFILES
Tiedostojen nimet tulostuvat kirjoittimelle. Kaikki
"FILES”-komennon kiyttomahdollisuudet koskevat

myos titd komentoa (esim. erikoismerkit ja toinen le-
vyke).
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FORMAT
Levykkeen formatointi suoritetaan tdilld komennolla.
Formatoinnin jilkeen levykkeelle voidaan tallentaa
ohjelmia ja tiedostoja.
Esimerkki: CALL FORMAT
tai
__FORMAT
Kun komento on annettu, tietokone kysyy:

Drive name? (A,B)

Jos tietokoneessa on kaksi levyasemaliitinti, kysymys
niékyy muodossa:

Drive name? (A,B,C,D)

Kun haluttu levyke tai levyasema on annettu, niyttoon
tulee ilmoitus

Strike a key when ready
Kun oikea levyke on oikeassa asemassa, voit painaa
mité tahansa néppiinti ja formatointi alkaa. Kun levy-
ke on formatoitu, tietokone ilmoittaa siiti:

Format complete
Ok

MSX-DOSin alaisuudessa formatoituja levykkeitd voi
kéyttaa sellaisinaan myos MSX-Disk-BASICissa.

GET
Talld komennolla luetaan satunnaistiedoston tietue,
Joka tallennetaan sen jilkeen satunnaistiedostopusku-
riin.

Esimerkki: GET#1,12
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Tietueen lukeminen voidaan suorittaa talla komennol-
la vasta sitten kun tiedosto on avattu. GET-sanan
jalkeen tulee ensin looginen tiedostonumero, jota on
kaytetty tiedostoa avattaessa. Pilkun jalkeen tulee
luettavan tietueen numero. Téssa esimerkissd komento
lukee siis "’#1”’-tiedoston 12. tietueen.

Jos tietueen numero jitetdin pois, GET-komento lukee
tiedoston ensimmaéisen tietueen.

GET-komennolla suoritetun levyltd lukemisen jilkeen
tiedot voidaan lukea puskurista komennoilla INPUT#
ja LINE INPUT#. Niit4 asioita kasitellaan lisaa viiden-
nessi luvussa.

KILL

Télla komennolla levykkeeltd poistetaan tai tuhotaan
yksi tai useamp?i tiedosto.

Komentosanan jilkeen Kirjoitetaan poistettavan tie-
doston nimi.

EsimerkKi: KILL "TESTI.BAS”

Levykkeeltd tuhotaan tiedosto “TESTLBAS”. Jos
levyaseman/levykkeen tunnusta ei ilmoiteta, tuhoami-
nen tapahtuu A:-levykkeeltd. Jos tunnus ilmoitetaan,
tuhoaminen tapahtuu annetulta levykkeeltd, esimer-
kiksi:

KILL "B:TESTI.BAS"

Erikoismerkit ovat sallittuja, vaikkakin niiden kdytos-
sé pitdéa olla varovainen.

KILL "B*TXT”
Timi komento poistaa B:-levykkeelta kaikki tiedostot,
joiden nimen laajennusosa on .TXT. Jos levykkeen
kaikki tiedostot halutaan tuhota, komentoa kiytetdan
seuraavasti:

KIL "Bix.x"
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Komentoa ei voi peruuttaa! Kaikki B:-levykkeelli ole-
vat tiedostot ja ohjelmat tuhoutuvat.

Jos komentoa kiytetiin avoimen perikkiis- tai satun-
naistiedoston tuhoamiseen, saadaan ilmoitus:

File still open
Ok

Siind tapauksessa tuhoaminen ei onnistu.

LEN

Talla komennolla ilmoitetaan satunnaistiedoston tie-
tueen pituus.

Esimerkki: 10 OPEN "A:0OSOITE.FIL" AS #1 LEN 75
Komennolla avataan A:-levykkeelld oleva tiedosto
OSOITE.FIL. Tiedoston looginen numero on #1 ja jokai-
sen tietueen pituus on 75 merkkii.

Témédn jilkeen pitaa ilmoittaa tietueen yksittiisten
kenttien pituudet kiyttiméilla komentoa FIELD.

Satunnaistiedostoja kisitelldin viidennessi luvussa.

LSET ja RSET

LSET-komennolla tiedot tallennetaan tyopuskurista
tiedostopuskuriin.

Esimerkki: 50 LSET NIMI$=N$
N$-muuttujan sisélté tallennetaan tietopuskuriin
muuttujalle NIMI$ varattuun tilaan. Tallentaminen ta-
pahtuu varatun tilan vasempaan reunaan. Jos merkki-
jonomuuttujan N$ pituus on varattua tilaa pienempi,
sen perddn liitetdédn tarvittava mairi vililyonteja.
Esimerkki: 50 RSET NIMI$=N$
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N$-muuttujan sisilto tallennetaan tietopuskurista
NIMI$-muuttujalle varatun tilaan oikeaan reunaan.
Valilyonteja lisatidn tarvittaessa N$-muuttujan eteen.

Molemmat komennot ovat vilttaméattomid satunnais-
tiedostojen kisittelyssé. Katso 5. luku.

NAME AS

Komennolla (engl. reNAME) muutetaan tiedoston
nima.

Esimerkki: NAME "TEKSTI.TXT" AS "TEKSTIT.TXT"

TEKSTI.TXT-tiedoston nimeksi tulee TEKSTIT.TXT.
Tiedoston sisilto ja sijainti levykkeelld pysyvét ennal-
laan. Vain tiedoston sisillysluettelossa oleva nimi
muuttuu. Jos tiedosto, jonka nimi muutetaan, ei ole
oletuslevykkeelld, entisen nimen edelld pitéé ilmoittaa
levykkeen tai levyaseman tunnus:

NAME "B:TEKSTL.TXT” AS "TEKSTIT.TXT"

Uuden nimen edessi ei tarvita levykkeen/levyaseman
tunnusta.

Tiedoston nimed muutettaessa saa kayttdd myos eri-
koismerkkeja.

NAME "* TXT” AS "*.TST”
NAME "ABCDE” AS "B?7B?”

Ensimmaiisessi tapauksessa muutetaan kaikkien .TXT-
laajennusosalla varustettujen tiedostojen nimien laa-
jennusosaksi .TST.

Jalkimmaiinen komento muuttaa tiedoston ABCDE ni-
meksi BBCBE. Erikoismerkin ? paikalla olevat alkupe-
raiset merkit sdilyvit muuttumattomina. Aakkosmer-
kin paikalle kirjoitetaan uusi merkki. Levykkeen sisél-
lysluettelossa tiedoston nimessid on aina kahdeksan
merkKi4; nimi tiydennetiin tarvittaessa vialilyonneil-
14. Kysymysmerkkii ei pidd koskaan kayttéa tiedoston
nimen peréssé.
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Jos tiedoston uusi nimi esiintyy ennestéin levykkeen
sisdllysluettelossa, saadaan virheilmoitus:

File Already exists

Jos yritetddn muuttaa sellaisen tiedoston nimes, joka
ei ole levykkeelld, saadaan ilmoitus:

File not found

PUT

Talla komennolla tiedostopuskurin sisdlté tallenne-
taan levykkeelle.

Esimerkki: PUT #1, R%

Kaikki tiedostopuskurissa olevat tiedot kirjoitetaan
levykkeelle. Tiedoston numero on "#1”’ ja tietueen nu-
mero on "R%”. R% on muuttuja, jonka paikalla voi olla
my0s positiivinen kokonaisluku!

Tétd komentoa kisitelliin enemmin satunnaistiedos-
tojen yhteydessi viidennessi luvussa.

SYSTEM

Tdmd erikoinen komento toimii vain MSX-Disk-
BASICin alaisuudessa

Esimerkki: CALL SYSTEM

tai
__SYSTEM

Kun MSX-DOSista siirrytdin “BASIC”-komennolla
MSX-Disk-BASICiin, BASICista p#istdin jommalla-
kummalla naistd komennoista ilman virran katkaise-
mista takaisin MSX-DOSin alaisuuteen. Ennen komen-
toa levyasemaan pitdi laittaa jirjestelmilevyke, joka
siséltad tiedostot MSX-DOS.SYS ja COMMAND.COM.
Komento ei toimi, jos tietokonetta kytkettdessi on siir-
rytty suoraan BASICiin tai Disk-BASICiin.
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VERIFY

Tailla komennolla tarkistetaan, onko tiedoston tallen-
nus sujunut virheettomdsti.

Esimerkki: CALL VERIFY ON
tai
__VERIFY ON

Komennolla kytketdan ""Verify-tila” (tarkistus). Kaik-
ki levylle siirrettavit tiedot tarkistetaan siten, ettd ne
luetaan tallennuksen jalkeen takaisin ja niitd verra-
taan tietokoneen muistissa oleviin tietoihin. Jos tallen-
nuksessa on tapahtunut virhe, kuvaruutuun ilmestyy
virheilmoitus

DISK /O error
Tarkistustila kytketdan pois komennolla:
CALL VERIFY OFF
tai
__VERIFY OFF
Tarkistustilassa tietojen tallentaminen kestdd tosin
hieman kauemmin, mutta tallennuksen oikeellisuus

voidaan tarkistaa sen avulla. MSX-Disk-BASICin alai-
suuteen siirryttiessa tarkistustila on OFF.

4.5 MSX-Disk-BASIC-funktiot

Varsinaisten MSX-Disk-BASIC-komentojen liséksi
Disk-BASIC sisaltda joukon funktioita, jotka kutsut-
taessa suorittavat maaratyn tehtivéan. Funktioita kay-
tetddn pasdasiassa satunnaistiedostojen lukemisessa ja
kirjoittamisessa. Seuraavassa luvussa kéisittelemme
niitd yksityiskohtaisemmin.
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CVI-CVS-CVD

Ndamd funktiot muuttavat numeerisen merkkijonon si-
sdllon vastaavaksi luvuksi. Muutettava numeerinen
merkkijono pitid tuottaa funktioiden MKI$, MKS$ ja
MKD$ avulla.

Esimerkki: 60 X = CVI(PUH$)
70 Y = CVS(A$)
80 Z = CVD(B$)

CVI muuttaa kaksitavuisen merkkijonon kokonaislu-
vuksi. Koska kysymyksessid on kahden tavun jono,
kokonaisluku voi olla —32768 . . . +32767. Tamin sel-
vittdmiseksi ndytamme, miten kahden tavun kokonais-
luku on tallennettu tietokoneen muistiin.

BCD 3 S E e B R T W I O B R s Iy e
des. 7x4096  15x256 15x16 15x1

Ensimméinen bitti ilmoittaa, onko kysymyksessé posi-
tiivinen vai negatiivinen luku. Muut bitit ilmoittavat
luvun arvon. Koska ensimméinen neljin bitin puolita-
vu (nibble) ei saa kayttda ensimmaéisti bittid, on ker-
roin korkeintaan seitsemén. Niin maksimiarvoksi tu-
lee:

7x4096 + 15x256 + 15x16 + 15x1 = 32768

CVS muuttaa neljin tavun jonon yksinkertaisen tark-
kuuden luvuksi. Tdmén muutosoperaation vuoksi lu-
vut voidaan esittdd korkeintaan kuusinumeroisina.
Selvitdmme tatiakin esimerkin avulla.

BCD 1l.tavu 2.tavu 3.tavu 4.tavu
2 numeroa 2 numeroa 2 numeroa

Ensimméinen tavu ilmoittaa, onko luku positiivinen
vai negatiivinen ja kuinka monta numeroa on luvun
kokonaisosassa eli kuinka monta numeroa on ennen
desimaalipilkkua. Jokainen seuraava tavu ilmoittaa
kaksi numeroa, joten luvussa on yhteensi kuusi nume-
roa.
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CVD muuttaa kahdeksan tavun jonon kaksinkertaisen
tarkkuuden luvuksi. Toiminta on samanlainen kuin
CVS-funktiolla. Luvun tallentamiseen tarvitaan neljan
tavun asemesta kahdeksan tavua. Ensimméinen tavu
ilmoittaa luvun etumerkin ja eksponentin. Muut seitse-
min tavua ilmoittavat kukin kaksi numeroa. Néin lu-
vussa voi olla korkeintaan neljatoista numeroa.

DSKF

Tdamd funktio ilmoittaa levykkeelld olevan vapaan
tilan.

Esimerkki: PRINT DSKF(levyaseman numero)

Levyaseman numero pitéd kirjoittaa sulkeisiin DSKF-
sanan jilkeen. Se voi saada seuraavat arvot:

0 oletuslevyasema
1 levyasema A:

2 levyasema B:
jne.

Funktio ilmoittaa vapaan tilan kilotavuina. Esimerkik-
si 179 ilmoittaa, ettd levykkeelld on tilaa 179 x 1024 =
183296 tavua.

LOC

Tdmd funktio ilmoittaa satunnaistiedoston viimeksi
luetun tai kirjoitetun tietueen numeron. Perdkkdistie-
dostoja kdytettdessd funktio ilmoittaa luettujen tai
kirjoitettujen tietueiden kokonaismdadran.

Esimerkki: PRINT LOC(tiedoston numero)

Tiedoston numeron pitii vastata avatun tiedoston loo-
gista tiedostonumeroa. Jos avattuun satunnaistiedos-
toon ei ole kirjoitettu mitiin tai jos sita ei ole vield
luettu, funktio palauttaa nolla-arvon. Jos kysymykses-
si on perikkaistiedosto, funktio palauttaa arvon yksi,
koska perikkiistiedostoa avattaessa luetaan aina tie-
doston ensimmaéinen tietue. Jos funktiota kiytetdén
avaamattomaan tiedostoon, saadaan ilmoitus:

File not OPEN
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LOF

Tdmd funktio palauttaa tiedoston kokonaispituuden
tavuina.

Esimerkki: PRINT LOF(tiedoston numero)

Ajatellaan, ettd jokaiseen perikkiistiedoston tietoon
liitetdén kaksi koodia; tietueella on myé6s alkukoodi.
Funktion palauttama luku muodostuu seuraavasti: kir-
Jjoitettujen merkkien kokonaismiiri + tietueiden alku-
merkit + kaksi merkkid kutakin tietoalkiota (=sanaa)
kohti.

MKI$ - MKS$ - MKD$

Ndmd funktiot muuttavat numeerisen arvon vastaa-
vaksi numeeriseksi merkkijonoksi, jotta numeerinen
arvo voidaan kirjoittaa satunnaistiedostoon.

Esimerkki: 60 PUH$ = MKI$(A%)
70 A$ = MKS$(B!)
80 B$ = MKD$(C#)

MKI$ muuttaa -32768:n ja +32767:n vililld olevat
kokonaisluvut merkkijonoksi, joka voidaan lukea vain
CVI-funktion avulla.

MKS$ muuttaa yksinkertaisen tarkkuuden luvun
merkkijonoksi; tarvittaessa suoritetaan pyoristys kuu-
den numeron tarkkuuteen. Pyéristdminen tapahtuu ta-
valliseen tapaan, esim. luku 123,4567 pyoéristetiin
muotoon 123,457 ja luku 123,4562 muotoon 123,456.
Numeerinen arvo voidaan lukea CVS-funktion avulla.

MKD$ muuttaa kaksinkertaisen tarkkuuden luvun
merkKijonoksi, joka voidaan lukea CVD-funtion avulla.

Néiden funktioiden etuna on tilansiisto. MKI$ vaatii

vain kaksi tavua, MKS$ nelja tavua ja MKS$ yhteensi
kahdeksan tavua.
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5. LUKU

Tiedostojen
Kisittely

5.1 Tiedoston luominen

Tiedostoja kiytettiessd on ennen kaikkea hallittava
perusteellisesti tietueen kisite ja tietojen manipulointi.
Jos tietueen rakennetta ei ymmarretd, niiden kaytté-
minen on lihes mahdotonta. Aloitamme perékkéistie-
doston luomisella.

Perikkiistiedostoa voi myos kutsua jonotiedostoksi,
koska kaikki tiedot tallennetaan tietyssi jarjestykses-
si. Tietojen jirjestyksen madrittelee kayttaja. Annetut
tiedot Kkirjoitetaan tiedostoon perdkkiin. Eri tietoal-
kiot erotetaan toisistaan merkeilla <RETURN> ja
<LINE FEED>, joiden MSX-merkkikoodit ovat 13 ja
10 (heksalukuina OD ja OA). Perakkaistiedoston ra-
kenne niyttid seuraavalta:

<kuva 5.1>
Kuva 5.1 dkkdisti rakenne; ti iot voi tallentaa i tai yhteen
kuuluvat tiedot voit iittad yhdeksi ioksi. Tiedot isis pilkulla.
<RETURN>+<LINE FEED>
Item 1 Item 2 Item 3 Item 4
NJANHMJANSENWMO|O-1|11IOUMPIET$D¢A. enz.
Item 1 Item 2

XUAN JANSEN, 010-11111p0APIET P ETERSEN,O02enz
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Ensimmiinen tallennustapa kdyttdi enemmén tavuja
kuin toinen. Yksittdisen tietoalkion pituus riippuu
merkkien lukuméiristi ja tallennustavasta.

Kiinteédn tiedoston tiedoilla ei ole kiinteds pituutta ja
eri tietoalkiot erotetaan toisistaan vain niiden koodien
(OD ja OA) avulla, jotka osoittavat tietoalkion lopun.

Tiedoston rakenteesta niemme, etti kasettiasemalla
voidaan luoda vain perédkkiistiedostoja. Tiedostoa lue-
taan kasetilta, kunnes tietopuskuri on tiynni. Sitten
kasettiasema pysihtyy. Kun tiedot on siirretty pusku-
rista muistiin, lukemista jatketaan nauhalta, kunnes
kaikki tiedot on luettu.

Ennen kuin tiedot voidaan tallentaa tiedostoon, tiedos-
to on avattava. Késittelemme téssi vain niitd komento-
Ja, jotka ovat tarpeen tiedostoa luotaessa. F-liitteessi
on tiydellinen ohjelma, jonka avulla voidaan kiyttis
”’Puhelinmuistio”-tiedostoa. Eri komentojen kiytto
selvida tastd ohjelmasta.

5.2 Tiedoston avaaminen ja tietojen syotto

Tiedosto avataan samalla tavalla kuin tavallisessa
MSX-BASICissa:

10 OPEN "A:TESTAUS.DAT"” FOR OUTPUT AS #1

Tietokone varaa tietopuskurin "#1”’-tiedostoa varten.
Tietokoneessa on midritty muistitila. Jos samanaikai-
sesti kiytetddn useita tiedostoja, pitdd myos varata
useita tietopuskureita.

Tarkista kasikirjastasi tihin liittyvd MAXFILES-ko-
mento.

Avattaessa tiedoston nimi Kirjoitetaan levykkeen sisil-
lysluetteloon ja tiedostolle varataan levykkeelti en-
simmaéinen sektori.
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Valittu tila (moodi) on OUTPUT eli tulostus. Se merkit-
see tietojen tallennusta. Tamén jalkeen seuraa looginen
tiedostonumero, joka on tavallisesti #1. Numero on
vilttimaton, niin ettd samanaikaisesti voidaan kdyt-
tdd useita tiedostoja, esim. #1, #2 ja #3. Naméa kolme
tiedostoa voivat olla samanaikaisesti avoinna lukemis-
ta tai kirjoittamista varten.

Ohjelmarivin 10 alussa on Kkaytettdvin levyase-
man/levykkeen tunnus. Sen jilkeen on tiedoston nimi.
Avaamisen jilkeen tiedoston nimi kuuluu tietopusku-
riin #1.

Seuraavaksi annamme tiedot ndppédimistolta ja tallen-
namme ne tietopuskuriin.

20 INPUT "Nimi";NI$

30 IF NI$="+" THEN 90

40 INPUT "Puhelin’;PU$

50 INPUT ""Onko oikein’;KE$

60 IF KE$="k"’ OR KE$="K" THEN 70 ELSE 80
70 PRINT#1,NI$;”,”;PU$

80 GOTO 20

90 CLOSE #1

Lopullisessa ohjelmassa (liite F) on muutamia komen-
toja, jotka huolehtivat kuvaruudun rivien tyhjentimi-
sestd. Nama komennot eivit vaikuta itse ohjelmaan, ne
varmistavat vain niyton selkeyden. Rivilld 20 ohjelma
pyytdd syottimédin nimen. Kaikki nimet kirjoitetaan
joko isoilla tai pienilld kirjaimilla. Jos kdytat kirjaimia
sekaisin, huolehdi siitd, etti syotét kaikki nimet samal-
la tavalla. Rivilla 30 tarkistetaan, onko "’lopetusmerk-
ki’ = annettu. Siini tapauksessa siirrytdan riville 90,
jolla tiedosto suljetaan. Jos lopetusmerkkié ei anneta,
ohjelma siirtyy seuraavalle riville, jolla pyydetéén pu-
helinnumeroa. Lopuksi voidaan vield tarkistaa kuva-
ruudussa nikyvien tietojen oikeellisuus ja tarvittaessa
tiedot voi korjata.

Jos tiedot ovat oikein, rivi 70 huolehtii siitd, ettd
muuttujien NI$ ja PU$ sisillot siirretdén tietopusku-
riin #1 kuvan 5.1 osoittamassa jirjestyksessa (alempi
kuva). Sitten siirrytdén takaisin riville 20. Kayttdja
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voi antaa uuden nimen ja puhelinnumeron. Ohjelma
pysyy silmukassa, kunnes tiedot loppuvat ja lopetus-
merkkind annetaan . Silloin ohjelma siirtyy riviltid 30
loppuun. Rivilld 90 oleva CLOSE-komento huolehtii
siitd, ettd tiedot tallennetaan tietopuskurista #1 levyk-
keelle. Tietopuskurin koko riippuu tietopuskurien lu-
kuméirasti. Jos tietoméddria on suuri, tietopuskurin
sisélto tallennetaan tai tyhjennetiin tarvittaessa le-
vykkeelle.

5.3 Tiedoston lukeminen

Tiedoston sisallon tarkistamiseksi teemme pienen oh-
Jjelman, joka lukee tiedoston:

10 OPEN "A:TESTAUS.DAT” FOR INPUT AS #1

Tilaksi valitaan INPUT eli syétto. Tiedot siirretdin
levykkeelté tietokoneen muistin tietopuskuriin #1.

Looginen tiedostonumero voidaan valita vapaasti. Sen
ei tarvitse olla sama kuin tietoja kirjoitettaessa. Valit-
tua tiedostonumeroa pitéé tietysti kidyttida niin kauan
kuin tiedosto on avoinna. Edellisessi komennossa tie-
topuskuri #1 liitetddn "TESTAUS.DAT-tietoihin. Kun
tiedosto on suljettu, tiedostonumeroa #1 saa kayttis
muihin tiedostoihin.

Kymmenennen rivin suorituksen jilkeen tietopusku-
riin siirretdédn 256 ensimmaiisti tavua ja lukeminen
jatkuu.

20 INPUT #1,NI$,PU$
30 T=T+1

40 PRINT NI$,PU$
50 IF T<<10 THEN 20
(gt

Tédmé lyhyt ohjelma lukee ja tulostaa kymmenen en-
simmadisté tietuetta nayttoon. Rivilla 30 oleva muuttu-
Jja T toimii laskurina ja kasvaa yhdelld aina kun yksi
tietue on luettu. Rivilld 50 testataan, onko T pienempi
kuin 10.
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Tietueen molemmat kentit luetaan rivilld 20 muuttu-
jien NI$ ja PU$ arvoiksi. Tietojen lukeminen puskuris-
ta edellyttas komentoa INPUT #1.

5.4 Tietueiden lisdidminen tiedostoon

Toisinaan tiedostoon halutaan lisiti tietueita. Talloin
kaytetdain OPEN-komennon tilaa APPEND:

10 OPEN "A:TESTAUS.DAT” FOR APPEND AS #1

Tiedosto luetaan levykkeelta ja tallennetaan tietopus-
kuriin. Jos tiedosto muodostuu useasta levykesektoris-
ta, vain viimeinen sektori luetaan. Tietueiden lisdami-
nen suoritetaan samalla tavalla kuin tiedoston avaami-
nen kirjoittamista varten. Lopullisessa ohjelmassa tie-
dot annetaan aliohjelmaa (GOSUB) kayttaen. Tahti *
merkitsee syoton lopettamista.

Perakkaiistiedostojen toiminta ja késittely selostetaan
yksityiskohtaisemmin tietokoneen kisikirjassa. Kaset-
ti- ja levyasema kiyttavat samoja komentoja.

Perakkiistiedostot toimivat yleensd hyvin. Haittana
on se, ettd etsittidessa tiettya tietuetta on luettava koko
tiedosto l3pi, jos tietue sattuu olemaan aivan tiedoston
lopussa. Tiedoston lajittelu on suhteellisen hankalaa.
Vaikeaa on myos korjata tietueita. Sen vuoksi satun-
naistiedostoja kaytetdan enemmén.

Kaikesta huolimatta haluamme esittdd muutamia pe-
rakkaistiedostojen kasittelyvihjeité.

Jos tiedostoa on korjattava, voidaan avata esimerkiksi
kaksi tiedostoa. Alkuperaiisti tiedostoa luetaan INPUT
#1 -komennolla, ja korjattu versio kirjoitetaan PRINT
#2 -komennolla. Tietoalkiot haetaan puskurista yksi
kerrallaan kuvaruutuun, tehdéin mahdolliset korjauk-
set ja kirjoitetaan sen jalkeen PRINT #2 -komennolla
toiseen tietopuskuriin. Lopuksi molemmat tiedostot
suljetaan. Jos perikkiistiedosto on lajiteltava aakkos-
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tai numerojirjestykseen, voimme menetelli samalla
tavoin. Luetaan ja lajitellaan aluksi muutamia tietueita
(esim. seitsemin). Sitten seitsemén ensimmaisti lajitel-
tua tietuetta kirjoitetaan #2 -puskuriin. Timén jialkeen
luetaan ja lajitellaan seitsemin seuraavaa tietuetta,
Jotka Kkirjoitetaan sitten puskuriin #2. Niin jatketaan
tiedoston loppuun.

Lajittelua ei ole vield suoritettu loppuun. Koko toimen-
pidesarja on suoritettava uudestaan. T4lli kertaa yh-
deksién tietuetta luetaan, lajitellaan ja kirjoitetaan pus-
kuriin. Sitten seuraavat yhdeksin tietuetta jne. tiedos-
ton loppuun saakka. Koko tiedosto joudutaan kayméin
14pi muutaman kerran, kunnes se on kokonaisuudes-
saan lajiteltu.

5.5 Satunnaistiedostot

Satunnaistiedostoa kutsutaan myos suorasaantitiedos-
toksi. Satunnaistiedosto on jaettu tietueisiin, jotka on
Jjaettu edelleen tietokenttiin. Yksi tietue sisiltdi yhden
tai useamman kentén, jotka voivat kooltaan olla erilai-
sia. Kaikki tietueet ovat kuitenkin yht4 suuria.

Tavallisessa osoitetiedostossa on seuraavat kentiit:

Nimi

Osoite

Postinumero
Postitoimipaikka
Puhelinnumero
Erikoistietoja/lisétietoja

Ennen lopullista kenttéijakoa tarkastellaan viel4 suora-
saantitiedoston kayttod. Jos tiedot vain tallennetaan
tiedostoon, jota kaytetdin hakuteoksena, perikkiis-
tiedosto riittda.

Jos kysymyksessa on jonkin yhdistyksen jisentiedos-
to, osoitetietoja tarvitaan usein postia varten. Jisen-
luettelon tulostaminen on myés sainnéllisesti toistuva
toimenpide.
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Jos yhdistyksessi on seké nais- ettd miesjésenid, oikea
puhuttelumuoto on hyvé tietdd postia lihetettéessa.
Jos lajittelu suoritetaan nimen perusteella, sukunimi
on kiytannollista pitad omassa kentdssdén. Néin saa-
daan seuraavat kentét:

KENTAN NIMI PITUUS MUUTTUJA
Puhuttelu 5 PH$
Etunimi 8 EN$
Sukunimi 18 SN$
Katuosoite 25 0S$
Postinumero 5 PN$
Postitoimipaikka 20 PT$
Puhelin 11 PU$
Erikoistietoja 10 EK$

Nyt voidaan médriti kenttien pituudet:

FIELD #1,5 AS PH$,8 AS EN$,18 AS SN$,25 AS 0S$,
5 AS PN$,20 AS PP$,11 AS PU$,10 AS EK$

Ennen kuin kenttien pituudet ilmoitetaan, tiedosto pi-
taa avata seuraavalla komennolla:

OPEN "A:TIEDOSTO.DAT" AS #1 LEN 102

Tamin jalkeen kaikki tiedot voidaan antaa niin kuin
puhelinluettelotiedostossa. Oikeat tiedot siirretdin tie-
dostopuskuriin seuraavalla komennolla:

PUT #1,R

R ilmoittaa tietueen numeron. Jokaisella tietueella
(engl. record) on oma numeronsa.

Ennen kuin tiedot siirretdin puskuriin, tarkastellaan
esim. Postitoimipaikka-kentén pituutta. Madrdsimme
kentdn pituudeksi kaksikymmentd merkkid, mutta
esim. sanassa HELSINKI on vain kahdeksan merkkié.
Jotta HELSINKI saadaan kiinted4n paikkaan kentéssa,
kaytetdin komentoa LSET tai RSET. Siirtoa varten
tarvitsemme vield yhden muuttujan. Tietojen syotté-
misti varten tarvittavat muuttujat saadaan kenttien
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muuttujista vaihtamalla Kirjainten paikkoja muuttu-
jien nimissid. Esim. postitoimipaikkaa syétettiessi
kéytetddn muuttujaa TP$. Siirto toteutetaan seuraa-
vasti:

LSET PT$ = TP$
LSET SN$ = NS$
jne.

Syétetyt tiedot sijoitetaan kentin vasempaan reunaan
(ks. myds 4. lukua). Kenttidi tiydennetiin valilyon-
neilld (MSX-merkkikoodi 32). T4dydennys on tirkeii,
kun kentdt my6hemmin tulostetaan kuvaruutuun tai
kirjoittimelle.

Puhelinnumeroa tallennettaessa numero on paras siir-
téd kentédn oikeaan reunaan:

RSET PUS$ = UP$

Etuna on se, ettd numerot tulostuvat allekkain Ja oikea
reuna on tasainen.

Lopuksi tiedosto suljetaan komennolla CLOSE #1 ja
kaikki tietueet siirretdin puskurista levykkeelle.

Satunnaistiedostojen etuna on, ettd avattua tiedostoa
voidaan kiyttida seki lukemiseen etti Kkirjoittamiseen.
Tamé tarkoittaa, ettd uudet tietueet voidaan lisiti
ilman erikoistoimenpiteitd. On vain tiedettava, kuinka
monta tietuetta tiedostossa on kaikkiaan. Helpointa on
sijoittaa tietueiden miiri ensimmaiiseen tietueeseen.
Silloin aidot tietueet alkavat vasta numerosta kaksi.
Ensimmainen tietue pitd4 tilloin dimensioida uudel-
leen:

FIELD #1, 3 AS R$, 99 AS X$

Témén jilkeen tulee FIELD-komento, joka siséltii tie-
tueen oikeat kentidt. Merkkien kokonaismiirin tulee
vastata tietueen pituutta. Esimerkkitapauksessa on
yksinkertaisinta jattis kenttdjaottelu muuttamatta ja
tallentaa tietuemiird Puhuttelu-kenttdin. Jos viisi
merkkii ei riitd, valitaan jokin toinen kentt.
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MSX-Disk-BASIC sisiltdi joukon funktioita, jotka hel-
pottavat lukujen kisittelya tiedostoissa. Tietueen nu-
mero on aina kokonaisluku. Kokonaisluku voidaan
muuttaa kahden tavun merkkijonoksi funktiolla

R$=MKI$(R%)

Muuttuja R% on korkein tietuenumero, joka muutetaan
jonoksi R$. Seuraavaksi jono siirretdén kentdssi oi-
keaan paikkaan:

LSET PH$=R$
tai yhdelld komennolla

LSET PH$=MKI$(R%)
PUT #1,1

Tietueiden lukeminen tiedostosta tapahtuu painvastai-
sella komennolla. Seuraavassa on koko toimenpidesar-
ja tiedoston avaamisen jélkeen:

GET #1,1 luetaan ensimmaéinen tietue
R%=CVI(PH$) jono muutetan kokonaisluvuksi

Muiden tietueiden lukeminen tapahtuu R%-muuttujal-
la:

FOR | =2TO R%
GET #1,1

PRINT SN$,08$,PT$
NEXT

Ensimmaisti tietuetta ei lueta, koska se sisdltda vain
tietueiden kokonaisméairian. Myds muuttujien SN$, 0S$
ja PT$ periissi olevat vililyonnit tulostuvat. Aliohjel-
man avulla vililyonnit voidaan ohittaa helposti ja no-
peasti:

S$ = SN$ : GOSUB 1000 : SN$ = S$

1000 FOR | = LEN(S$) TO 1 STEP -1

1010 IF MID$(S$,1,1) <> CHR$(32) THEN 1030
1020 NEXT

1030 S$ = LEFT$(S$,1+1): RETURN
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Koska eri muuttujat sijoitetaan vuorollaan S$:n arvok-
si, voidaan joka kerta kdyttds samaa aliohjelmaa.

Lajittelu on helpompaa kuin perikkiistiedostossa,
koska tiedostoa ei tarvitse lukea paloittain. Nyt lue-
taan ensimméinen ja toinen tietue ja verrataan lajitte-
lun pohjaksi valittujen kenttien sisiltoja. Jos tietueet
ovat vadrdssi jarjestyksessi, toisesta tietueesta teh-
déin ensimméinen ja ensimmaisesti toinen. Sitten ver-
rataan toista ja kolmatta tietuetta keskeniin. Tarvit-
taessa vaihdetaan tietueiden paikkoja.

FORR% =2TOR madrataan tietue

GET #1,R% luetaan tietue
HP$=PH$:NE$=ENS$. . . vaihdetaan muuttujat
GET #1,R%+1 luetaan seuraava tietue
(R+1)

IF NS$ < SN$ THEN NEXT  verrataan
REM TIETUEIDEN VAIHTO

PUT #1,R% kirjoitetaan tietue
(R+1R)

LSET PH$=HP$:LSET... vaihdetaan muuttujat
PUT #1,R%+1 Kirjoitetaan tietue
(RR+1)

NEXT

Téama ei vield riitd varsinaiseksi lajitteluohjelmaksi,
mutta periaate on oikea.
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6. LUKU

MSX-DOS

6.1 Aloitus

MSX-DOS voidaan kytkea kahdella eri tavalla (ks. 2.2),
ns. kylmalla tai lampimaélld aloituksella. Kertaamme
lyhyesti molemmat menetelmét.

Kylmissi aloituksessa tietokone ja oheislaitteet (kuva-
ruutu, kirjoitin, levyasema) on kytketty irti.

Ensin kytketdin oheislaitteet ja sitten tietokone. Kun
virta on kytketty tietokoneeseen, jarjestelmilevyke
laitetaan levyasemaan.

Lampiméissid aloituksessa tietokone ja oheislaitteet
ovat kytkettyini. Jirjestelmilevyke asetetaan ensin
levyasemaan ja sitten painetaan tietokoneen Reset-
nappia, jos tietokoneessa on sellainen.

Jos kiytossi on useita levyasemia, levyke pitéé laittaa
A-asemaan. Jos kiytetdan vain yhté levyasemaa, se on
automaattisesti A-asema eli ns. oletusasema (engl. de-
fault drive).

Jos aloitus suoritetaan kiyttimilla uutta MSX-DOS-
jarjestelmilevykettd, apuohjelma saattaa latautua au-
tomaattisesti. Esimerkiksi Philips on kehittinyt apu-
ohjelman DOSHLP.COM. Oikea aloitusmenetelmé on
syyté tarkistaa jirjestelmalevykkeen mukana olevasta
kasikirjasta.

Jos tiedostot MSXDOS.SYS ja COMMAND.COM on ko-
pioitu uudelle levykkeelle, esimerkiksi kahdeksannes-
sa luvussa esitetyn UUSL.BAT-ohjelman avulla, tieto-
kone ja oheislaitteiden kytkemisen jilkeen kuvaruu-
tuun ilmestyvit kohdassa 2.3 esitetyt ilmoitukset.
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6.2 Kohdistin

Kun olet antanut pdiviyksen ja painanut RETURN-
nédppdéinté, kohdistin ilmestyy nikyviin

A>

A ilmoittaa levyaseman, josta aloitus on suoritettu.
MSX-DOS-jirjestelmilevykkeen pitda aloitettaessa
olla A-asemassa. Jos MSXDOS.SYS ei ole A-asemassa
olevalla levykkeelld, siirrytdin automaattisesti MSX—
Disk-BASICin alaisuuteen. Tietokoneesta katkaistaan
virta, MSX-DOS-levyke asetetaan A-asemaan ja virta
kytketaan uudestaan (kylma aloitus). Vaihtoehtoisesti
voidaan toimia niin, etti levyke asetetaan ensin A-
asemaan ja sitten painetaan Reset-nappia (laimmin
aloitus). MSX-DOSin alaisuudesta passtiin yhdelli ko-
mennolla BASICiin ja taas takaisin kayttojirjestel-
méin.

Kohdistin ilmoittaa, miki levyasema on kiytossi. Kun
levyasemaa halutaan vaihtaa, kirjoitetaan levyaseman
nimi ja kaksoispiste. Kuten ensimmaiisessi luvussa esi-
tettiin, MSX-DOS tunnistaa korkeintaan nelji levyase-
maa tunnuksin A, B, C ja D. Siirtyminen esimerkiksi B-
levyasemaan tapahtuu seuraavalla komennolla:

A>B:

Komento muuttaa kohdistimen muotoon

B>

Kéytossd on nyt B-levyasema. Levyaseman vaihtumis-
ta ei huomaa ennen levyasemalle lihetettys komentoa.
Vasta komennon lidhettédmisen jilkeen jirjestelmi pPyy-
téa toista levyketta (jos kiytit vain yhti levyasemaa).
B-levyasema on seuraavaan vaihtoon saakka oletus-
levyasemana.

MSX-DOSin kohdistimet ovat:

A>
B>
Cc>
D>
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6.3 Oletuslevyasema ja -levyke

Aloitettaessa oletuslevyasemana on aina A. Oletusle-
vyasemaa vaihdetaan komennoilla

B: tai C: tai D:

Kirjaimet voivat olla pienia tai isoja; jarjestelmd muut-
taa kirjaimet aina isoiksi. Voit siis kdyttdd myos ko-
mentoja

b: tai c: tai d:

Jos levyasemaliittimid on vain yksi, voidaan valita
joko A tai B; B:-komennolla siirrytaén B-kohdistimeen,
joka ilmestyy nayttoon. Mitddn muuta ei tapahdu. Jos
sitten haetaan levykkeen sisillysluettelo tai annetaan
muu komento, tietokone kayttda B-levyasemaa. B-
levyaseman LED-valo palaa osoituksena siitd, etti se
on toiminnassa. B pysyy oletusasemana, kunnes levy-
asema vaihdetaan edellisen komennon avulla ja uudel-
le asemalle annetaan jokin komento.

Jos annettu levyasema on mahdoton, tietokone ilmoit-
taa:

Invalid drive specification
A>

Yhti liitintd kdytettaessa esimerkiksi komennot C: ja
D: aiheuttavat edellisen virheilmoituksen.

Jos kiytossa on vain yksilevyasema, levyaseman vaih-
tokomento saa aikaan kohdistimen muuttumisen. An-
nettaessa jokin toinen komento tietokone muistuttaa,
ettd asemaan pitaa vaihtaa levyke.

Insert diskette for drive B:
and strike a key when ready

Annettu komento suoritetaan, kun levykkeen vaihdon
jalkeen painat jotain ndppiintd. B-asema on seuraa-
vaan vaihtoon saakka oletusasemana.
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6.4 Sisillysluettelo (directory)

Jokaisella levykkeelld on eri tiedostojen tietoja varten
varattuna méadritty tila. Kayttdjin pitid saada no-
peasti selville, mitd tiedostoja kdytossd oleva levyke
sisdltdd. MSX-DOSissa levykkeen sisillysluettelo saa-
daan komennolla

DIR

DIR on lyhenne sanasta DIRectory (sisillysluettelo).
MSX-DOSin lataamisen ja kohdistimen ilmestymisen
Jéilkeen tietokone odottaa komentoa, esimerkiksi DIR.
Kuvaruutu niyttai

A>dir tai A>DIR

Molemmat komennot saavat aikaan RETURN-néppii-
men painamisen jilkeen siséllysluettelon tulostumisen
nayttoon. Kaikista tiedostoista ilmoitetaan nimi, pi-
tuus tavuina ja paivamaiiri, jolloin tiedostoa on vii-
meksi késitelty. Jirjestelmilevykkeen sisillysluettelo
on seuraavanlainen:

MSXDOS SYS 2560 1-01-84
COMMAND COM 6528 1-01-84
4 files 352256 bytes free

Kaytettdvissi olevan version mukaan tiedostojen pi-
tuudet voivat hieman poiketa edellisisti. Kaksi ensim-
maéisté tiedostoa on MSX-DOSin tiedostoja. Jarjestelmi
ei toimi ilman niiti tiedostoja. Ensimmaéinen tiedosto
on systeemitiedosto MSX-DOS ja toinen on komentotie-
dosto, joka sisaltda MSX—DOS-komennot. DIR-komen-
non selvittely jatkuu 7. luvussa.

6.5 Formatointi

Térked levykkeen kisittelykisky on FORMAT, joka
mahdollistaa MSX-DOS-tiedostojen tallennuksen le-
vykkeelle. Sen vuoksi kaikki uudet levykket on forma-
toitava ennen kiyttéd. MSX—-Disk-BASICin alaisuudes-
sa formatoidut levykkeet kelpaavat myos MSX-DOSil-
le eiké niitd tarvitse formatoida uudelleen. Voit lisita
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molemmat MSX-DOS-tiedostot valmiille ohjelmale-
vykkeillesi. Kun kohdistin on nikyvissi, annat forma-
tointikomennon

A>FORMAT

Painat RETURN-néippiinti, kuvaruutuun tulostuu ky-
symys:

Drive name? (A, B)

Valitse huolellisesti uuden levykkeen asema. Jos Kdy-
tossd on vain yksi levyasema, uusi levyke on paras
sijoittaa asemaan ennen FORMAT-komentoa. Kirjoita
A tai B, ja kone ilmoittaa varmuuden vuoksi:

Strike a key when ready

Jos et vield ole asettanut levykettd asemaan, voit teh-
da sen nyt.

Jos kiytossdsi on enemmén kuin kaksi levyasemaa,
kone Kkysyy:

Drive name? (A,B,C,D)

Kun uusi levyke on asemassa, aseman kirjain on ilmoi-
tettu ja jotain muuta ndppaintd on painettu, levyke
formatoidaan. Formatoinnin jilkeen MSX-DOS vahvis-
taa ilmoittamalla

Format complete

On jarkevii formatoida useita levykkeitd samalla ker-
taa. Lopuksi kopioidaan MSX-DOSin lataamiseen tar-
vittavat tiedostot formatoiduille levykkeille.

Tiami menettely sopii myos useita levyasemia kiytet-
tiessi. Jos kiaytossid on vain yksi levyasema, uusi
levyke on syytd laittaa asemaan ennen FORMAT-ko-
mentoa. Kun FORMAT-komennon jéilkeen painetaan B-
Kirjainta, tietokone pyytdd laittamaan B-levykkeen
asemaan. Formatoinnin jilkeen palataan automaatti-
sesti A-kohdistimeen. Jos B-levyke jaa asemaan ja an-
netaan jokin komento, tietokone pyytai ensin A-levy-
- ketté.
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6.6 Kopiointi (backup)

Neuvomme sinua ottamaan kaikista levykkeistési var-
muuskopiot. Jos levyke vahingoittuu tai jokin tiedosto
tuhoutuu, tarvitset kopiota (ks. 1.4). Tama ohje koskee
ennen kaikkea MSX-DOS-jirjestelmilevyketti. MSX—
DOS-tiedostot on paras siirt4s kaikille levykkeille niin,
ettd voit ladata kayttojarjestelmén suoraan joka levyk-
keeltd. Jarjestelmilevykkeesti on syyti tehdd taydel-
linen varmuuskopio. Sen jilkeen kiytit vain varmuus-
kopiota ja siilytit alkuperiisti Jarjestelmélevyketti
eri paikassa kuin muita levykkeiti.

MSX-DOS suorittaa kopioinnin komennolla
A>COPY

Jjéiljentéden tiedoston levykkeelti toiselle.

3. luvussa kisiteltiin erikoismerkkeji, joita kayttaen
Jarjestelmilevyke kopioidaan kokonaisuudessaan ko-
mennolla

COPY *.x B:

Kaikki jarjestelmilevykkeen tiedostot kopioituvat B-
levykkeelle, jota voit kiyttia tyolevykkeena. Kopioin-
nissa tietokone lukee ja tallentaa ensimmaisen tiedos-
ton. Muistin tdyttyessi tietokone pyytai B-levyketti
voidakseen tallentaa muistin sisillén. Tallennuksen
Jjélkeen kone pyytii jalleen A-levyketti kopioidakseen
tiedoston lopun. Tdmi toistuu, kunnes kaikki tiedostot
on kopioitu. Lopuksi tietokone ilmoittaa esimerkiksi:

11 files copied
A>

Luku ilmoittaa, kuinka monta tiedostoa on kopioitu.
Kopioitavan tiedoston nimi tulostuu kopioinnin aikana
kuvaruutuun. Voit myds kopioida pelkistiin tiedostot
MSXDOS.SYS ja COMMAND.COM kiyttimalla COPY-
komentoa.
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Kaikki MSX-DOS-tiedostot voidaan kopioida sekd mui-
ta tiedostoja sisiltiville levykkeelle ettd vastaforma-
toidulle, tyhjille levykkeelle.

Jos haluat kopioida vain molemmat MSX-DOS-tiedos-
tot toiselle levykkeelle, annat komennon

COPY MSXDOS.SYS B:

Huomaa vililyonnit sanojen vélilla. Ensiksi tietoko-
neelle ilmoitetaan, etti kysymys on kopioinnista
(COPY). Vililyonnin jilkeen annetaan kopioitavan tie-
doston nimi (MSXDOS.SYS) ja lopuksi valilyonnin jil-
keen levyke, jolle kopio sijoitetaan (B:). Kun on painet-
tu RETURN, tietokone lukee tiedoston MSXDOS.SYS
vastaavalta levykkeeltd ja pyytda sitten B-levyketta
(jos kiytossi on vain yksi levyasema) tiedoston tallen-
tamiseen. Kun tallentaminen on suoritettu, tietokone
ilmoittaa

1 file copied

Sitten kopioidaan seuraava tiedosto
COPY COMMAND.COM B:

Tietokoneen pyytidessd levyke pitad jalleen vaihtaa.
Kopioinnin paittymisesti tulee ilmoitus ja ndin MSX—
DOS-tiedostojen kopiot ovat valmiina.

Jos kiytossi on kaksi levyasemaa, B-levyketté ei pyy-
deté joka kerta. Tietokone olettaa, ettd B-asemassa on
jo levyke. Jos unohdat laittaa levykkeen B-asemaan,
tietokone ilmoittaa siiti. Asetat levykkeen asemaan ja
jatkat kopiointia.

COPY-komennolla on muitakin mahdollisuuksia, joita
kisitelladn seitseménnesséd luvussa.

Tiedostoja voidaan pikakopioida usealle levykkeelle
kayttadmittd COPY-komentoa toistuvasti. Tdmé tapah-
tuu editointi-nidppiinten avulla, mistd lisdéd yhdeksén-
nessi luvussa.
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7. LUKU

MSX-DOS-
komennot

7.1 Miti ovat komennot?

Tietokone ja kaikki oheislaitteet ymmartavat toisiaan
komentojen avulla. N#ppdimistoltd annetulla MSX-
DOS-komennolla jirjestelmé suorittaa térkeita ja hyo-
dyllisia tehtdvid. On komentoja, joilla tiedostoja ko-
pioidaan, tuhotaan tai nimetdian uudelleen. On myos
komentoja, joiden avulla levyke formatoidaan, suorite-
taan jokin ohjelma, luetaan levykkeen siséllysluettelo
ja muutetaan paivays tai aika. Komentojen avulla voi-
daan myos ohjata kuvaruutua tai kirjoitinta. Useita
komentoja voidaan yhdistdd yhdeksi komentotiedos-
toksi. Tiedostojen kopiointiin ja levykkeen formatoin-
tiin tarvittavat komennot ovat jo tuttuja.

MSX-DOS siséltda kahdenlaisia komentoja: suoria ja
epasuoria. Suorat komennot on tallennettu komento-
puskuriin. Ne ovat aitoja MSX-DOS-komentoja. Epd-
suorat komennot ovat levykkeelld olevia komentotie-
dostojen tai -ohjelmien nimié. Suoria komentoja kutsu-
taan myos sisiisiksi komennoiksi ja epasuoria ulkoisik-
si komennoiksi. MSX-DOS lihtee aina siité, ettd kohdis-
timen jalkeen kirjoitettu sana on tietokoneen muistiin
tallennettu komento tai levykkeelld olevan tiedoston
tai ohjelman nimi. MSX-DOS tarkistaa, toteuttaako an-
nettu komentosana jonkin seuraavista ehdoista:

MSD-DOS-komennot

Tiedostonimi, jonka laajennusosa on .COM
Tiedostonimi, jonka laajennusosa on .BAT
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Yksinkertaisimpia ja kidyttokelpoisimpia ovat MSX-
DOS-komennot. Ne sijaitsevat tiedostossa COMMAND
.COM, joten niitd ei nihda.

Komento suoritetaan heti komentosanan kirjoittami-
sen ja RETURN-nappédimen painamisen jilkeen.

Muut komennot ovat levykkeelld ohjelmatiedostoina.
Ennen suoritusta tietokoneen pitii lukea ko. tiedosto.
Jos kutsuttu komentotiedosto ei ole levykkeelld, MSX-
DOS ei voi loytdad eikd suorittaa sitd. Silloin tulee
ilmoitus

Bad command or file name

Kaikki tiedostot, joiden nimen laajennusosana on
.BAT, ovat komentotiedostoja eli sisdltdvit joitakin
MSX-DOS-komentoja.

Kaikki komentotiedostot, joiden laajennusosa on .COM,
ovat muilla ohjelmointikielilld — esim. konekielelld —
luotuja komentotiedostoja. Koska .BAT-komentotie-
dostot sisaltavat MSX-DOS-komentoja, voit itse luoda
ja liittaa niita jarjestelméin. Tillaista omatekoista ko-
mentotiedostoa sanotaan BATCH-tiedostoksi.

MSX-DOSin kayttdmistid komennoista on seuraavassa
lyhyet selitykset:

BASIC  Siirtyminen MSX-BASICiin

COPY  Madaratyn tiedoston kopioiminen

DATE  Péivamdiirin tulostaminen ja muuttaminen
DEL Maéaadratyn tiedoston tuhoaminen

DIR Levykkeen sisillysluettelon lukeminen
ERASE Kuten DEL

FORMAT Uuden levykkeen formatointi

MODE Kuvaruudun leveyden méirittaminen
PAUSE Viive tiedon antamista varten (BATCH)
REM Ilmoituksen tulostaminen BATCH-tiedostossa
REN Tiedoston nimedminen uudelleen
RENAME Kuten REN

TIME Ajan tulostaminen tai muuttaminen
TYPE  Nimetyn tiedoston tulostaminen kuvaruutuun
VERIFY Tarkistuksen kytkeminen/katkaiseminen
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7.2 Erottimet

MSX-DOS-komentosanan perissi seuraavan luvun tai
nimen vilissi pitéé olla erotinmerkki. Levykkeen sisdl-
lysluetteloa luettaessa nihtiin, ettd komennon jilkeen
voi kirjoittaa toisen levyaseman tai levykkeen nimen.
Tassa kirjassa erottimena kiytetaan yhtéd tai useam-
paa vililyontia.

Niin menetellen ei synny sekaannusta sellaisten erotti-
mien kanssa, joita saa kiyttds vain tiettyjen komento-
jen kanssa. Komentojen yhteydessi kaytettavia erotti-
mia ovat esimerkiksi.

'=" yhtédlaisyysmerkki

', pilkku

' puolipiste

' yksi tai useampi vélilyonti
'T' TAB (sarkain)

Niitd erottimia ei voi kdyttdd kaikkien komentojen
kanssa; ne ovat sallittuja mm. tiedostonimien ja laittei-
den yhteydessi. Tekstin luettavuudenkin vuoksi on
parasta, ettd kiytit erottimena valilyontid.

Suosittelemme, etti kiytit komentojen ja tiedostoni-
men viliseni erottimena aina vélilyontia; talloin ko-
mento on myds helpommin luettavissa kuvaruudusta.

D-liitteessd on yhteenveto muiden erottimina toimi-
vien merkkien kaytosta.

7.3 Komentojen kiytto

Kun tietokone pyytii painamaan jotakin mielivaltais-
ta nippiintd, voit painaa mitid tahansa nippdinté ja
tietokone jatkaa komennon suorittamista. Télloin ei
kuitenkaan saa nippiilli <CONTROL>-C ( "C). Tama
ohjausmerkki lopettaa komennon suorittamisen.
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Komennot pitdé erottaa toisistaan vililyonnilld. Poik-
keuksena on levykkeen tai levyaseman tunnus. Jos
médratty tiedosto on jollakin toisella levykkeelld tai
levyke jossakin toisessa levyasemassa, tiedoston ni-
men eteen pitdd Kirjoittaa levykkeen tai aseman tun-
nus. Tunnuksen ja tiedoston nimen vilissi ei saa olla
vililyontia, vaan ne pitdé kirjoittaa aivan perakkiin.

7.4 MSX-DOS-komennot

BASIC

Tédman komennon avulla siirrytiin MSX-DOSin alai-
suudesta MSX-Disk-BASICin alaisuuteen.

Komennon jilkeen tiedostonimeksi kirjoitettu BASIC-
ohjelma ladataan ja suoritetaan automaattisesti heti
kun BASIC on aktivoitu.

Esimerkki: BASIC TEST.BAS

BASICin aktivoitumisen jilkeen ladataan ja suorite-
taan ohjelma TEST.BAS. Ohjelmatiedoston nimi on an-
nettava kokonaisuudessaan laajennusosaa myoten.
Erikoismerkkeji ei tdmin komennon yhteydessi saa
kiyttai.

Tietokoneen muistitilan jakautuminen muuttuu timin
komennon jilkeen, koska MSX-DOS ja MSX-Disk-
BASIC kayttavat muistia eri tavalla.

Komennolla 'CALL SYSTEM’ tai ’_ SYSTEM’ palaat
takaisin MSX-DOSin alaisuuteen.

COPY
Komennolla kopioidaan yksi tai useampi tiedosto le-
vykkeeltd toiselle. Komentoa voi kdiyttdd sekd yhdelld
ettd kahdella levyasemalla.

Esimerkki: COPY TESTAUS.BAS TESTI.BAS
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Tiedosto TESTAUS.BAS kopioidaan samalle levykkeel-
le nimelld TESTI.BAS. Kopiointi samalle levykkeelle
voi tapahtua myds nimei vaihtamatta. Téllainen me-
nettely ei ole kuitenkaan suositeltavaa, koska pitkid
tiedostoja kopioitaessa osa tiedoista saattaa hukkua.

Kopioinnin jilkeen tulee ilmoitus
1 files copied

Toinen tiedostonimi voidaan korvata levyaseman tai
levykkeen nimelli. Silloin tiedosto kopioidaan saman-
nimiseni toiselle levykkeelle.

COPY TESTI.BAS B:

Tiedosto TESTI.BAS kopioituu tyolevykkeeltd B-
levykkeelle.

Jos kopiointi halutaan tehdi joltakin toiselta levyk-
keelti tyolevykkeelle, komennoksi annetaan

COPY C:TESTI.BAS

Tiedosto TESTI.BAS kopioidaan C-levykkeeltd tyole-
vykkeelle. Jos kopiointi suoritetaan tietyltd levykkeel-
té toiselle tietylle levykkeelle, molemmat levyasemat
on mainittava:

COPY C:TESTI.BAS D:
tai

COPY C:TESTI.BAS D:TESTAUS.BAS

Edellinen komento kopioi tiedoston TESTL.BAS C-le-
vykkeelti samannimisenid D-levykkeelle. Jalkimmai-
nen komento Kopioi tiedoston TESTI.BAS C-levykkeel-
ta D-levykkeelle nimelld TESTAUS.BAS.

Kopioinnissa tiedostoja voidaan yhdistda suureksi ko-
konaisuudeksi. Kopioitavat tiedostot erotetaan toisis-
taan plusmerkilla:

COPY A:TESTH.TXT + B:TESTI2.TXT A:TEKSTIT.TXT
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A-levykkeen tiedosto TESTIL1.TXT ja B-levykkeen tie-
dosto TESTI2.TXT liitetdéin yhteen ja kopioidaan A-
levykkeelle nimelld TEKSTIT.TXT.

Edellisen esimerkin tekstitiedosto TESTI2.TXT liite-
tadn tiedostoon TESTI1.TXT, jolloin saadaan uusi tie-
dosto TEKSTIT.TXT.

Tavallisesti vain ASCII-tiedostoja liitetdin yhteen.
ASClI-tiedostot ovat tekstitiedostoja, jotka on luotu
Jollakin tekstinkisittelyohjelmalla tai saatu BASIC-
ohjelmatiedostoista A-optiolla tallentaen. ASCII-tie-
doston loppu merkitdin CONTROL-Z ("Z), jonka koodi
on 26.

Binaari- eli ohjelmatiedostojen loppua ei merkiti "Z.
Téllaisten tiedostojen pituus haetaan levykkeen sisil-
lysluettelosta. Té4ta varten kopioitaessa kiytetiin /B-
optiota.

COPY/B TESTA.COM + TESTB.COM

TESTA.COM- ja TESTB.COM-tiedostojen pituudet
otetaan sisdllysluettelosta. TESTB.COM liitetdin
TESTA.COM-tiedoston periin, ja niin saadun uuden
tiedoston nimend on TESTA.COM. Alkuperiinen
TESTA.COM tuhoutuu ja korvataan yhdistetylld tie-
dostolla.

Jos tiedoston perdin halutaan liittas “Z, kiytetdsn /A-
optiota:

COPY TESTA.COM/B TESTB.COM/A

Komento ilmoittaa, ettd TESTA.COM- tiedoston pituus
otetaan siséllysluettelosta. Kopioinnin jilkeen uuden
tiedoston TESTB.COM periin liitetiadn ~Z-merkki. Mer-
kin liittdminen tapahtuu /A-option avulla. Seuraavas-
sa esimerkissi tiedoston periin liitetdin toinenkin “Z-
merkKi:

COPY TESTI1.ASC/B TESTI2.ASC/A
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ASCII-tiedoston TESTI1.ASC pituus haetaan siséllys-
luettelosta; pituuteen ei lasketa tiedoston loppua osoit-
tavaa Z-merkkid. Kopioinnin jilkeen uuden tiedoston
TESTI2.ASC perédn liitetdsn yksi Z-merkki. Uuden
tiedoston lopussa on nyt kaksi Z-merkkié: toinen on
alkuperiisen tiedoston TESTI1.ASC lopusta ja toinen
on saatu /A-option avulla.

Optio (/B tai /A) on aktiivinen, kunnes ilmoitetaan uusi
optio tai suoritetaan uusi kytkenta Esimerkki:

COPY TESTA.COM/B + TESTB.COM TESTC.COM/A

TESTA.COM- ja TESTB.COM-tiedostojen pituudet hae-
taan siséllysluettelosta. Uuden tiedoston TESTC.COM
peridn liitetdan Z-merkKi.

Kopioinnissa on lupa kiyttaa molempia erikoismerkke-
ja.

COPY «.TXT COMBLTXT

Kaikki tiedostot, joiden nimen laajennusosana on .TXT,
liitetdén toisiinsa ja kopioidaan uudeksi tiedostoksi
COMBILTEX. Kopioitavat tiedostot jaavit yksittdisind
tiedostoina alkuperaiselle levykkeelle.

COPY «.TXT + «.TEX COMBLTTT

Kaikki tiedostot, joiden laajennusosana on .TXT, Kko-
pioidaan, liitetdin .TEX-laajennusosalla varustettui-
hin tiedostoihin ja kopioidaan uudelle levykkeelle uu-
deksi tiedostoksi COMBL.TTT.

COPY «TXT KAIKKLTXT

Timi komento tuhoaa tiedoston KAIKKL.TXT, jos se
on levykkeelld. Tiedostoa kopioidessaan tietokone ha-
kee sisillysluettelosta ensimmaiisen tiedoston, jonka
laajennusosa on .TXT, lukee sen ja hakee sitten seuraa-
van jne. Samalla muistiin luodaan uusi tiedosto (KAIK-
KI.TXT). Kun kaikki tiedostot on luettu, myos levyk-
keelld ennestidin ollut KAIKKILTXT, uusi tiedosto
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KAIKKLTXT tallennetaan entisen tiedoston piille,
Jjoka tuhoutuu. Vanha tiedosto on nyt osa uutta tiedos-
toa.

COPY KAIKKLTXT + «TXT

Tdméd komento saattaa aiheuttaa virheitd. Kaikki
.TXT-laajennusosalla varustetut tiedostot luetaan
edellisen esimerkin tapaan, mutta tiedosto KAIK-
KL.TXT luetaan ensin. Sen jilkeen tietokone hakee
siséllysluettelon alusta alkaen tiedostoja + TXT. Nama
tiedostot sijoitetaan peridkkdin muistiin tiedoston
KAIKKI.TXT-tiedoston jilkeen. Jossakin vaiheessa
tietokone 16ytaa muistissa olevan KAIKKI. TXT-tiedos-
ton ja lukee sen toistamiseen. Kun kaikki tiedostot on
luettu, uusi KAIKKI.TXT-tiedosto kirjoitetaan levyk-
keelle. Vanha KAIKKI.TXT esiintyy uudessa tiedostos-
sa kahdesti.

Varoitus:

Molemmat COPY-komennot tuntuvat mukavilta, kun
tekstin osia pitéd liittd4 yhdeksi pitkiksi tekstitiedos-
toksi. Niiden kdyttod pitdisi kuitenkin valttia. Teksti-
tiedostot on paras liittd4 yhteen ja tallentaa uudella
nimelld ja laajennusosalla. Kopioinnin jilkeen uuden
tekstitiedoston nimen voi muuttaa komennolla
RENAME.

COPY TEXT?.TXT TEXT2.TTT

Télla komennolla kopioidaan kaikki tiedostot, joiden
nimi alkaa kirjaimilla TEXT ja nimen laajennusosa on
.TXT. Tiedostojen nimet pysyvit ennallaan, mutta laa-
Jjennusosaksi tulee .TTT. Esimerkiksi seuraavat tiedos-
tot kopioidaan.

Vanha nimi Uusi nimi

TEXT1.TXT TEXTETTT
TEXT3.TXT TEXT3.TTT
TEXT .TXT FEXT! TTE
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Kopioinnissa ei tiedoston nimen peréssa pidd koskaan
kayttdd kysymysmerkkid. Seuraava komento kopioi
useampia tiedostoja kuin on tarkoitus.

COPY TEST ??. BAS TEST 72.TTT

Kaikki tiedostot, joiden nimien alussa on TEST ja sen
jélkeen yksi tai kaksi merkkis, kopioidaan. Kopiointi ei
koske vain niitd tiedostoja, joiden nimissid on kuusi
merkkii ja alkuna on TEST. Esimerkiksi seuraavat
tiedostot kopioidaan:

Vanha nimi Uusi nimi

TEST12.BAS TEST12.TXT
TESTAA.BAS TESTAA.TXT
samoin

TEST3.BAS TEST3.TXT
TESTB.BAS TESTB.TXT
TEST .BAS TEST .TXT

Koska kaikki tiedostonimet tallennetaan kahdek-
san merkin pituisina, nimestd TEST3.BAS tulee
"TEST3.BAS”. Kolmosen jilkeen on kolme vililyontia
ennen pistettd. Vililyénti vastaa mitd tahansa muuta
merkkid. Kysymysmerkin kannalta ei ole vilid, onko
kohdassa vililyonti vai jokin muu merkki.

COPY

Komentoa kiytetdin myos tiedoston siirtdmiseen toi-
selle oheislaitteelle.

Esimerkki: COPY TEKSTL.TXT CON

Komento kopioi (kirjoittaa) TEKSTI.TXT-tiedoston ku-
varuutuun tai péaitteelle (CON CONsole). Tiedoston
sisiltéo kirjoittuu kokonaisuudessaan kuvaruutuun.
Kuvaruudun asemesta voi kdyttda myos muita oheis-
laitteita:

COPY TEKSTLTXT LST
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Tiedosto tulostuu kirjoittimelle. LST voidaan korvata
tunnuksella PRN.

Vain ASCII-tiedostot saadaan nikyviin.
COPY CON TEKSTI.TES

Tamé komento kopioi kaikki nippaimist6lta kirjoitetut
merkit levykkeelle TESTL.TES-tiedostoksi. Kopiointi
alkaa vasta sitten, kun tiedoston loppumerkiksi on
annettu Z, koska se on mahdollista vain ASCII-tiedos-
toilla. Tekstien ja komentotiedostojen siirtamisti le-
vykkeelle tarkastellaan lihemmin BATCH-tiedostoja
késittelevassa luvussa.

DATE

Talla komennolla annetaan pdiviys tai muutetaan
aikaisemmin annettua pdivdystd. Jarjestelmd liittdd
Jokaisen levykkeelle tallennetun tiedoston sisdillysluet-
telossa oleviin tietoithin viimeksi ilmoitetun paivdyk-
sen. Tdmd koskee sekd uusia ettd korjattuja tiedostoja.

Esimerkkki: DATE <KK> - <PP> - <VV>

Jérjestys voi poiketa eri maissa ollen esimerkiksi
USA:ssa <VV> - <KK> - <PP>.

Kun DATE-komento on Kkirjoitettu, paiviys voidaan
antaa suoraan ilman RETURN-nippéinti. Jos kuiten-
kin painat ensin RETURN-néppéinti, kuvaruutuun tu-
lostuu

Current date is <Viikonpéivdi> <K>-<P>-<V>
Enter new date:

Ensimmaiselld rivilld niet aikaisemmin annetun péi-
véiyksen. Jos paiviystéd ei ole ilmoitettu MSX-DOSia
ladattaessa, kuvaruutuun tulee

Curren date . . .
..... new date:



Jos et halua muuttaa paivaysta, painat RETURN-nép-
piinta ja kohdistin tulee nakyviin. Piivdys voidaan
Kkirjoittaa vilittomisti DATE-komennon perédéan, jolloin
jarjestelma ei pyyda uutta paivaysta.

Uusi paiviys voidaan antaa seuraavasti:
<KK> Kuukausi 1-12 tai 01-12
<PP> Paiva 1-31 tai 01-31
<VV> Vuosi 0-79 tai 00-79 tai 80-99 tai 1980-2099

Annetut luvut erotetaan toisistaan erottimilla

— viliviiva

piste
| kauttaviiva
11-28-1990 torstai, 28. marraskuuta 1990
4/18/84 torstai, 18. huhtikuuta 1984
06.20.72 maanantai, 20. kesdkuuta 2072

Virheellista paivaystd seuraa virheilmoitus

Invalid date
Enter new date:

DEL
Levykkeeltd poistetaan ykst tai useampi tiedosto.
Komentosanan jdlkeen kirjoitetaan poistettavan tie-
doston nimi

Esimerkki: DEL TESTI.TXT
TESTI.TXT-tiedosto poistetaan levykkeeltd. Jos levy-
ketti (levyasemaa) ei ilmoiteta, kysymyksesséd on aina
tyolevyke. Jos levyasema tai levyke ilmoitetaan, tie-
dosto poistetaan ilmoitetulta levykkeelté.

DEL B:TEST.TXT

Erikoismerkkien kidytté on sallittua, mutta varovai-
suus on tarpeen.

DEL B:+.TXT
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Komento poistaa B-levykkeelta kaikki tiedostot, joiden
nimen laajennusosa on .TXT. Kaikki levykkeen tiedos-
tot voidaan poistaa komennolla

DEL B:x.»

Varmuuden vuoksi jiarjestelmi tarkistaa, aiotko todel-
la tuhota tiedostot:

Are you sure (Y/N)
Kun painat 'n’ tai "N’ (no=ei), komentoa ei suoriteta.
Kun painat ’y’, 'Y’ (yes=kylld) tai RETURN, kaikki B-
levykkeen tiedostot tuhoutuvat

DEL-komennon asemesta voi kayttid myos komentoa
ERASE.

DIR

Levykkeen sisdllysluettelo luetaan tdlld komennolla.
Sisdllysluettelo voidaan lukea kaikkine tiedostoa kos-
kevine tietoineen tai luettelosta voidaan ottaa vain
tiedostojen nimet.

Esimerkki: DIR
Kuvaruutuun tulostetaan kaikkien tiedostojen nimet,
pituudet ja laadintapidivdt. Muutamat MSX-koneet
ilmoittavat myos kellonajan.
Vaikka tietokoneessasi ei ole kelloa, voi tiedoston ni-
men perédssi paiviyksen jiljessa olla kellonaika. Naméa
tiedostot on tallennettu sellaisella tietokoneella, jossa
on sisdinen kello.

DIR TESTLTXT

Komento nayttda kuvaruudussa vain TEST.TXT-
tiedostoon liittyvit tiedot.

DIR TESTLTXT
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Kuvaruutuun tulostetaan kaikki TESTI.TXT-tiedos-
toon kuuluvat tiedot.

DIR vastaa tiaysin komentoja DIR+ ja DIR.x.%, jotka ovat
myos sallittuja.

DIR <tiedoston nimi>

nayttii tiedostot, joilla on sama nimi; laajennusosaa ei
huomioida, joten se vastaa komentoa DIR <tiedoston
nimi>> ..

DIR .<laajennusosa>

Tami komento niyttaé kaikki tiedostot, joilla on sama
nimen laajennusosa; se vastaa komentoa DIR *.<laa-
jennusosa>

Jos haluat jonkin miirityn levykkeen siséllysluette-
lon, levyaseman (levykkeen) tunnus on Kirjoitettava
DIR-komennon perain:

DIR B:

Kuvaruutuun tulostuu B-levykkeen siséllysluettelo.
Tulostuksen jilkeen kohdistin osoittaa alkuperdisen
levykkeen.

Lisiksi voit lukea sisillysluettelon lyhennetyssi muo-
dossa komennolla

DIR /W

Tami komento ilmoittaa vain tiedostojen nimet ja laa-
jennusosat, jotka tulostetaan kuvaruutuun kahteen sa-
rakkeeseen (jos nayttotila on MODE 29 tai korkeampi).

Jos levykkeelld on yli 23 tiedostoa, ensimmaéiset nimet
hividvat niakyvistd viimeisid tulostettaessa. Tamén
estamiseksi kiytetdan /P-moodia:

DIR /P
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Kuvaruutuun tulostuu korkeintaan 23 tiedoston ni-
med. Jos levykkeelld on enemmin tiedostoja, seuraa
ilmoitus

Strike a key when ready . . .

Néppéinta painaen siséllysluettelon tulostus jatkuu.

ERASE
Tdamd komento vastaa tdaysin komentoa DEL ja poistaa

levykkeeltd tietoja. Sen kdyttod on tarkasteltu DEL-
komennon yhteydessd.

FORMAT
Talld komennolla suoritetaan levykkeen formatointi
eli levyke saatetaan sellaiseen tilaan, etti sille voi-
daan tallentaa MSX-DOS-tiedostoja.

Esimerkki: FORMAT
Komennon jélkeen tietokone kysyy

Drieve name? (A, B)

Jos tietokoneessa on kaksi levyasemaliitinti, kysymys
on muodossa:

Drive name? (A, B, C, D)
Kun asema on ilmoitettu, kuvaruutuun tulee ilmoitus
Strike a key when ready . . .

Kun levyke on varmasti ilmoitetussa levyasemassa,
voit painaa jotakin nippiinti ja formatointi alkaa.

Formatoinnin paityttyi, jarjestelma ilmoittaa

Format complete
A>
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MODE

Kuvaruudun leveys (rivin pituus merkkeind) asete-
taan tdlld komennolla.

Esimerkki: MODE 40

Komento asettaa rivin pituudeksi 40 merkkid. Rivin
pituus valitaan 0-40. Siirtyminen grafiikka- tai teksti-
tilaan tapahtuu kuvaruudun leveyden mukaan. Kuva-
ruudun tila riippuu riville mahtuvien merkkien luku-
midrastia. Kuvaruutu on grafiikkatilassa, jos rivilld on
korkeintaan 32 merkkii. Jos merkkeja on 33—40, kuva-
ruutu on tekstitilassa.

Grafiikkatilassa kuvaruutuun voi Kirjoittaa nappéi-
miston graafisia merkkeji. Tekstitila sopii parhaiten
tekstin Kkirjoittamiseen. Tietokoneen alkuasetuksena
on

MODE 37

eli yhdelle riville mahtuu 37 merkkié.

REN

RENAME

Tietty tiedosto nimetddin uudelleen ndilld komennoil-
la.

Esimerkki: REN TEKSTIL.TXT TEKSTI.TXT
tai RENAME TEKSTIL.TXT TEKSTI1.TXT

TEKSTIL.TXT-tiedoston nimeksi tulee TEKSTI1.TXT.
Itse tiedosto pysyy entiselldén, sen sisillysluettelossa
oleva nimi vain muuttuu. Jos tiedosto ei ole tydlevyk-
keelld, ennen ensimmaéisté tiedoston nimeé on ilmoitet-
tava vastaava asema tai levyke, esimerkiksi:

REN B:TEKSTI.TXT TEKSTI1.TXT
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B-levykkeelld olevan tiedoston nimi muutetaan. Jal-
kimmdisen tiedostonimen edessid olevaa aseman tai
levykkeen nimea ei oteta huomioon. Tiedoston nimi
muutetaan ensin mainitulla levykkeelld tai tydlevyk-
keelld.

REN +.TXT «».TST
REN ABCDE B??B?

Ensimmaéinen komento muuttaa kaikkien .TXT-laajen-
nusosalla varustettujen tiedostojen laajennusosaksi
.TST. Tiedostojen varsinaiset nimet eivit muutu. Jil-
kimmaéinen komento muuttaa ABCDE-tiedoston nimen
muotoon BBCBE, silld ?-erikoismerkin paikalle laite-
taan vanhan nimen vastaavassa kohdassa oleva merk-
ki. Uuden nimen kirjainkohtiin asetetaan entisten kir-
Jjaimien sijaan uudet kirjaimet. Molemmat komennot
kasittelevit tyolevyketti.

Jos uusi nimi esiintyy ennestdin levykkeen sisillys-
luettelossa, seuraa virheilmoitus

Rename error

Sama virheilmoitus saadaan, kun yritetiin muuttaa
sellaisen tiedoston nimeé, joka ei ole levykkeen sisil-
lysluettelossa.

CALL SYSTEM

Tdamd erikoinen MSX—DOS-komento toimii vain MSX—
Disk-BASICin alaisuudessa.

Esimerkki: SYSTEM
tai _ SYSTEM

Kun MSX-DOSista siirrytdin BASIC’’-komennolla
MSX-Disk-BASICiin, ylli mainituilla komennoilla
padstddn takaisin MSX-DOSin alaisuuteen katkaise-
matta virtaa. Jarjestelmélevyke, joka sisiltiai tiedos-
tot MSXDOS.SYS ja COMMAND.COM, laitetaan A-ase-
maan. Komennot eivit toimi, jos tietokonetta kytket-
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taessid on siirrytty BASICin tai Disk-BASICin alaisuu-
teen.

TIME

Kellonaika tarkistetaan jo muutetaan. Jarjestelmd
liittad kellonajan uuden tai korjatun tiedoston tietoi-
hin sisdllysluetteloon.

Esimerkki: TIME <TT>:<MM>:<SS>

TIME-komennon jilkeen voit heti kirjoittaa kellonajan.
Jos uutta aikaa ei ilmoiteta, jirjestelmé viestii aikai-
sempaan aikailmoitukseen perustuvan senhetkisen
ajan ja pyytaa uutta aikaa:

Current time is: <T>:<M>:<S8>.<C>
Enter new time:

Jos et halua muuttaa aikaa, painat RETURN-néppéin-
td. Aika ilmoitetaan numeroilla. Tunnit, minuutit ja
sekunnit erotetaan toisistaan kaksoispisteelld (:).

TT 00-24
MM 00-59
SS 00-59
CC 00-99

Sekunnit ja sekunnin sadasosat voidaan jattaé pois. Ne
erotetaan toisistaan pisteelld (.).

Jos luvut ja erottimet on kirjoitettu oikein, jarjestelméa
hyviksyy ajan. Muussa tapauksessa seuraa virheil-
moitus

Invalid time
Enter new time:

MSX-DOS odottaa, etti annat uuden ajan tai painat
RETURN-nappéinté.

Jos tietokoneessasi ei ole sisddnrakennettua Kkelloa,
TIME-komentoa ei oteta huomioon.
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TYPE

Tietyn tiedoston sisilté tulostuu kuvaruutuun tdalld
komennolla

Esimerkki: TYPE TEKSTLTXT

TEKSTI.TXT-tekstitiedoston sisilto tulostuu kuvaruu-
tuun. Tiedoston oikea nimi voidaan tarvittaessa tarkis-
taa DIR-komennolla. Sarkainpaikat korvataan véli-
lyonneilld kuvaruudun ensimmiiseen vakiosarkain-
kohtaan asti. Sarkainten vili on kuvaruudussa aina 8
saraketta.

Binaaritiedostoa tulostettaessa tulostetaan myos kaik-
ki tiedostoon siséltyvit ohjausmerkit. Ohjausmerkit
eivit ndy kuvaruudussa. Tama komento vastaa komen-
toa COPY TESTL.TXT CON.

VERIFY

Tdlld komennolla tarkistetaan, onko tiedoston tallen-
taminen tapahtunut virheettomdsti.

EsimerkKi: VERIFY ON
Témé komento kytkee tarkistuksen. Kaikki levykkeel-
le tallennettavat tiedostot tarkistetaan. Tarkistuk-
sessa tiedosto luetaan levykkeelti ja sisiltod verra-
taan tietokoneen muistissa olevaan tiedoston sisil-
toon. Jos tallennuksessa on tapahtunut virhe, seuraa
virheilmoitus

Disk 1/O error
Tarkistus katkaistaan komennolla

VERIFY OFF

Tietokoneen kytkemisen jilkeen asetuksena on OFF eli
tarkistuksia ei suoriteta.
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7.5 BATCH-ohjelmissa tarvittavat MSX-
DOS-komennot

Edelli esitettyja komentoja voidaan kayttaad BATCH-
ohjelmissa (ks. my6s 8. luku). Niiden lisdksi MSX-
DOSissa on kaksi erikoiskomentoa, joita kéytetdan
vain BATCH-ohjelmissa.

PAUSE

BATCH-tiedostoja kdytettdiessd talla komennolla saa-
daan aikaan vitve, jonka aikana esimerkiksi levyke
vaihdetaan tai BATCH-tiedoston suoritus keskeyte-
tadn.

EsimerkkKi: PAUSE Aseta levyke B-asemaan

PAUSE-komennon jilkeen voidaan Kirjoittaa ilmoitus,
joka BATCH-tiedostoa suoritettaessa tulostuu kuva-
ruutuun. PAUSE-sanan ja ilmoituksen valisena erotti-
mena kiytetddn vililyontid, sarkainasetusta tai pilk-
kua. Jokaisen PAUSE-komennon jilkeen kuvaruutuun
tulostuu automaattisesti ilmoitus

Strike a key when ready . . .

Ensin tulostetaan PAUSE-komennon jilkeinen ilmoitus
ja sitten kehotus painaa néppéintd. Lukuun ottamatta
<CONTROL+C>-néippdilyi kaikki nidppainpainalluk-
set ovat sallittuja, jos BATCH-tiedoston suorittamista
halutaan jatkaa. <CONTROL+C> tuo kuvaruutuun
kysymyksen:

Terminate batch file (Y/N)?
Kun nippaillaan Y, BATCH-tiedoston suoritus keskey-
tyy ja jirjestelmé palaa MSX-DOSin alaisuuteen. PAU-
SE-komentoa kiytetiin siis silloin kun BATCH-tiedos-
ton suoritus halutaan keskeyttda.
REM

REM (REMark)-komennon avulla BATCH-tiedostothin
voidaan liittdd ilmoituksia ja huomautuksia, jotka

87



tulostuvat kuvaruutuun BATCH-tiedostoa suoritet-
taessa.

Esimerkki: REM Tama tiedosto kopioi MSX-DOSin

BATCH-tiedostoa kutsuttaessa tulostetaan ensin REM-
ilmoitus (jos se on BATCH-tiedoston ensimmaisell ri-
villd), jotta kayttdjd nikee, millaisesta tiedostosta on
kysymys. Vaira BATCH-ohjelma voidaan keskeyttdi
liittamalla edellisen komennon periin PAUSE-komen-
to (ks. PAUSE).
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8. LUKU

BATCH-tiedostot

BATCH-tiedostot sisiltavit tavallisia MSX-DOS-ko-
mentoja, jotka on liitetty yhteen tiedostoksi. Tietokone
lukee ja suorittaa BATCH-tiedoston, kun komennoksi
kirjoitetaan tiedoston nimi ilman laajennusosaa. MSX-
DOS kiayttda BATCH-tiedostojen nimissd laajennus-
osaa .BAT.

BATCH-tiedoston nimeni voi olla esimerkiksi UUSI.
Levykkeen sisillysluettelossa tiedoston nimené on sil-
loin

UUSLBAT

BATCH-tiedoston avulla voidaan suorittaa esimerkiksi
levykkeen formatointi ja MSX-DOS-jirjestelmén tie-
dostojen kopiointi formatoidulle levykkeelle.

Jos tyoskentelet etupdissi Disk-BASICin alaisuudes-
sa, voit muodostaa komentotiedoston, joka lataa
BASICin ja suorittaa sen jilkeen automaattisesti jon-
kin valikko-ohjelman.

8.1 Miki on BATCH-tiedosto?

BATCH-tiedosto sisiltia MSX-DOS-komentoja, jotka
yhdessi suorittavat tietyn tehtdvan. Néin véltetaan
tiettyjen komentojen toistuva uudelleenkirjoittaminen.
Komennot tallennetaan yhteen tiedostoon, jota nimite-
taan BATCH-tiedostoksi. Tiedostoa kutsuttaessa nimi
kirjoitetaan ilman laajennusosaa. Kayttojarjestelma
lukee tiedoston levykkeeltd ja suorittaa yksittaiset ko-
mennot samalla tavalla kuin erikseen kirjoitettuina.
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Jokaisen levykkeelld olevan BATCH-tiedoston nimessi
on laajennusosana .BAT; tiedostoa kutsuttaessa laa-
jennusosaa ei Kirjoiteta.

BATCH-tiedosto luodaan EDITOR-ohjelman tai COPY-
komennon avulla. BATCH-tiedosto on erittdin hyddyl-
linen esimerkiksi levyketti alustettaessa ja kahta
MSX-DOS-tiedostoa kopioitaessa. Jos tarvittavat ko-
mennot kirjoitetaan erikseen perikkidin, muodostuu
komentojono

FORMAT (Jarjestelma kysyy A vai
B)

COPY A:COMMAND.COM B: (Komentotiedoston ko-
piointi)

COPY A:MSXDOS.SYS B: (Systeemitiedoston ko-
piointi)

DIR B: (Uuden levykkeen sisillys-

luettelon tarkastaminen)

Kun edelld olevat komennot on kirjoitettu ja suoritettu,
levyke on kdyttokunnossa. Yksinkertaisempaa on koo-
ta komennot yhteen BATCH-tiedostoon:

Kéytdmme nyt molempia edellisessi luvussa esitettyji
MSX-DOSin erikoiskomentoja.

. REM Tiedosto formatoi uuden levykkeen.
. REM kopioi MSX-DOS-tiedostot.

. PAUSE Laita uusi levyke asemaan B.

. FORMAT

PAUSE Vaihda MSX-DOS-levyke.

COPY A:COMMAND.COM B:

COPY A:MSXDOS.SYS B:

DIR B:

PNDO AP

Kun edellad oleva BATCH-tiedosto on UUSI.BAT-nimi-
send jarjestelmélevykkeelld, B-asemaan laitetaan uusi
levyke ja A-asemaan jarjestelmilevyke. Jos kiytossi
on vain yksi levyasema, jirjestelmilevyke asetetaan
ensin A-asemaan. BATCH-tiedostoa suoritettaessa jir-
Jestelmad ilmoittaa, milloin uusilevyke (B) on laitettava
asemaan tai otettava pois. Kun tiedostoa kutsutaan
komennolla UUSI, nayttoon saadaan nelji ensimmaista
rivida

90



Kun komento UUSI on annettu, ensimmaiset nelja rivia
ilmestyvit kuvaruutuun. Niiden jalkeen tulee PAUSE-
komennon aiheuttama rivi:

A>UUSI

A>rem Tamaé ohjelma formatoi
A>rem uuden levykkeen ja kopioi
A>rem MSX-DOS-tiedostot
A>Pause

Strike a key when ready . . .

Kun on painettu jotain nidppéinté, tietokone lukee seu-
raavan komennon ja kuvaruutuun ilmestyy

A>format
Drive name? (A,B)

Néppdilladn B ja tietokone jatkaa:

Strike a key when ready
Insert diskette for drive B:
and strike a key when ready

Nyt B-levyke laitetaan asemaan ja painetaan jotain
nippiintd. Formatoinnin jalkeen kuvaruutuun tulee
ilmoitus

Format complete

A>

Insert diskette for drive A:
and strike a key when ready

Heti nippiimen painamisen jalkeen tietokone suorit-
taa BATCH-ohjelman seuraavan komennon ja tulostaa
kuvaruutuun:

A>pause siirrytké MSX-DOSiin?
Strike a key when ready . . .

Téssa ohjelman voi keskeyttaa painamalla CONTROL-
C:

A>pause Siirrytkd MSX-DOSiin?
Strike a key when ready ... C
Terminate batch file (Y/N)?
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Ohjelma jatkuu, kun painetaan N-nappéinti. Tietokone
jatkaa:

Copy a:command.com b:
Insert diskette for drive B:
and strike key when ready

Téamain jalkeen suoritetaan kaikki komennot, ja lopuksi
B-levykkeen siséllysluettelo tulostetaan kuvaruutuun.

Kun BATCH-tiedosto on suoritettu, kohdistin tulee
taas nakyviin ja jarjestelma odottaa uutta komentoa.

Palataan vield kuvaruudun ilmoituksiin:

Insert diskette for drive B:
and strike a key when ready

Téssda CONTROL-C ei keskeytd BATCH-ohjelman suori-
tusta, vaan ohjelma jatkuu komennolla:

A>format
Drive name? (A,B)
Strike a key when ready

CONTROL-C keskeytida komennon suorittamisen ja oh-
Jjelma jatkuu seuraavasta komennosta:

Drive name? (A,B)

Strike a key when ready "C
Aborted

A>copy a:command.com b:

Insert diskette for drive B:
and strike a key when ready

BATCH-ohjelmista voi poistua oikein vain PAUSE-ko-
mennon kohdalla.

Seuraavan luettelon vihjeistd on apua, kun teet omia
BATCH-tiedostoja.

1) Tiedostonimea BATCH saa kiyttdi vain jos tiedos-
ton nimend on BATCH.BAT.
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2) Tiedostoa kutsuttaessa nimi kirjoitetaan ilman laa-
jennusosaa.

3) Jos BATCH-tiedostoa suoritettaessa painetaan nip-
piaimid CONTROL-C, jarjestelmé kysyy:

Terminate batch file (Y/N)?

Néppéilynpainallus 'Y’ keskeyttdd BATCH-tiedoston
suorittamisen ja kohdistin tulee ndkyviin.

Kun nippailladn 'N’, jarjestelmd jatkaa suorittamalla
seuraavan komennon. Nippiiltdessia CONTROL-C suo-
ritettavana oleva komento keskeytyy. Siksi kannattaa
kayttda PAUSE-komentoa, jos haluat keskeyttdd
BATCH-tiedoston suorituksen.

4) Jos tiedostoa luodessasi poistat asemasta BATCH-
tiedoston levykkeen, kuvaruutuun tulee kehotus aset-
taa levyke takaisin:

Insert disk with batch file
and strike a key when ready

Téssd ohjelman voi keskeyttiad nédppailemalla CON-
TROL-C.

Jos levyasemassa ei ole levykettd, jarjestelmé ilmoit-
taa:

Not ready error reading drive A

Abort, Retry, Ignore?
Kun oikea levyke on laitettu asemaan ja painetaan R-
nippdinti, luetaan ja suoritetaan seuraava komento.
5) BATCH-tiedoston viimeisend komentona saa olla toi-

sen BATCH-tiedoston nimi. Silloin seuraava BATCH-
tiedosto suoritetaan heti edellisen jalkeen.
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8.2 AUTOEXEC.BAT-tiedostot

Erikoinen BATCH-tiedosto on AUTOEXEC.BAT, joka
suoritetaan englanninkielisen nimensa mukaisesti au-
tomaattisesti. Kun MSX-DOS ladataan, jirjestelmi tar-
kistaa, onko levykkeelld AUTOEXEC.BAT-nimisti tie-
dostoa. Jos téllainen tiedosto 1oytyy, jarjestelméi suo-
rittaa tiedoston paiviystd kysymyttd. Tami on kidy-
tdnnollinen jarjestely silloin, kun levykkeelld on tirked
ohjelma, jonka haluat suorittaa heti MSX-DOSin lataa-
misen jalkeen.

Jos jarjestelmi ei 10ydd AUTOEXEC.BAT-nimisté tie-
dostoa, se kysyy tavalliseen tapaan péiiviyksen ja
ajan.

AUTOEXEC.BAT-tiedosto voi kiyttidd myos toista le-
vyketta tai levyasemaa, ja BASIC-ohjelmien automaat-
tinen suoritus on mahdollista.

8.3 BATCH-tiedostojen luominen

Luomme sellaisen BATCH-tiedoston, jonka avulla
BASIC-ohjelma voidaan suorittaa heti aloituksen jil-
keen. Vaikka EDITOR-ohjelma mahdollistaa myos kor-
Jjaukset, kdytdmme vakiona olevaa COPY-komentoa.

Ensin ilmoitamme jarjestelmélle, ettd luotavan tiedos-
ton nimi on AUTOEXEC.BAT, johon jirjestelmin pitida
kirjoittaa kaikki antamamme komennot ja tallentaa
levykkeelle. Valmis BATCH-tiedosto luetaan levyk-
keeltd komento kerrallan ja luetut komennot suorite-
taan.

Ilmoitamme jirjestelmaélle, ettd kaikki ndppaimistolta
annetut merkit on kopioitava ilmoitettuun tiedostoon:

COPY CON AUTOEXEC.BAT

Heti kun kaikki komennot on Kkirjoitettu, MSX-DOS
tallentaa ndppaimistolta (Input) annetut tiedot levyk-
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keelle (Output) tiedostoon AUTOEXEC.BAT. Anne-
taan ensimméinen komento

BASIC

jonka vaikutuksesta seuraa siirtyminen MSX-DOSin
alaisuudesta MSX-Disk-BASICin alaisuuteen. BASIC-
komennon jélkeen kirjoitetaan suoritettavan BASIC-
ohjelman nimi

BASIC VALIKKO.BAS

VALIKKO.BAS-ohjelman pitdi olla tyolevykkeella.

Koska AUTOEXEC.BAT-tiedosto suoritetaan MSX-
DOSista kiasin, ohjelman nimen eteen voidaan asettaa
toisen aseman nimi

BASIC B:VALIKKO.BAS

Muita komentoja ei tarvita, ja rivi paitetdan painamal-
la RETURN. Jotta komentorivi tallentuu levykkeelle,
tiedoston loppu osoitetaan merkilla CONTROL-Z ja kui-
tataan RETURN-niappéimelld. Tiedosto tallennetaan
levykkeelle.

A>COPY CON AUTOEXEC.BAT
BASIC VALIKKO.BAS
Z

MSX-DOSin lataamisen jalkeen suoritetaan ensin
AUTOEXEC.BAT. Tietokone siirtyy BASICin alaisuu-
teen ja suorittaa VALIKKO-ohjelman automaattisesti.

Siirryttdessi AUTOEXEC.BAT-tiedoston avulla
BASICiin,ladattavan BASIC-ohjelman nimi Kirjoite-
taan heti BASIC-komennon jilkeen ja sanojen viliseni
erottimena on vililyonti. Muista erottimista seuraa
virheilmoitus:

Bad command or file name
tai Bad file name
A>
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AUTOEXEC.BAT-tiedostoa suorittaessaan jarjestelma
jattaa paivayksen kysymaittd. Koska MSX-DOS ja
MSX-Disk-BASIC tallentavat péivayksen levykkeen
sisdllysluetteloon, laitetaan DATE-komento AUTO-
EXEC.BAT-tiedostoon. Tiedosto luodaan seuraavasti:

A> COPY CON AUTOEXEC.BAT <RETURN>
DATE <RETURN>
BASIC VALIKKO.BAS <RETURN>
e <RETURN>

Viimeisen RETURNin jilkeen tiedosto kopioidaan le-
vykkeelle ja jarjestelmé ilmoittaa:

1 file copied
A>

Aloituksessa jarjestelmé tunnistaa AUTOEXEC.BAT-
tiedoston ja suorittaa sen komennot. Koska DATE-
komento on mukana, jarjestelmid kysyy paivaysta en-
nen kuin jatkaa tiedoston suorittamista.

DATE on paras sijoittaa AUTOEXEC.BAT-tiedoston
ensimmadiseksi komennoksi.

Edelld mainittu UUSI.BAT-tiedosto on kidtevd myos
jarjestelmélevykkeelld, koska sen avulla voidaan no-
peasti formatoida uusi levyke ja siirtia MSX-DOS-
tiedostot tille formatoidulle levykkeelle.

Annamme ensin COPY-komennon ja sitten kohdassa
8.1 esitetyt komennot (ks. myos liite F).

mointikirjoista 16ytyy ohjelma Ikuinen kalenteri”.
Tallainen ohjelma on helppo tehdd MSX-DOSin avulla,
mutta kysymyksessé ei ole kuitenkaan ikuinen” ka-
lenteri. Seuraavalla ohjelmalla 16ydéat helposti vuosien
1980-2099 paiviat. Toiminta perustuu DATE-komen-
toon. Kirjoita

A>COPY CON DATUM.BAT
DATE
DATE
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DATUM
&,

1 file copied
A>

Timéi yksinkertainen BATCH-ohjelma on samalla hyvé
esimerkki tillaisten ohjelmien toiminnasta.

Kokeillaanpa ohjelmaa kirjoittamalla
A>DATUM

Kun tietokone on lukenut BATCH-ohjelman, kuvaruu-
tuun tulee ilmoitus

A>date
Current date is Sun 1-01-1984
Enter new date:

Huomaat, ettd 1. tammikuuta 1984 oli sunnuntai. Kun
uusi piiviys on annettu, tietokone suorittaa BATCH-
ohjelman seuraavan rivin. Sielld on jilleen komento
DATE. Jos esimerkiksi annetaan paivays 1-1-85, ku-
varuutuun ilmestyy

A>date
Current date is Tue 1-01-1985
Enter new date:

1. tammikuuta 1985 oli tiistai. Sitten annetaan pdivays
1-1-96:

A>datum

A>date

Current date is Mon 1-01-1996
Enter new date:

BATCH-ohjelman viimeinen komento “datum” aiheut-
taa sen, ettd ohjelma suoritetaan uudestaan. Ohjelma
on silmukassa, joka voidaan lopettaa vain painamalla
CONTROL-C tai ottamalla levyke pois asemasta.
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8.4 BATCH-tiedostot ja muuttujat

Joskus samat toimenpiteet joudutaan toistamaan eri
tiedostoja kiytettiessi, esimerkiksi liitettiessi teksti-
tiedostoja valmiin tekstitiedoston perasn.

MSX-DOS mahdollistaa muuttujien lisiimisen BATCH-
tiedostoon. Kaytettivissi ovat parametrit, %0 — %9,
Jjotka korvataan tarvittaessa tiedostojen nimilla tai
numeroilla. BATCH-tiedosto voi olla esimerkiksi

A> COPY CON TEKSTI.BAT
COPY %1.TXT LST

COPY KALTXT + %1.TXT
DEL %1.TXT

2

BATCH-tiedosto TEKSTI.BAT sisaltii yhden muuttu-
Jjan, joka taytyy korvata tiedoston nimelli. BATCH-
tiedoston suorittaminen tapahtuu komennolla

TEKSTI MAI
Ensimmaéiseni on BATCH-tiedoston nimi, jonka avulla

tiedosto luetaan levykkeeltd. Toisena on muuttujan
nimi, joka sijoitetaan parametrin %1 paikalle.

Tietokoneen kannalta BATCH-ohjelma niyttii seuraa-
valta:

COPY MALTXT LST MAILTXT-tiedosto
tulostetaan kirjoitti-
melle.

COPY KALTXT + MALTXT MAI.TXT-tiedosto
kopioidaan

KAILTXT-tekstitie-
doston periin.

DEL MALTXT MAILTXT-tiedosto
tuhotaan.

Uusi tekstitiedosto voidaan liittaa KAIL TXT-tiedoston
perddn samaa BATCH-tiedostoa kiyttien:

TEKSTI UUSI
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Tiedosto tulostetaan ensin kirjoittimelle, liitetdédn sit-
ten KALTXT-tiedoston peraén ja lopuksi tuhotaan.

Muuttuja %0 viittaa BATCH-ohjelman nimeen ilman
laajennusosaa. Esimerkkinid on TESTI.BAT-niminen
BATCH-ohjelma:

TYPE %2.TXT
COPY %1.TXT LST
TYPE %0.BAT

DIR %3

Kaikkien muuttujien pitdd olla numerojérjestyksessa
BATCH-ohjelman nimen jiljessi. Annettu komento voi
niyttaa seuraavalta:

TESTI MAI TEKSTI B
% 0 % 1 % 2 % 3

Muuttujien nimet ovat numerojarjestyksessi. Jérjes-
tykselld ei ole viliia BATCH-tiedostossa. BATCH-tie-
doston ensimméiinen komento tulostaa tekstitiedos-
ton TEKSTLTXT kuvaruutuun. Sitten tulostetaan
MAITXT-tekstitiedosto Kkirjoittimelle. Kolmas komen-
to tulostaa BATCH-tiedoston TESTL.BAT siséllon ku-
varuutuun ja viimeinen komento tulostaa B-levykkeen
sisillysluettelon kuvaruutuun.

Parametria %0 ei ole pakko kayttda BATCH-tiedostos-
sa. Muiden parametrien kiyttojirjestys on %1, %2, %3
jne. Jos BATCH-tiedostossa kédytetddn esimerkiksi pa-
rametria %5, jirjestelmi liittd4 sen paikalle viidettd
BATCH-tiedoston nimei seuraavan nimen. Jos anne-
taan vain BATCH-tiedoston nimi ja mainittu viides
nimi, jirjestelmi ei 16yda viidettd muuttujaa ja antaa
virheilmoituksen

File not found

Jos tarvittava muuttuja on viidennelld paikalla,
BATCH-tiedosto suorittaa tehtavénsa.

TESTI1 2 3 4 MALTXT
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Tietokone huomaa muuttujat %0 — %5. Vaikka muuttu-
jia %0 — %4 ei kaytetd, ne pitdd kuitenkin mainita,
koska BATCH-ohjelma ei muuten 16yda muuttujaa %5!
%b-muuttujan sisélloksi tulee nyt MAL.TXT ja BATCH-
ohjelma toimii.

Voimme muuttaa edellisen jakson kalenteriohjelmaa
kéyttadmalld yhtd muuttujaa. Ohjelma niyttiia muutok-
sen jilkeen seuraavalta:

A>COPY CON DATUM.BAT
DATE %1
DATE
°/oO
s
1 file copied
A>

Oikean piivin loytidmiseksi kirjoitamme
A>DATUM 1-1-85
Jja kuvaruutuun tulostuu

A>DATUM 1-1-85
A>date 1-1-85

A>date

Current date is Tue 1-01-85
Enter new date:

Kun uusi paivays on annettu, BATCH-ohjelman suori-
tus jatkuu ’%0”-komennolla. Tdmi muuttuja vastaa
BATCH-ohjelman nimei ja ohjelma suoritetaan uudes-
taan.

Jos péiviyksen asemesta nippiilliin CONTROL-C, oh-
jelman suoritus keskeytyy.
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8.5 AUTOEXEC.BAS-ohjelmat

Disk-BASICin alaisuudessa voidaan kayttaa ohjelmaa,
joka latautuu automaattisesti. MSX-DOS-jarjestelma-
tiedot eivit saa olla samalla levykkeella.

AUTOEXEC.BAS-ohjelma voidaan tehda sekd MSX-DOSin
ettd MSX-Disk-BASICin alaisuudessa, mutta myds jol-
lakin teksturilla.

Kaikki tavallisia BASIC-ohjelmia koskevat sddnnot pé-
tevit myds AUTOEXEC.BAS-ohjelmaan. Voit tallentaa
tiarkein ohjelman nimelld AUTOEXEC.BAS ja se lada-
taan heti tietokoneen kytkemisen jilkeen.

MSX-DOSista ei ole mahdollista siirtyd AUTOEXEC
.BAS-ohjelmaan sellaisen AUTOEXEC.BAT-ohjelman
kautta, joka sisiltdd vain komennon "BASIC”. BASIC-
komennon jilkeen pitdi kirjoittaa ladattavan ohjelman
nimi vililyénnilld erotettuna. Téllaisissa tapauksissa
ei ole jarkevii kirjoittaa koko AUTOEXEC.BAS-ohjel-
maa.

Esimerkkini AUTOEXEC.BAS-ohjelmasta esitimme
ohjelman, joka lataa levykkeen sisallysluettelon ja ky-
syy, minki ohjelman haluat ladata. Luomme ohjelman
MSX-DOSin alaisuudessa, vaikka se on helppo tehdé
myos Disk-BASICilla.

A>COPY CON AUTOEXEC.BAS

10 files

20 print

30 input ""Minké ohjelman haluat ladata”;f$
40 run f$

B3

1 file copied
A>

Aloituksen jilkeen (MSX-DOS-jirjestelmétiedostot ei-
vit ole levykkeelld) kuvaruutuun tulostuu ensin levyk-
keen sisillysluettelo ja sitten kysymys "Minké ohjel-
man haluat ladata”. Kun nimi on annettu (laajennus-
osaa ei saa unohtaa!) ja painetaan RETURN-néppéinta,
ohjelma ladataan ja suoritetaan automaattisesti.
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9. LUKU

MSX-DOS-editointi

9.1 Komentopuskuri

Kirjoitetut komennot tallennetaan RETURN-néppéinta
painaen komentomuistiin. Se on muistin osa (englan-
niksi template), josta jatkossa kdytdmme nimeéd ko-
mentopuskuri. Jirjestelméan pitid myos suorittaa an-
nettu komento. Komento on suorittamisen jilkeenkin
komentopuskurissa ja kutsuttavissa uudelleen erikois-
néppdilylld. Kutsun jalkeen komento tulostuu kuva-
ruutuun. Kun painetaan uudestaan RETURN, komento
suoritetaan toistamiseen.

Virheellisesti suoritettu komento voidaan vaivatto-
masti korjata korjausnidppiimilld. Tarvitsee vain Kir-
joittaa merkit uudestaan. Korjattu ja suoritettu komen-
torivi tallennetaan komentopuskuriin. Viimeksi annet-
tu komento on aina tallessa ja kdytettavissa esimerkik-
si seuraavaa komentoa kirjoitettaessa.

9.2 Toimintondppédimet

Seuraavaksi tarkastellaan kohdistimensiirtondppéi-
mié, jotka hoitavat osan Kkorjaustoiminnoista. Ensin
Kkirjoitetaan komentorivi, joka tallennetaan RETURN-
nippaimelld komentopuskuriin. Kohdistimensiirto-
nippéinten toimintojen ja annetun komentorivin avul-
la todetaan nippiinten vaikutukset.

| tulostaa komentopuskurin sisillon;

} poistaa komentorivin kuvaruudusta;

— poistaa jiljessi tulevat merkit komentopuskurista;
< poistaa viimeksi annetut merkit komentopuskuris-
ta.
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Liséksi on toimintoja, joiden avulla osa komentorivisti
otetaan kdytoon, riviin lisitddn komentoja, tai uusi
komentorivi tallennetaan ilman edeltivii suoritusta.
Viimeksi mainitun toiminnon avulla komentorivi voi-
daan liséksi tarkistaa ja tarvittaessa korjata ennen
suoritusta. Oikea komentorivi suoritetaan painamalla
nippiimii | ja RETURN.

Seuraavat ndppiimet tarjoavat lisimahdollisuuksia
komentopuskurin sisillon tutkimiseen.

SELECT <merkki>

Téami nayttdd komentorivin sisillon ilmoitettuun
merkKkiin asti; ilmoitettua merkki4 ei nayteta.

DEL

Poistaa komentopuskurissa olevan merkin; kun paine-
taan kerran DEL-népp4inté ja sitten |-néppiinté, saa-
daan komentorivi ilman ensimmaéisti merkkid; jos pai-
netaan viisi kertaa DEL, poistetaan viisi ensimmaisti
merkkia.

CLR <merkki>

Poistaa komentorivin merkit ilmoitettuun merkkiin
asti; |-nidppéimelli saadaan komentorivin loput mer-
kit.

INS

INSert = sijoittaa viliin; valmiiseen komentoriviin voi-
daan sijoittaa lisad merkkeji tai komentoja.

HOME

Tallentaa korjatun komentorivin komentopuskuriin;
tallennetun rivin perdssi nikyy kuvaruudussa @-
merkki ja kohdistin siirtyy rivin ensimmiisen merkin
alle; komentorivii voi korjata edelleen.

Edelld esitetyt toiminnot voidaan kutsua myés CON-
TROL-nappéimelld. Joissakin toiminnoissa kaytetdian
erilaisia CONTROL-merkkeji tai useita eri nippaimia.
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Kirjoitetaan seuraava komento ja painetaan RETURN:

DIR A:OHJELMA.COM <RETURN>

Ilmoitetun tiedoston tiedot tulostuvat kuvaruutuun.
Komentorivi tallentuu samalla komentopuskuriin. Ko-
mento voidaan toistaa painamalla nippéimia | ja RE-
TURN.

Toistettu komento tulostetaan samalla kuvaruutuun.
Komentorivi tulostuu niyttoon painettaessa |-nédp-
péintd ja RETURN-ndppédimen painaminen siirtda ko-
mennon suoritettavaksi.

Seuraavaksi katsotaan OHJELMA.TXT-tiedoston tie-
toja.

<SELECT>C DIR A:OHJELMA.

Oikealla oleva komentorivin osa tulostuu heti, kun C-
nippiinti painetaan. Sitten kirjoitetaan kirjaimet TXT
Jja nayttoon tulee komentorivi.

DIR A:OHJELMA.TXT

Komentorivi voidaan nyt antaa komentosuorittimelle
painamalla RETURN. Samalla komentorivi tallentuu
komentopuskuriin.

Sitten katsotaan B-levylld olevan samannimisen tie-
doston sisiltod. Toimenpiteet ovat (vasemmalla nip-
piily, oikealla tulostus):

Nappdimisté Kuvaruutu
1) .TYPE A>TYPE
2) <INS> A>TYPE
3) <vililyonti>B A>TYPE B
4) <DEL> A>TYPE B
5) <|-ndppidin> A>TYPE B:OHJELMA.TXT
6) <RETURN> tai
<HOME>
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Ensin kirjoitetaan TYPE DIR-sanan piille komento-
puskuriin. Koska ensimméisen komennon ja tiedoston
nimen vilissd pitdd olla vililyonti ja kirjain E tulee
vélilyonnin paalle, painetaan <INS>, sitten vililyonti
Jja B. Komentopuskurissa kohdistin on vield A-kirjai-
men edessi; poistamme sen painamalla <DEL>. |-
néppéimelld komentopuskurin loppu tulostuu kuva-
ruudussa olevien merkkien peridin. Selvyyden vuoksi
kdymme vaiheet l4pi askel askeleelta. Oikealla on ko-
mentopuskuri ja vasemalla kuvaruutu.

DIR A:OHJELMA.TXT
1)V EyVipR TYPE A:OHJELMA.TXT
2) TYPE TYPE A:OHJELMA.TXT
3) TYPE B TYPE B A:OHJELMA.TXT
4) TYPE B TYPE B:OHJELMA.TXT

5) TYPE B:OHJELMA.TXT TYPE B:OHJELMA.TXT

Kaikki nidppéimistoltd kirjoitetut merkit siirtyvit ko-
mentorivin kautta komentopuskuriin siksi, kunnes pai-
netaan INS-néppaintd. Tamin jilkeen kirjoitetut mer-
kit sijoittuvat komentopuskurissa olevien merkkien
viliin. Komentopuskuri pysyy muuten ennallaan. DEL-
nédppéimelld komentopuskurista poistetaan yksi merk-
ki, ja |-nippiimelldi komentopuskurin loput merkit
siirretdén kuvaruudun komentoriville.

RETURN-néppaimella komentorivi siirretdin komen-
tosuorittimelle, joka huolehtii komentojen suorittami-
sesta. Kun et halua suorittaa esim. virheellistd komen-
torivid, voit siirtda sen komentopuskuriin HOME-nip-
péimelld. Sen jalkeen voit tarkistaa rivin. Jos virheiti
‘ei 16ydy, komentorivi saadaan kuvaruutuun |-nippii-
melld. Komentorivin suoritus alkaa painettaessa RE-
TURN.

Edellisen komennon korjaus voidaan tehdi toisellakin
tavalla:
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Nappdimisto Kuvaruutu

1) <INS> A>
2) TYPEB A>TYPE B
3) <CLR>: A>TYPE B
4) <|-ndppiain> A>TYPE B:OHJELMA.TXT
5) <HOME> tai
<RETURN>

Oletetaan, etta korjauksia ei tehty oikein ja komen-
topuskuri antaa rivin

BYTE B:OHJELMA.TXT

Korjaus voidaan suorittaa seuraavasti:

Ndappdimistoé Kuvaruutu

1) <DEL A>

2) <DEL> A>

3) <—-nippdin> A>T

4) <INS> A>T

B) YP A>TYP

6) <|-nippain> A>TYPE B:OHJELMA.TXT

Esimerkki niyttda ndppiinten vaikutuksen. Huo-
maat, etti DEL-ndppaimen painaminen ei vaikuta
kuvaruudussa olevaan riviin; vaikutus nakyy vain
komentopuskurissa. Sama koskee myos nappdimia
INS, SELECT JA CLR. Kaytannossa virhe voidaan
korjata nopeasti ja yksinkertaisesti seuraavalla ta-
valla:

Nappdimisto Kuvaruutu
1) <INS> A>
2) TYPE A>TYPE
3) <CLR> A>TYPE
4B A>TYPE
5) <|-nappdin> A>TYPE B:OHJELMA.TXT
6) <HOME> tai
<RETURN>
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Komentopuskurin komentorivid voidaan korjata mo-
nella eri tavalla. Yksinkertaisinta on kdyttd4 nappai-
mid CLR ja SELECT. CLR poistaa puskurista merkkeji
Jja jattaa kuvitellun kohdistimen jialkeiset merkit ennal-
leen. Jiljelle jaadneet merkit saadaan |-nippiaimelld
kuvaruutuun. SELECT-nippéimelld kuvaruutuun saa-
daan kaikki komentorivin merkit haluttuun merkkiin
asti.

Seuraava taulukko sisiltdd kaikki korjausnippiimet
Jja vastaavat CONTROL-merkit.

Kuvaruudussa niakyvit toiminnot

Nappdin Kuvaus

} Komentopuskurin sisilté

* Poistaa kuvaruudusta kirjoitetun komen-

ESC non ja jattda komentopuskurin sisilléon en-
i nalleen.

Al
[

o Nayttad komentopuskurissa jiljelld olevat
\ merkit.

== Poistaa viimeksi annetun merkin. Toisto-
H néppdilyssd komentorivin merkit poistuvat

] yksi kerrallaan.

HOME Siirtda komentorivin komentopuskuriin.
K

Toiminnot eivit ndy kuvaruudussa
Niappdin Kuvaus

SELECT Siirtda komentopuskurin merkit ilmoitet-
X tuun merkkiin asti kuvaruutuun.
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CLS Poistaa komentopuskurin merkit ilmoitet-
L tuun merkKkiin asti.

DEL Poistaa yhden merkin komentopuskurista.

INSERT Kytkee viliinsijoitustilan; komentopusku-
R riin tehdaén tilaa uudelle merkille.

Huomautus: ~ tarkoittaa, ettd seuraavaa ndppdintd
pitaa pamaa samanaikaisesti CONTROL-ndppdimen
kanssa.’ " tarkoittaa nippdilyi <CONTROL>+ .

9.3 Control-merkit

Edelld mainittujen Control-merkkien lisdksi on viisi
CONTROL-nidppidimen avulla saatavaa toimintoa, joi-
hin perehdymme seuraavassa tarkemmin. Térkein on
<CONTROL>-C, jolla ohjataan komentosuoritinta ja
keskeytetdan komennon suorittaminen. Téhdn komen-
toon olemme tutustuneet jo BATCH-tiedostojen yhtey-
dessd; BATCH-tiedoston suorittaminen voidaan kes-
keyttad nappailylla <CONTROL>-C, jos jaljelld olevia
komentoja ei haluta suorittaa.

Useassa kohdassa pyydetddn painamaan jotain nap-
péiinti vahvistukseksi. Alé silloin kuitenkaan nippiile
<CONTROL>-C.

<CONTROL>>-S keskeyttdd kuvaruutuun tapahtuvan
tulostuksen. Kun esimerkiksi TYPE-komennolla tulos-
tetaan pitkda tekstitiedostoa kuvaruutuun, tiedoston
ensimmaéinen rivi havida nopeasti niakyvistd. <CON-
TROL>-S keskeyttad tulostuksen siksi, kunnes painat
jotain muuta nappainta.

<CONTROL>-C keskeyttad komennon suorituksen ja
kohdistin tulee nikyviin. Tulostettaessa pitkié teksti-
tiedostoja kuvaruutuun <CONTROL>-S toimii sekéd
katkaisimena ettd kytkimeni: ensimmaiinen néppiily
keskeyttad tulostuksen, toinen jatkaa sita.
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Nappaily <CONTROL>-J siirtda kohdistimen seuraa-
van rivin alkuun, mikd parantaa luettavuutta pitkia
komentoriveja kirjoitettaessa. <CONTROL>-J vaikut-
taa vain kuvaruutuun; komentopuskurin sisilto ei
muutu. Komentojen viliset erottimet voivat unohtua
tatd néppdilyd kaytettdessd. Tarvittavat vililyonnit
on paras Kirjoittaa ennen kuin nappdéillidn <CON-
TROL-J.

<CONTROL>-P aloittaa kirjoitintulostuksen, jos Kkir-
joitin on kytkettynd. Kuvaruutuun kirjoitetut merkit
tulostetaan myos paperille. Ndin esimerkiksi levyk-
keen sisillysluettelo saadaan haluttaessa paperitulos-
teena. <CONTROL>-P kannattaa suorittaa ennen
DIR-komennon antamista niin, etti komentokin tulee
paperille. Jos DIR-komento Kirjoitetaan ennen nippéii-
lyda <CONTROL>-P, paperille tulostuu pelkki sisil-
lysluettelo ilman levyketietoja.

COPY TEKSTIL.TXT LST
on sama kuin
<CONTROL>-P TYPE TEKSTIL.TXT

<CONTROL>-P DIR B:
tulostaa siséllysluettelon paperille

COPY DIR B: LST
antaa virheilmoituksen File not found’

<CONTROL>-N kytkee kirjoitintulostuksen irti ja tu-
lostus tapahtuu vain kuvaruutuun. Nippiily toimii
vain muiden komentojen vélissa eli kirjoitin voidaan
kytked irti vasta sitten, kun edellinen komento on
suoritetu loppuun. Néppdilya <CONTROL>-N ei voi
antaa jotakin komentoa suoritettaessa.
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10. LUKU

Yhteenveto
komennoista

10.1 Disk-BASIC-komennot ja -funktiot
APPEND
Tietueiden lisddminen tiedoston perain.

OPEN "’ <tied. nimi>" FOR APPEND AS <tied. numero>
Télla komennolla taydennetain levykkeelld olevaa pe-

rakkdiistiedostoa. Tdydentdminen tapahtuu samalla ta-
valla kuin tavallinen tiedostoon Kirjoittaminen.

COPY TO
Tiedostojen kopioiminen.
COPY "<asema><tied. nimi>" TO "’ <asema> <tied. nimi>"'
1 2 3 4

1) Jos asemaa ei ilmoiteta, tietokone kiayttdd oletus-
asemaa tai -levyketta.

2) Tiedoston nimi pitd4 antaa taydelliseni laajennus-
osineen. Erikoismerkkien kayttoé on sallittua: "’+.»” ko-
pioi kaikki tiedostot.

3) Tiedoston kopio kirjoitetaan annetulle levykkeelle
tai asemaan. Jos tidméd puuttuu, kopio tallennetaan
oletusasemaan tai -levykkeelle. Jos tiedosto ja sen ko-
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pio tulevat samalle levykkeelle, tiedostojen nimien pi-
téd olla erilaiset. Samannimisten tiedostojen kopiointi
samalle levykkeelle voi aiheuttaa ongelmia.

4) Kopion nimen voi jittdi pois, jos se on sama kuin
alkuperiiselld tiedostolla. Tilloin on kiytettiva eri
levyketté tai asemaa kuin alkuperiiselli tiedostolla.

COPY TO (2)
Tiedoston kopioiminen toiselle oheislaitteelle.
COPY "<laite>" TO "<asema> <tiedoston nimi>""
1 2 3
COPY " <laite> <tiedoston nimi>" TO ' <laite>""
4 5 6

1) Laitteena voi olla vain CON (console). Kaikki ko-
mennon jilkeen tulevat merkit Kirjoitetaan ilmoitet-
tuun tiedostoon (3), kunnes kirjoitetaan loppumerkki
CTRL-Z. Tiedoston nimen asemesta tissi kohdassa voi
olla jokin oheislaite, esim. kirjoitin.

2) Jos levyasemaa ei ilmoiteta, kopio tallennetaan ole-
tusasemaan tai -levykkeelle.

3) Uusi nimi pitdd antaa tidydelliseni laajennusosi-
neen. Antamalla ohjelman nimeksi "AUTOEXEC
.BAS” voidaan kirjoittaa automaattisesti latautuva oh-
jelma (ks. myos 8. lukua).

4) Jos levyasemaa tai levyketti ei ilmoiteta, jarjestel-
mé kdyttad oletuslevyketti.

5) Téssé kohdassa on annettava tiedoston tiydellinen

nimi laajennusosineen. Erikoismerkkien kiytdssi nou-

datetaan samoja ohjeita kuin tavallisessa kopioinnissa.
COPY "+ TXT” TO "CON"

tulostaa kaikki tekstitiedostot peridkkiin kuvaruu-
tuun.
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6) Tissi ilmoitetaan, mille oheislaitteelle kopio siirre-
tisn. Se voi olla kuvaruutu (CON) tai kirjoitin (LST).
Vain ASCII-tiedostot voidaan tulostaa.

FIELD
Satunnaistiedoston kentdn koon ilmoittaminen

FIELD <tied. num.>,<kentén pituus> AS <kentén nimi>

1 2 3

1) Tiedostonumeron pitdd olla sama kuin avatun tie-
doston numero.

2) Jokaisen kentdn pituus ilmoitetaan tavuina. Jos
kaikkia tavuja ei kiytetd, kentén loppu tiytetdéan vali-
lyonneilla.

3) Kentdn nimen pitidd olla merkkijonomuuttuja, sil-
loinkin kun kenttii kiytetadn lukujen tallentamiseen.

Ohje:

Ensimmdisen kentdin jilkeen tulee pilkku, sitten mdd-
rdtadan seuraavan kentdin pituus jne., kunnes kaikki
kenttdipituudet on ilmoitettu.

FILES

Niyttia levykkeen sisdllysluettelon
FILES " <asema> <tiedoston nimi>"
1 2

1) Jos halutaan jonkin muun kuin oletuslevykkeen
sisillysluettelo, tdssi pitdd ilmoittaa levykkeen tai
levyaseman tunnus.

2) Tiedoston nimi on optio, jota kaytetddn vain eri-
koismerkkien yhteydessa.

Ohje:

LFILES-komennolla sisdllysluettelo tulostuu kirjoitti-

melle. Muutoin titd komentoa kdytetddn samalla ta-
valla kwin komentoa FILES.
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FORMAT

Levykkeen valmistaminen MSX-Disk-BASICia varten
CALL FORMAT tai _ FORMAT

Komennon kirjoittamisen jilkeen voit laittaa uuden

levykkeen asemaan ja ilmoittaa tarvittaessa levyase-
man.

GET
Siirt4a tiedot levykkeelti tiedostopuskuriin.
GET <tiedoston numero>,<tietueen numero>
: 2
1) Tiedostonumeron pitié olla sama kuin avatulla tie-
dostolla. Jos tiedostoa ei ole avattu, saadaan virheil-

moitus.

2) Tietueen numero ei saa olla nolla eiki tietueiden
kokonaismairai suurempi.

KILL
Poistaa ilmoitetun tiedoston levykkeelti.
KILL " <asema> <tiedoston nimi>"
1 2

1) Joslevyasemaa ei ilmoiteta, tiedosto poistetaan ole-
tusasemassa olevalta levykkeelti.

2) Tiedoston nimi pitdé ilmoittaa taydelliseni laajen-
nusosineen. Erikoismerkit ovat sallittuja, mutta niiden
kayttoa ei suositella.

KILL "«.#”

poistaa peruuttamattomasti kaikki oletuslevykkeen
tiedostot.
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LEN

Ilmoittaa satunnaistiedoston tietueen kokonaispituu-
den. Pituus on kokonaisluku, joka ei saa olla suurempi
kuin 256.

LSET

Merkkijonomuuttuja siirretdén tyomuistista tiedosto-
puskuriin. Muuttujan sisdltd sijoitetaan samalla
FIELD-komennossa ilmoitetun varsinaisen muuttujan
sisalloksi.

NAME
Muuttaa ilmoitetun tiedoston nimen.

NAME "’ <asema> <vanha nimi>"" AS "’ <uusi nimi>"'
1 2 3
1) Asema pitdi ilmoittaa vain silloin kun tiedosto ei
ole oletuslevykkeelld.

2) Tiedoston vanha nimi pitdd ilmoittaa taydellisend
laajennusosineen. Erikoismerkit ovat sallittuja.

3) Tiedoston uusi nimi pitad ilmoittaa tdydellisend
laajennusosineen. Tiedoston vanhassa nimessé kiytet-
tyjen erikoismerkkien pitdi olla myos uudessa nimes-
si. Levyaseman tai levykkeen tunnusta ei huomioida.

PUT
Siirtdé tiedot tyomuistista tiedostopuskuriin.

PUT <tiedoston numero>,<tietueen numero>
1 2
1) Tiedostonumeron pitidé olla sama kuin avatulla tie-
dostolla, muuten saadaan virheilmoitus.

2) Tietueen numero voi olla mielivaltainen kokonaislu-
ku. Suurin mahdollinen tietueen numero on
4294967295.
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RSET

Merkkijonomuuttuja siirretdsin tyomuistista tiedosto-
puskuriin. Muuttujan sisilté sijoitetaan samalla
FIELD-komennossa ilmoitetun varsinaisen muuttujan
sisalloksi.

SYSTEM
Paluu MSX-Dosin alaisuuteen.
CALL SYSTEM tai _ SYSTEM

Télla komennolla siirrytdén takaisin jirjestelmitasol-
le. Komentoa voi kidyttdd vain silloin kun laitteistoa
kytkettdessd on siirrytty jirjestelmitasolle ja sieltd
BASIC-komennolla Disk-BASICin alaisuuteen.

VERIFY
Tallennettujen tietojen tarkistaminen.
CALL VERIFY ON tai _ VERIFY ON

Levykkeelle Kirjoitettuja tietoja verrataan vastaaviin
tyomuistissa oleviin tietoihin. Jos tietokone huomaa
eroavuuden, seuraa virheilmoitus ja tallennus pitiaa
uusia.

CVI-CVS-CVD

Néamaé funktiot muuttavat satunnaistiedoston merkki-
jonomuuttujan sisillon vastaavaksi numeeriseksi ar-
voksi, jos merkkijonomuuttuja on luotu komennoilla
MKI$, MKS$ tai MKD$.

CVI on kokonaislukuja varten; se on tallennettu kah-
teen tavuun.

CVS on yksinkertaisen tarkkuuden lukuja varten; se
on tallennettu neljddn tavuun.

CVD on kaksinkertaisen tarkkuuden lukuja varten;
se on tallennettu kahdeksaan tavuun.
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DSKF
Ilmoittaa levykkeen vapaan tilan.

DSKF (aseman numero)
Oletusaseman numero on 0.
LOC
Ilmoittaa viimeksi luetun tietueen numeron.

LOC (tiedoston numero)
Tiedostonumeron pitéié olla sama kuin avatulla tiedos-
tolla, muuten saadaan virheilmoitus. Jos funktiota
kiytetdin perikkiistiedoston kanssa, saadaan luettu-
jen sanojen kokonaismaéara.
LOF
Ilmoittaa tiedoston kokonaispituuden tavuina.

LOF (tiedoston numero)
Tiedostonumeron pitda olla sama kuin avatulla tiedos-
tolla, muuten saadaan virheilmoitus. Perédkkaistiedos-

toissa saadaan kutakin sanaa kohti kaksi tavua varsi-
naisen pituuden liséksi.

MKI$-MKS$-MKD$
Niamia funktiot muuttavat numeerisen arvon vastaa-
vaksi merkkijonoksi, joka liitetdan johonkin satunnais-

tiedoston tietueeseen.

MKI$ muuttaa kokonaisluvun kahden tavun merkKki-
Jjonoksi.

MKS$ muuttaa yksinkertaisen tarkkuuden luvun
neljan tavun merkkijonoksi.

MKD$ muuttaa kaksinkertaisen tarkkuuden luvun
kahdeksan tavun merkkijonoksi.
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10.2 MSX-DOS-komennot
BASIC

Komennolla siirrytdin MSX-DOS tasolta MSX-Disk-
BASICiin.

1) BASIC
2) BASIC <tiedoston nimi>

1) MSX-DOSin alaisuudesta poistuminen ja siirtymi-
nen MSX-Disk-BASICin alaisuuteen. BASICista siirry-
tddn takaisin MSX-DOSin alaisuuteen komennolla
CALL SYSTEM. MSX-DOSin uudelleenlataaminen on-
nistuu, vain jos molemmat MSX-DOS-tiedostot ovat
levykkeelld. CALL-komento on osa MSX-DOSia eli sité
voidaan kdyttad vain silloin kun tyéskentely on aloi-
tettu lataamalla ensin MSX-DOS.

2) MSX-DOSin alaisuudesta poistuminen ja siirtymi-

nen MSX-Disk-BASICin alaisuuteen seki nimetyn oh-
Jjelmatiedoston lataaminen ja suorittaminen.

COPY
Tiedostojen kopioiminen levykkeelti toiselle.
COPY-komennon yleinen muoto on
COPY <asema> >tiedosto> <+> <asema> <tiedosto>
3 2 3 4 5

1) Jos asemaa (tai levykettd) ei ilmoiteta, tiedosto
kopioidaan tyolevykkelti.

2) Tiedoston nimi pitd4 ilmoittaa kokonaisuudessaan
laajennusosaa mydoten. Erikoismerkkien kiytto on sal-
littu. *.» saa aikaan kaikkien tiedostojen kopioinnin.

3) Useita tiedostoja voidaan liittds yhteen plus-mer-
killd. Jos yhdistamisté ei tehdi, tiedostonimien viliin
tulee vililyonti.
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4) Tiedosto kopioidaan tissi ilmoitetulle levykkeelle
tai asemaan. Jos asema jitetddn pois, kopio tallenne-
taan tydlevykkeelle. Jos kopio tulee alkuperdisen tie-
doston kanssa samalle levykkeelle, kopiolla pitda olla
eri nimi. Tiedoston kopioiminen ei onnistu samannimi-
seni samalle levykkeelle.

5) Kopiotiedoston nimen saa jattia pois, jos se on sama

kuin alkuperiisen tiedoston nimi. Kopio pitdé talloin
tallentaa eri levykkeelle.

COPY (2)
Tiedostojen kopioiminen toisille oheislaitteille.
COPY <syoéttolaite> <asema> <tiedosto>
1 2 3
COPY <asema> <tiedosto> <tulostuslaite>
4 5 6

1) AUX viittaa tietokoneeseen liitettyyn syottolaittee-
seen ja CON tarkoittaa ndppéimistoa.

2) Kun asema tai levyke on ilmoitettu, kopiointi tapah-
tuu nimetylle levykkeelle. Jos asemaa tai levykettd ei
ilmoiteta, kopiointi tapahtuu tyolevykkeelle.

3) Tiedoston nimi pitdd aina ilmoittaa, silli muuten
jéarjestelmi kopioi itsensé ja teksti on uudestaan kuva-
ruudussa.

4) Jos levyketts ei mainita, kdytetaan tyolevyketta.

5) Tissi kohdassa pitid olla tiedoston koko nimi laa-
jennusosineen. Sama koskee erikoismerkkejé.

COPY «.TXT CON

tulostaa kaikki tekstitiedostot perdkkidin kuvaruu-
tuun.
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6) Téssi kohdassa ilmoitetaan tulostuslaite, jolle tie-
dosto kopioidaan. Se voi olla joku lisilaite (AUX),
kirjoitin (LST tai PRN) tai kuvaruutu (CON).

DATE

Piivayksen tarkistus ja korjaus.

1) DATE
2) DATE <KK>-<PP>-<WV>

1) Pédivayksen tarkistaminen ja muuttaminen
2) Paiviayksen muuttaminen

DEL

Tiedostojen tuhoaminen levykkeelti.

DEL <asema> <tiedoston nimi>

Jos asemaa ei ilmoiteta, tiedosto poistetaan tyslevyk-
keeltd. Tiedoston nimi on aina ilmoitettava kokonai-
suudessaan laajennusosaa myéten ja erikoismerkkien
kaytto on sallittua.

DIR
Levykkeen sisillysluettelon lukeminen.

DIR <asema> <tiedosto> <moodi>
1 2 3

1) Asema on ilmoitettava, jos halutaan lukea jonkin
méaidratyn levykkeen siséllysluettelo.

2) Tiedoston nimi mainitaan vain silloin kun halutaan
Jjonkin méiratyn tiedoston tiedot. Jos tiedoston nimi
Jjatetadn pois, levykkeen sisillysluettelo tulostuu koko-
naisuudessaan. Erikoismerkkien kiytté on sallittua
tiedostojen nimissi.

3) /W-optiolla sisillysluettelosta luetaan vain tiedos-
tojen nimet, jotka tulostetaan kuvaruutuun vierek-
kéin. /P-optiolla tulostetaan kerralla korkeintaan 23
tiedoston tiedot.
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FORMAT
Levykkeen formatointi.
Levyke formatoidaan tilld komennolla MSX-DOS-tie-
dostoja varten. Komennon jilkeen ilmoitetaan levyase-
ma ja levyke asetetaan asemaan.
MODE
Kuvaruudun leveyden asettaminen.

MODE <leveys>
Komentosanan jilkeen ilmoitetaan haluttu rivin pituus
eli riville mahtuvien merkkien lukumééra. Jos leveys

on korkeintaan 32, kuvaruutu on grafiikkatilassa. Al-
kuasetuksena on 37 merkkid rivill eli tekstitila.

REN
RENAME

Tiedoston nimen muuttaminen.

REN <asema> <vanha nimi> <uusi nimi>
1 2 3

1) Jos tiedosto ei ole tyolevykkeelld, aseman nimi on
ilmoitettava.

2) Tiedoston vanha nimi pitdé ilmoittaa kokonaisuu-
dessaan laajennusosaa myoten. Erikoismerkkien kiyt-
t6 on sallittua. Tdssa tapauksessa nimetdan uudelleen
kaikki tiedostot, joihin kaytetty valinta sopii.

3) Tiedoston uusi nimi on ilmoitettava kokonaisuudes-
saan laajennusosaa myoten. Erikoismerkkeji saa kiy-
tad. Erikoismerkin paikalle laitetaan vanhan nimen
vastaava merkKi.

REN-komennon asemesta voidaan kidytdd komentoa
RENAME.
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TIME
Ajan tarkistus ja muuttaminen.
TIME <TT><:MM><:88><.CC>
1 2 T
1) Tunnit ilmoitetaan yhdelli tai kahdella numerolla.

2) Minuutit erotetaan tunneista kaksoispisteelld. Jos
ilmoitus kasittad pelkdstidan tunnit, seuraa virheilmoi-
tus. Minuutit ilmoitetaan yhdella tai kahdella numerol-
la.

3) Uutta aikaa annettaessa voidaan sekunnit jattdi
pois. Télloin oletetaan, ettd SS=00. Sekunteja ilmoitet-
taessa voidaan antaa myo6s sekunnin sadasosat (CC),
jotka erotetaan sekunneista pisteelld.

TYPE
Tiedoston tulostaminen.
TYPE <asema> <tiedoston nimi>

1 2

1) Jos asemaa ei mainita, tiedosto luetaan tyolevyk-
keelta.

2) Tiedoston nimi pitdd aina ilmoittaa laajennusosa
mukaanluettuna. Erikoismerkkien Kkiayttod on paras
valttaa, koska komento tulostaa vain ensimmaisen so-
pivan tiedoston, mink4 jalkeen palataan komentotasol-
le eikd muita sopivia tiedostoja tulosteta.

VERIFY
Levykkeelle tallennettujen tietojen tarkistus.
VERIFY ON/OFF
VERIFY-komennolla on kaksi tilaa: ON (tarkistus suo-
ritetaan) ja OFF (tarkistusta ei suoriteta). Alkuasetuk-

sena on OFF.

122



10.3 BATCH-komennot
PAUSE

Tauon aikaansaaminen BATCH-tiedostoissa.

PAUSE <ilmoitus>

BATCH-tiedostossa olevan PAUSE-komennon jélkeen
jarjestelmi odottaa, kunnes kiayttidja painaa jotakin
niappainta. BATCH-tiedoston suoritus keskeytyy nip-
pailtdessi <CONTROL-C>.

PAUSE-sanan jilkeen Kirjoitettu ilmoitus tulostetaan
ennen kehotusta painaa ndppdéinti.

REM

Huomautusten liittdminen BATCH-tiedostoon.

REM <ilmoitus>

Talld komennolla BATCH-tiedostoon voidaan liittda
huomautuksia.

10.4 MSX-DOS-ohjausmerkit

Merkki Toiminnan kuvaus

C Keskeyttad komennon ja BATCH-ohjelman
suorituksen.

H Poistaa kuvaruudussa olevan komentorivin
viimeisen merkin.

J Siirtdid kohdistimen seuraavan rivin al-
kuun.

K Siirtdd komentorivin kuvaruudusta komen-
topuskuriin.

L Ohittaa komentopuskurissa olevat merkit
ilmoitettuun merkkiin asti.

N Kytkee kirjoittimen pois.

P Kytkee kirjoittimen.
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Tekee tilaa komentopuskuriin lisidttiville
merkeille.

Lopettaa valiaikaisesti kuvaruutuun tapah-
tuvan tulostuksen.

Poistaa komentorivin kuvaruudusta.
Siirtdd komentopuskurin sisillén ilmoitet-
tuun merkkiin saakka kuvaruutuun.
Néyttdad komentopuskurissa seuraavana
olevan merkin.

Poistaa komentorivin kuvaruudusta.
Poistaa komentorivin kuvaruudusta.
Poistaa kuvaruudussa olevan komentorivin
viimeisen merkin.



11. LUKU

Liite

A Virheilmoitukset

Eri komentojen yhteydessd annettavien ilmoitusten li-
siaksi MSX-DOS toteaa ja ilmoittaa virheet. Ennen kuin
MSX-DOS tulostaa virheilmoituksen kuvaruutuun,
kayttojarjestelmé yrittadd toteuttaa komennon kolme
kertaa. Jos virhe on edelleen olemassa, MSX-DOS antaa
ilmoituksen

<1> error <2> drive <3>
Abort, Retry, Ignore?

1) Tama kohta ilmoittaa levykkeen tai levyaseman
vian:

Write protect Levykkeelle ei voi kirjoittaa.
Not ready Asemassa ei ole levykettd.
Disk Levykkeelle ei voi kirjoittaa eiké sita

voi lukea; levyke ei ole formatoitu.

2) Taméi kohta ilmoittaa toimintatilan virheen sattues-
sa:

reading levyketté luettaessa
writing levykkeelle kirjoitettaessa

3) Lopuksi ilmoitetaan milld levykkeella tai missé ase-
massa virhe esiintyy:

A,B,CtaiD  jokin niistd asemista
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Virheilmoituksen jilkeen MSX-DOS tiedustelee, mité
tehdééin seuraavaksi:

A Abort (keskeytys). Ohjelma keskeytetdin ja ko.
kohdistin tulee néikyviin.

R Retry (uusi yritys). MSX-DOS yritt4i suorittaa kor-
Jjatun komennon uudelleen.

I Ignore (ohitus). MSX-DOS jiattdi ottamatta huo-
mioon virheellisen sektorin ja jatkaa suoritusta
ikéan kuin virhetta ei olisi ollutkaan. T#lloin tietoja
saattaa kadota.

Ensin kokeillaan vaihtoehtoa 'R’, jotta nihdéin, onko
kysymyksessd satunnainen virhe. Jos virhe esiintyy
uudelleen, nippaillddn "A’ ja yritys keskeytyy.

Seuraava virheilmoitus ilmestyy, kun levyasemassa ei
ole levyketta ja tietokone yrittdd lukea levykkeelti
tiedostoa:

Not ready error reading drive A
Abort, Retry, Ignore?

On samantekevai mité kirjainta painetaan. Tietokone
antaa virheilmoituksen, kunnes asemaan laitetaan le-
vyke. Tamén jalkeen voi painaa mité kirjainta tahansa,
silld tietokone suorittaa ensin virheilmoitusta edelti-
neen komennon.

Luettaessa tai kirjoitettaessa esiintyy myés virheil-
moitus

Bat FAT

Sen mukaan FAT-taulukossa olevat tiedot osoittavat
sektoriin, joka ei ole kiytettivissid. Levyketti ei ole
formatoitu tai se on formatoitu viirinpiin. Tamin
virheen sattuessa levykkeen tietoihin ei enii paisti
kisiksi ja levyke on kiyttokelvoton. Levykkeen kiyt-
tédminen vaatii uutta formatointia.

Liséksi MSX-DOSilla on joitakin virhe- tai muita ilmoi-
tuksia, jotka esiintyvit sdidnnéllisesti.
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Aborted L
Taméa ilmoitus seuraa niappiailya C, kun tietokone
BATCH-ohjelmaa suorittaessaan pyytdi painamaan jo-
tain néppiintd. Ilmoitus ei tule silloin kun BATCH-
ohjelman voi tai sen saa keskeyttéaa.

Are you sure (Y/N)?
Tietokone pytdd varmistusta annettuun komentoon,
kun kaikki levykkeen tiedostot halutaan tuhota.

Bad command or file name
Komentoa ei ole tunnistettu tai nimi ei viittaa mihin-
kéén tiedostoon.

Boot error

Press any key for retry

Tama virhe esiintyy silloin, kun palataan MSX-DOS-
tasolle, eivatka jarjestelméatiedostot ole levykkeelld.

Disk I/0 error
Tama virheilmoitus esiintyy vain, jos VERIFY-ON-
komennon aikana todetaan jokin virhe.

Drive name? (A,B)
FORMAT-komennon jilkeen tietokone kysyy, mika le-
vyke formatoidaan.

... file copied
Kun on kopioitu yksi tai useampi tiedosto, tietokone
ilmoittaa kopioitujen tiedostojen lukuméaaran.

File not found

Tama virheilmoitus seuraa, jos yritetdin lukea tyhjan
levykkeen siséllysluetteloa tai kun jonkin komennon
jalkeen olevaa tiedoston nimed ei 16ydy siséllysluette-
losta.

Format complete
Tama ilmoitus tulee, kun formatointi on paattynyt.

Insert diskette for drive A:

and strike a key when ready

Tietokone ilmoittaa aina kun levyke pitdad vaihtaa.
Komennon suorittaminen jatkuu, kun painetaan jotain
nappdinta. Nappailylla C ei ole tdssa vaikutusta.
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Insert disk with batch file

and strike a key when ready

Téama virheilmoitus seuraa silloin, kun asemasta pois-
tetaan levyke, joka sisdltdd suoritettavana olevan
BATCH-ohjelman. Nappaily C keskeyttda BATCH-oh-
jelman suorituksen.

Invalid date

Enter new date:

Téama4 ilmoitus tulee, kun aloituksen tai DATE-komen-
non jélkeen on annettu virheellinen piiviys.

Invalid parameter
Virheilmoitus esiintyy silloin, kun komennon yhtey-
dessd on annetu vaara luku, esim. MODE 42.

Invalid time

Enter new time:

Virheilmoitus seuraa, kun aikaa ilmoitettaessa teh-
déén jokin virhe. Tama ei toimi kaikissa MSX-koneissa.

Insufficient disk space
Levykkeella ei ole tarpeeksi tilaa tiedoston tallentami-
seen. Levyke on taynni.

Rename error

Yritettdessd muuttaa sellaisen tiedoston nimei, joka ei
ole levykkeelld, saadaan tima ilmoitus. Ilmoitus tulee
myds silloin kun aiottu uusi nimi on ennestiin kiaytos-
sé.

Strike a key when ready. . .

Tamé ilmoitus tulee BATCH-ohjelmissa PAUSE-ko-
mennon jilkeen. Ohjelma voidaan keskeyttda nappaiile-
malla C.

Terminate batch file (Y/N)? i
Ilmoitus seuraa, kun BATCH-ohjelma keskeytetdin C-
nippdilylld. Vastaus Y keskeyttdd ohjelman, vastaus N
jatkaa ohjelman suorittamista seuraavasta komennos-
ta.
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B Disk-BASICin virheilmoitukset ja
-numerot

Bad allocation table err=60
Levyketti ei ole formatoitu ja yritetddn lukea siséllys-
luetteloa.

Bad drive name err=62
Jossakin komennossa on kidytetty liittdméattomén levy-
aseman tunnusta.

Bad file mode err=61
Esiintyy kaytettiessd komentoja PUT, GET tai LOF
perikkiistiedoston yhteydessi. Tiedosto on avattu il-
man tilailmoitusta "FOR OUTPUT”’, "FOR INPUT” tai
”FOR APPEND”.

Bad file name err=56
Tamé virheilmoitus esiintyy Disk-BASICissa silloin,
kun tiedoston nimi on kirjoitettu ilman véalilyontid
MSX-DOSin BASIC-komennon jélkeen.

Bad file number err=52
Komento viittaa avaamattomaan tiedostoon tai tiedos-
tonumero on suurempi kuin alustettujen tiedostojen
lukumaééra.

Bad sector number err=63
Luettaessa tai kirjoitettaessa on kdytetty vaarii tie-
tuenumeroa.

Direct statement in file err=57
Esiintyy ladattaessa ASCII-tiedostoa, jossa on kéytet-
ty jotakin suoraa, sisdistd komentoa. Lataaminen kes-
keytyy.

Disk full err=66
Levykkeell ei ole tilaa tiedostojen tallentamiseen.
Disk I/0= error err=69

Esiintyy levykkeeltd luettaessa tai levykkeelle kirjoi-
tettaessa ilmaantuneen virheen yhteydessé. Tietokone
voi lukkiutua. Virheilmoitus tulee myos kaytettiessi
formatoimattomia levykkeita.

Disk offline err=70
Ilmoitetussa levyasemassa ei ole levyketta.
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Disk write protected err=68
Levykkeessa on kirjoituksenestotarra ja sille yritetain
kirjoittaa.

Field overflow err=50
Tietuekentin pituus on ilmoitettu suuremmaksi kuin
tietueen kokonaispituus.

File already exist err=65
Ilmoitettu tiedosto on jo levykkeelli.

File already open err=54
Avoinna olevaa tiedostoa yritetdsin avata tai tuhota
KILL-komennolla.

File not found err=53
Ilmoitettu tiedosto ei ole oletuslevykkeelli.

File not open err=59
Tiedostoa, jota yritetdin lukea tai johon yritetéén Kir-
Jjoittaa, ei ole avattu.

File still open err=64
Tiedostoa ei ole suljettu CLOSE-komennolla.

Input past end err=55
Tiedostoa yritetdaan lukea, vaikka kaikki tiedot on jo
luettu. Virheilmoitukselta viltytdin kayttamilla ko-
mentoa EOF (end of file, tiedoston loppu)

Internal error err=51
Téma ilmoitus esiintyy hyvin harvoin. Se tulee vain
silloin kun tietokoneessa on jokin vika.

Rename across disk err=71
Tiedoston nimed yritetdin muuttaa levyasemalta toi-
selle.

Sequential I/0 only err=58
Perdkkdiistiedoston yhteydessi on kiytetty komentoa
GET tai PUT.

Too many files err=67
Levykkeella on 255 tiedostoa (maksimimairi) ja sille
yritetdén tallentaa tai avata uutta tiedostoa.
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C Varatut sanat

Muutamat sanat on varatu vain MSX-DOSin kayttoon.
COM- ja BAT-tiedostojen nimet ovat periaatteessa va-
rattuja sanoja, joita ei ole hyva kayttda ohjelma- ja
muiden tiedostojen nimind. Varsinaiset varatut sanat
ovat MSX-DOS-komentosanoja, joita ei saa kdytaa tie-
dostojen nimissa.

Seuraavia sanoja ei saa kayttaa tiedostojen nimina

AUX ERASE REM
BASIC FORMAT REN
CON LST RENAME
COPY MODE TIME
DATE NUL TYPE
DEL PAUSE VERIFY
DIR PRN

Lisé#ksi on tdydellisid tiedoston nimié, joita ei saa kiy-
t44 muihin tarkoituksiin, koska tiedostoilla on erikois-
merkitys:

AUTOEXEC.BAS
AUTOEXEC.BAT
COMMAND.COM
MSXDOS.SYS

Laajennusosia .COM ja .BAT ei pidd kayttdd oma-
tekoisissa tiedostoissa, koska ne viittaavat MSX-
DOSissa konekieliohjelmiin ja BATCH-tiedostoihin.

MSX-Disk-BASICin varattuja sanoja ei mydskadin saa
kayttaa MSX-DOSissa.
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MSX-Disk-BASICin varatut sanat:

ABS
AND
AS
ASC
ATN
AUTO
BASE
BEEP
BIN$
BLOAD
BSAVE
CALL
CDBL
CHR$
CINT
CIRCLE
CLEAR
CLOAD
CLOSE
CLS
COLOR
CONT
COoS
CSAVE
CSNG
CSRLIN
CVD
CVI
CVS
DATA
DEF

DEFINT INPUT
DEFDBL INPUT$
DEFSNG INSTR
DEFSTR INT
DEFUSR INTERVAL
DELETE KEY

DIM KILL
DRAW LEFT$
DSKF LEN
ELSE LET
END LINE
EOF LIST
EQV LLIST
ERL LOAD
ERR LOC
ERROR LOCATE
EXP LOF
FIELD LOG
FILES LPOS
FIX LPRINT
FN LSET
FOR MAXFILES
FRE MERGE
GET MID$
GOSUB MKD$
GOTO MKI$
HEX$ MKS$
IF MOD
IMP MOTOR
INKEY$ NAME
INP NEW

NEXTOFF
NOT
OCT$
OFF

ON
OPEN
OR

ouT
PAD
PAINT
PDL
PEEK
PLAY
POINT
POKE
POS
PRINT
PSET
PRESET
PUT
READ
REM
RENUM
RESTORE
RESUME
RETURN
RIGHT$
RND
RSET
RUN
SAVE

SCREEN
SGN

SIN
SOUND
SPACE$
SPC
SPRITE
SPRITE$
SQR
STEP
STICK
STOP
STR$
STRIG
STRING$
SWAP
TAB
TAN
THEN
TROFF
TRON
USING
USR
VAL
VARPTR
VDP
VPEEK
VPOKE
WAIT
WIDTH
XOR

D MSX-DOSin ja Disk-BASICin eroavuudet

Samanlaiset komennot

MSX-Disk-BASICilla ja MSX-DOSilla on joitakin sa-
manlaisia komentoja. Tédrkein samanlaisena siilyva
toiminto on ohjelma- ja muiden tiedostojen nimeidmi-
nen. MSX-DOSin alaisuudessa on pystyttivi kutsu-
maan tiedostoja, jotka on luotu MSX-Disk-BASICin
alaisuudessa. Siksi tiedoston nimei koskevat sdinnot
ovat samat. Tdmé tarkoittaa merkkien lukuméiirii,
laajennusosaa, sallittuja merkkeji ja muita nimeen liit-

tyvia asioita.
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Erikoismerkkejikin kiytetddn tiedostoja etsittdessa
samalla tavalla. MSX-Disk-BASICin varatut tiedosto-
nimet koskeva my6s MSX-DOSia.

Oikeastaan MSX-DOS tunnistaa vain kaksi MSX-Disk-
BASICin komentoa: FORMAT ja COPY. MSX-Disk-
BASICissa FORMAT-komentoa kutsutaan kayttamalla
komentosanaa CALL tai lyhennettd "-” FORMAT-
komennon edelld. MSX-DOSin alaisuudessa CALL-Kko-
mentoa ei endi tarvita, vaan pelkkd FORMAT riittaa
levykkeen formatointiin. COPY-komennon yhteydessa
saattaa samanlaisuudesta huolimatta esiintyd vai-
keuksia. MSX-Disk-BASICissa on COPY-komentosa-
nan jilkeen lisattava sana TO. Tétéd ei tarvita MSX-
DOSin alaisuudessa, silld jirjestelma tietaa, ettd COPY-
sanan jialkeen tulee kaksi nimeé, joista ensimméinen on
alkuperiisen tiedoston nimi ja toinen kopion nimi.
MSX-DOS ei hyviksy MSX-Disk-BASICissa pakollisia
lainausmerkkeji, vaan antaa virheilmoituksen:

File not found

MSX-Disk-BASICissi ensimméisen tiedoston nimi,
sana TO ja jalkimméiinen nimi voidaan kirjoittaa perdk-
kiin ilman vililyontejd, silld lainausmerkit toimivat
eri sanojen erottimina. MSX-DOSin alaisuudessa pitdé
erottimena ehdottomasti kiyttaa valilyontia (kohdas-
sa 7.2 kasitelliin muita erottimia). Ilman erikoista
erotinta seuraa virheilmoitus, eikd lainausmerkkeja
saa enad kayttaa.

Erilaiset komennot

Eniten ongelmia aiheuttavat MSX-DOSin uudet komen-
not.

Levykkeen sisillysluettelon lukeminen tapahtuu
BASICissi komennolla 'FILES’, mutta MSX-DOSin alai-
suudessa komennolla DIR (DIRectory). Kaikki MSX—
Disk-BASICissa kaytettivat FILES-komennon muun-
nelmat kelpaavat myods MSX-DOSissa. Lainausmerkke-
ja ei kuitenkaan saa kaytdai. Komentosanan, levyase-
man nimen ja tiedoston nimen vilissid on erottimena
valilyonti.
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MSX-Disk-BASICissi levykkeelli oleva tiedosto tuho-
taan komennolla 'KILL’. MSX-DOSissa on titi varten
komennot DEL ja ERASE. Niihin komentoihin pitevit
erotinta ja lainausmerkkeji koskevat saannot.

Tiedoston nimi muutetaan MSX-Disk-BASICissi ko-
mennolla NAME <tiedoston nimi> AS <tiedoston
nimi>. MSX-DOSissa on vastaavan komennon nimeni
REN (REName) ja erottimina kiytetiain valilyonteji.

Erikoista huomiota vaativa komento on CALL SYS-
TEM. Se toimii vain MSX-Disk-BASICin alaisuudessa
silloin, kun MSX-DOS on ladattu ennen BASICiin siirty-
mistd. Tdiméa komento mahdollistaa paluun MSX-DOSin
alaisuuteen, kun sieltd on poistuttu BASIC-komennol-
la. Tietokone ei tunnista komentoa, jos MSX-DOSia ei
ole ladattu ensimmaiiseksi. Tdmé tarkoittaa sitd, ettd
MSX-DOS liittad komentosanastoonsa aloituksen yh-
teydessd yhden MSX-Disk-BASICin komennon.

Jos haluat kdynnistdid MSX-DOSin ilman CALL SYS-
TEM -komentoa, voit kiyttii seuraavassa luvussa ku-
vattua “ldmmint4” aloitusta.

Yhteenveto

MSX-Disk-BASICissi kaikki tiedostonimet Kirjoite-
taan lainausmerkkeji kiyttien; MSX-DOSissa lainaus-
merkKkeji ei saa kdyttai.

Seuraavaan taulukkoon on koottu kaikki MSX-Disk-
BASICin ja MSX-DOSin vastaavat komennot.

MSX-Disk-BASIC MSX-DOS

CALL FORMAT FORMAT

FILES DIR

KILL DEL tai ERASE
NAME AS REN tai RENAME
COPY TO COPY
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E Erottimet ja vaihtoehtoiset aloitustavat
Erottimet

Tissé kirjassa on MSX-DOS-tasolla kdytetty erottime-
na vain vililyontiid. Muitakin erottimia voidaan kayt-
taa (ks. 7.2)

Lihes kaikkien komentojen yhteydessi voidaan erotti-
mena kayttdid nippiilyd TAB, koska se muodostuu
useasta valilyonnisté. Ylimairaiset vélilyonnit aiheut-
tavat virheilmoituksen vain BASIC-komennon yhtey-
dessé! Talloin TAB-erotinta saa kdyttaa.

DATE-komennon yhteydessi ovat sallittuja vain véli-
lyonti ja TAB, muut erottimet aiheuttavat virheilmoi-
tuksen.

Vaihtoehtoinen aloitus

Haluat ehki kiyttdid tavallista MSX-BASICia ilman
Disk-BASICia. Suurin etu saadaan talloin muistitilan
saastossid. Ohjelmat pitd ladata kasetilta.

MSX-BASIC-tasolle piidstidi painamalla kytkemisen
(tai Reset-napin painamisen) jalkeen SHIFT-n4dppéinta
niin kauan, kunnes versionumero ilmestyy kuvaruu-
dun vasempaan ylinurkkaan. Vapaa muistitila on nyt
28815 tavua eli noin nelji kilotavua enemmén kuin
tavallisessa aloituksessa siirryttidessa MSX-DOS- tai
Disk—BASIC-tasolle. Tami aloitus ei ota huomioon le-
vyasemia.

Levyasemaliitin varaa kaksi puskuria levyasemia var-
ten ja lisiksi osan muistia MSX-DISK-BASIC-komento-
ja varten; niistd muodostuu neljé kilotavua.

Seuraava aloitustapa kytkee B-aseman puskurimuistin
pois, jolloin saadaan noin yksi kilotavu lisdé muistiti-
laa. Aloituksen aikana painetaan CONTROL-néppéin-
ti. Jos molemmat jirjestelmitiedostot ovat levykkeel-
14, siirrytééin tavalliseen tapaan MSX-DOS-tasolle.
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B-levyaseman kiyttiminen suoraan tai komennon
avulla aiheuttaa virheilmoituksen.

Kéytossd on nyt 25502 tavua muistia. Tavallinen kapa-
siteetti on 24456 tavua.

Viimeksi mainittu menetelmi toimii vain silloin kun
koneeseen on liitetty ainoastaan yksi levyasema. Kah-
della levyasemalla menetelmi ei toimi, vaan kytkeyty-
minen tapahtuu tavalliseen tapaan.

F Ohjelmaesimerkkeji
Puhelinmuistio

Ohjelma luo yksinkertaisen puhelinmuistion, jossa tie-
tojen tallentamiseen kiytetdin perikkiistiedostoa.
Ohjelmassa on selvisti modulaarinen rakenne, jolloin
aliohjelmia kiytetiin paljon. T#lld ohjelmarakenteella
on se etu, ettd muistitilaa kdytetain vahin.

Tiedoston nimi annetaan joka kerta uudestaan. Niin
tietoja voidaan nopeasti hakea eri tiedostoista. Jokai-
sen tiedostonimen laajennusosana on .DAT.

10 CLS

20 CLEAR 600

40 ON ERROR GOTO 440

SO LOCATE S,1:PRINT“#*%* PUHELINMUISTIO »*%*"
60 LOCATE 7,4:PRINT"*#% VALIKKO *%x"

70 LOCATE 5,6:PRINT"Tiedoston luominen S N
80 LOCATE 5,8:PRINT"Tiedoston taydentaminen <23"
90 LOCATE 5,10:PRINT"Tiedon haku £3 R
110 LOCATE S5,12:PRINT"Lopetus <4>"

120 LOCATE 2,18:PRINT"Valintasi "

130 KN$=INKEY#%:KN=VAL (KN%)

140 IF KN=1 THEN 170

150 IF KN>4 OR KN<2 THEN 130

160 ON KN GOTO 120,260,300,430

170 LOCATE 2,18:PRINT"Uusi tiedosto (k/e)?"
180 KN$=INKEY$

190 IF KN$="k" OR KN$="K" THEN 220
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200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
500
S10
520
530
540
550
560
570
580
590
&00
610
620
&30
640
650
660
&70
680
690
700
710
720
730
740

750

IF KN$="e" OR KN$="E" THEN 10

GOTO 180

CLS:LOCATE S5,1:PRINT"*#*#* Luodaan tiedosto *
GOSUB 460

OPEN BN$ FOR OUTPUT AS #1

GOSUB 520:60SUB 540:CLOSE:GOTO 10
CLS:G0SUB 240

CLS:A$="Lisaaminen tiedostoon"

OPEN BN$ FOR APPEND AS #1

GOSUB S20:G0OSUB 540:CLOSE:GOTO 10

CLS: GOSUB 460

OFEN BN$ FOR INPUT AS #1

CLS: A$="Hakeminen tiedostosta"

LOCATE 3,6:PRINT SPC(20)"? = kaikki nimet"
LOCATE 5,7: INPUT “Nimi:";NN$

IF NN$="?" THEN N=0:G0TO 370

N=1

GOSUB 650: IF N=0 THEN 390

IF LEFT$(NI$, (LEN(NN%$)))=NN$ THEN 390 ELSE
T=T+1

LOCATE 2,9+T*2:PRINT NI%,PU$

IF T=5 THEN GOSUB &80

G6O0TO 370

CLOSE:CLS:LOCATE 12,12:PRINT“NAKEMIIN'!":END
CLOSE:CLS:LOCATE 2,1:PRINT"*%% VIRHE! **x"
FOR I=1 TO 2000:NEXT:GOTO 10

LOCATE 5,3:PRINT SPC(32)

LOCATE 5,3: INPUT "Tiedoston nimi “;BN$

IF LEN(BN%$) >8 THEN 460

BN$="a: "+BN$+".dat"

RETURN

CLS:LOCATE 2,1:PRINT"##% ";A$;" *¥x"
RETURN

LOCATE 29,6:PRINT "% = Loppu"”

LOCATE 3,7:INPUT "Nimi:";NI$

IF NI$="%*" THEN RETURN

LOCATE 3,9: INPUT "Puhelin:";PU$

LOCATE 3,15:PRINT "Onko tama oikein (k/e)?"
KN$=INKEY$

IF KN$="k" OR KN$="K" THEN 630

IF KN$="e" OR KN$="K" THEN 640

GOTO 590

PRINT#1,NI$;",";PUS$

GOSUB 520:G0T0 540

REM

IF EOF(1)=—1 THEN 740

INFUT#1,NI%$,PU$: RETURN

LOCATE 2,21:PRINT"Seuraava kuvaruutu (k/e)?
KN$=INKEY#$

" OR KN$="E"

THEN CLOSE:GOTO 10
THEN 730

GOTO 690

T=0:CLS:GOSUB S20

IF EOF (1)=—1 THEN LOCATE 2,19:PRINT"Tiedot
lopussa":CLOSE: GOTO 680

RETURN

o

370
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Laajennettu puhelinmuistio

T&amai on edellisen ohjelman laajennettu muoto. Se si-
séltdd lajittelurutiinin, joka kdyttii yhti lisitiedostoa,
Jjohon lajiteltavat tiedot vililla tallennetaan. Kun lajit-
telurutiinia kutsutaan ensimmaéisen kerran, lukeminen
tapahtuu alkuperiisesti tiedostosta. Toisella kerralla
kédytetdan kerran lajiteltua tiedostoa. Niin jatketaan
vaihdellen, kunnes koko tiedosto on lajiteltu. Riveilld
1030-1040 tiedoston nimi muutetaan sopivaksi.

Kun olet kirjoittanut edellisen ohjelman, voit lisiti
rivit:

30 MAXFILES=2

100 LOCATE S5,12:PRINT"Tiedoston lajittelu <4>"

110 LOCATE S,14:PRINT"Lopetus KGR

150 IF KN>S OR KN<2 THEN 130

160 ON KN 6OTO 120,260,300,760,430

490 SN$="a:"+BN$+".sor"

760 CLS:LOCATE S5,0:PRINT"#% TIEDOSTON LAJITTELU **"

770 GOSUB 440

780 A=7:R=R+1:Q=0

790 IF INT(R/2)=R/2 THEN A=9

800 IF A=% THEN 840

810 OFEN BN¥ FOR INPUT AS #1

820 OPEN SN$ FOR OUTPUT AS #2

830 GOTO 860

840 OPEN SN$ FOR INPUT AS #1

850 OFEN BN$ FOR OUTPUT AS #2

860 FOR I=1 TO A

870 IF EOF (1)=—1 THEN 920

880 INPUT#1,NI$,PUS$

890 X$(I)=NI$:Y$(I)=PUS$

900 NEXT I

210 P=0

920 FOR C=1 TO I-2

930 IF X$(C)>X$(C+1) THEN SWAP X$(C) , X+ (C+1) : SWAP
Y#(C) ,Y$(C+1) : P=P+1:0=0+1

940 NEXT C

950 IF P>0 THEN 910

960 FOR X=1 TO I-1

970 PRINTH2,X$(X);",";Y$(X)

980 NEXT

990 ERASE X$,Y$

1000 IF EOF(1)=—1 THEN B840

1010 CLOSE

1020 IF @>1 THEN 780

1030 IF A=7 THEN KILL BN$:NAME SN$ AS BN$:GOTO 10

1040 KILL SN#$:G0T0O 10
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Automaattinen formatointi ja kopiointi

Timé on BATCH-ohjelma, joka toimii MSX-DOS-tasol-
la. Sen avulla voit formatoida uuden levykkeen ja
kopioida MSX-DOS-jarjestelmétiedostot.

Ohjelma kutsutaan komennolla "UUSI”

A>COPY CON UUSI.BAT
REM Ohjelma formatoi uuden
REM levykkeen ja kopioi
REM MSX-DOS-tiedostot
PAUSE

FORMAT

PAUSE Siirretadnké MSX-DOS-tiedostot?
COPY A:COMMAND.COM B:
COPY A:MSXDOS.SYS B:
DIR B:

&2

Ikuisen kalenterin muunnelmia

Tama lyhyt ohjelma, joka selvittdéd paivayksen perus-
teella viikonpiivan. Ohjelma toimii vain MSX-DOSin
alaisuudessa ja aktivoituu komennolla "DATUM”.

A>COPY CON DATUM.BAT
DATE

DATE

DATUM

e
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Hakemisto

APPEND 36,111

AUTOEXEC.BAS 27,
101

AUTOEXEC.BAT 27,94

AUX 27

BASIC 72,118
BATCH-tiedosto 89

CALL FORMAT 34
CALL SYSTEM 84
CLR 104
COMMAND.COM 23, 27,
66
CON 27,77
CONTROL-C
123
CONTROL-H
CONTROL-J
CONTROL-K
CONTROL-L
CONTROL-N
CONTROL-P
CONTROL-R
CONTROL-S
CONTROL-U
CONTROL-X 124
CONTROL-Z 74
Control-merkit 109
COPY: 36.72,118, 119
CORPY-TO - 39:111 112
CTRL-C 23, 92
CVD 48,116
CVI 48,116
CVS 48,116

71, 109,

123
110, 123
123
123
110, 123
110, 123
124
109, 124
124

DATE 78,120
DEL 79, 104, 120
DIR 64, 80, 120
DIR B: 81

DIR/P 81
DIR/W 81
DSKF 49, 117

ERASE 82
erikoismerkit 28
erottimet 71, 135

FAT 13,126

File Allocation Table 13
FIELD 40,113

FILES 41,113
FORMAT 42,114, 121
formatoida 10, 34, 64

GET 42,114
HOME 104
INS 104

jarjestelmilevyke 23,

jarjestelmatiedosto 22

kaksipuolinen levyke 10
kaksoistiheys 10
kenttda 56
KILL 31,43,114
kirjoitussuojattu 125, 130
kohdistimensiirtondp-
pain 103
kohdistin 62
komentopuskuri
komentorivi 103
komentotiedosto 18, 21,
69
komentotulkki
kopiointi 66
kylmai aloitus 20, 61
kayttojarjestelma 17

69, 103

18, 21
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laajennusosa 25, 39
levyasema 9

levyke 9

LEN 44,115

LFILES 41

LOC 49,117

LOF 50, 117

LSET 44,115

IST 27,78

luku- ja kirjoituspaa 9
lammin aloitus 20, 61

MAXFILES 52

MKD$ 50, 117

MKI$ 50, 117

MKS$ 50, 117

MODE 83,121
MSX-Disk-BASIC 19, 33,

36, 47

MSX-DOS 18, 69, 125
MSXDOS.SYS 23, 27, 66

NAME AS 45
not ready 125
NUL 27

ohjausmerkit 123
oletusasema 63
oletuslevyke 64

PAUSE 87,123

Perakkaistiedosto 33,
51,55

PRN 27,78

PUT 46, 115

paivays 22
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REM 87,123
REN 83,121
RENAME 83, 121
RSET 44,116

satunnaistiedosto 33, 56
SELECT 104
sisallysluettelo 13, 25, 64
system 46,116

tiedosto 25, 33, 51, 64,
111
tiedostopuskuri
tietue 55
TIME 85, 122
toimintondppdimet 103
TYPE 86, 122
tahti» 28

57, 103

vaihtoehtoinen kaynnis-
tys 136
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MSX-DOS-kayttojarjestelman
alaisuudessa toimivat monet
konekieliset valmisohjelmat. Tama
kirja tutustuttaa lukijan jarjestelman
tarjoamiin mahdollisuuksiin. Tutuiksi
tulevat samalla MSX-Disk-BASICin ja
MSX-DOSin komennot.
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