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1. YLEISTA

Esipuhe
Tervetuloa 1541 KALVOLEVYASEMAN seuraan. 1541 levyasema on CommodoreM
ja VIC-20 tietokoneiden nopein, tehokkain ja tietojen
ma. Tassé kasikirjassa kerrotaan, miten voit hyd Kaikki
det oletpa sitten aloittelija tai ammattilainen.
Jos olet aloittelija, tutustu aluksi avulla
Taitojesi tulee mys jéliempana oleville
Kéyttoa.

Jos olet ammattilainen, tar
suorittaa lahes kaikki tehté

4 kasikirja kertoo sinulle, ettd 1541-levyasemalla voidaan
, mitd levyasemalla voidaan ajatella suoritettavan.

Oletpa minké tasoinen Kéyttéja hyvénsd, 1541 parantaa i

mési suorituskykyd huomattavasti.

Ennen kuin siirrymme 1541:n kéyton yksityis i tar-
kedsté asiasta.

Tamé kasikirja on vain levyaseman kéyttdohje. Jos etsimasi tieto ei suoranaisesti liity
levyasemaan, on se etsittévé joko Commodore-64:n tai VIC-20:n kéyttéjan oppaasta tai
Programmer's Reference Guide'sta.

Vaikka tdssa kirjassa annetaan jokaiselle toiminnalle tarkat ohjeet, edell niiden
Kéyttaminen BASIC-kielen ja sen levykomentojen tuntemista. Jos kuitenkin haluat vain
ladata ja tallentaa aiemmin kirjoitettuja ohjelmia, 16ydat tésté kasikirjasta pelkisteyt oh-
jeet sitakin varten.

No nin...irtykéimme varsinaiseen asiaan.

kolme kerrotaan, milla
kaskylllé ohjelmat zalrennetaan Ievyne ja ladataan levylté. Kappaleessa nelja opetetaan
késkyjen lahettdminen levylle ja esitelldan levyn kunnossapitokomennot.

Kappaleessa viisi kerrotaan, kuinka perakkémuedoskola késitellaan. Nama toiminnot
ovat lahes kuin vastaavat toiminnot (mutta paljon nopeam-
pia). Kappaleessa kuusi esitell&ian komennot, joiden avulla Kiisitellan hajatiedostoja:
kuinka jokainen levyllé oleva tieto I6ydetéén seké kuinka levy jakautuu uriin ja lohkoi-
hin. Kappaleessa seitsemén kerrotaan suhteellisista tiedostoista. Suhteellinen tiedosto

g

on paras tapa tallentaa ti ja, erityisesti niiden
apuna.
kerrotaan
iimei a opetetaan [ai i i levyase-
man sisélld oleva j tai ohj I . Muista, etta kaikkia tas-

s4 kirjassa olevia asioita ei tarvitse oppia kerralla. Aluksi riitt4 neljan ensimméisen
Kappaleen tunteminen. Kun tutustut vield pariin seuraavaan kappaleeseen, halitset jo
useimmat toiminnot. Levyasemaan tutustuminen auttaa sinua monella tavoin — kéyttd
nopeutuu, kasvaa ja tulee paljon
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Erittely

1541 Ievyasemalla voidaan tallentaa 144 erilaista ohjelmaa |altav nedos(oa yksxpuohsel-
le51 n yli 174 000

|es!elma, yh!eensa 16

Levyasemassa on sekd levyohjain etta taydellinen levynkéytte

VIC-1541 Kalvolevyasema

KUVA 1.1 VIC 1540/1541 levyaseman tekniset tiedot.

TALLENNUSKAPASITEETTI:

Kokonaiskapasiteetti

kt FIOM- ja 2 kt RAM-muistia. Naiden piirien ansiosta C:
on "lykés” laite. Tamé tarkoittaa, etta levyasema ei tarvitse tletckuneen muistitiaa toi-
mintojensa suorittamiseen. Levyasema voi suorittaa komentoja samaan aikaan, kun
tietokone tekee muita tehtavid. Téméa parantaa huomattavasti jarjestelmén toimintoja
(syottdd ja tulostusta).

1541 levyasemalla perustettavia tiedostoja voidaan lukea ]a krr]mnaa mybs Commodo-
re 4040- ja 2031- ja levyt ovat valilla.
1541:n avulla voidaan liséksi lukea C 2040 tal-
lennettuja ohjelmia.

1541 on i i jalii ayld. Véylan signaalit muistutta-
vat IEEE-488 il islitédntéd, jota kaytetad PET -tie

on kuitenkin se, ettd tassé laitteessa kdytetédn vain yhtd johdinta kahdeksan sijasta.
Sarjaporttiin voidaan & enemman kuin yksi laite, koska levyaseman takana on kak-
si liitantéporttia. Naiden porttien avulla voidaan ketjuttaa useampia laitteita. Tietoko-
neessa voidaan kéyttda jopa neljaa levyasemaa ja yhté kirjoitinta samanaikaisesti.

erékkaistiedostot
Suhteelliset tiedostot

174848 tavuallevy
168656 tavuallevy

167132 tavuallevy
65565 tietuettaltiedosto

Hakemiston merkintja 144/levy

Sektoreita/ura 17—21

tavuja/sektori 256

Uria 35

Lohkoja 683 (664 lohkoa vapaana)
IC -PIRIT:

6502 mikroprosessori

6522(2) syottoftulostus,

sisaiset ajastimet
Puskuri
2114(4) 2kt RAM

KOKO:
Mitat

Korkeus 97 mm

Leveys 200 mm

Syvyys 374 mm

SAHKOISET OMINAISUUDET:

Jannite 220 V AC
Taajuus 50 Hz
Teho 25 W

TIEDON TALLENNUS

Kalvolevy Standardi mini 5 1/4”,
yksipuolinen

YLEISTA
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2. LAITTEISTON KYTKEMINEN

Laatikon siséltd

1541 kalvolevyaseman liséksi laatikossa on harmaa verkkojohto musta sarjaliitéantakaa-
peli, kasikirja ja esmelylevy Verkkojohdon toisessa péassé on levyaseman takaosaan
liitettéva ja toisessa padssd liitettava plslnke

kaapelin molemmat péét ovat tarkalleen isia. Sen 6- ista toi-
nen litetaén C 64 tai VIC-20 ti ja toinen
Ala tee mitadn ennen kuin olet lukenut seuraavan kappaleen!

e \

e oo RS TE e v

\ Toimintavalo (punainen)__

jaa: asema kayl6ssa
Virtavalo (vihrea) Vilkkuu: virhetilanne
Palaa virta kytketty

KUVA 2.1 Etupaneeli
Virtakytkin Sarjaportit

Verkkoliitantd Sulake

KUVA 2.2 Takapaneeli
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Kaapelien kytkeminen

tehtéva on taakse (kts. kuva
2.2). Kaapeli menee paikalleen vain oikein pain. Laita nyt kaapelin toinen pa pisto-
rasiaan. Jos levyasemasta kuuluu &énté kytke siité virta pois takaseindssé olevalla kyt-
Kkimelld. Al koskaan liita /evyasemaan kaapeleita, kun siin on virta paalla.

kytket&an sarjalil jompaan kumpaan levyaseman takaseinas-
sa olevaan porttiin. Kytke tietokoneesta virta pois ja kytke kaapelin toinen paa tieto-
koneen takaosassa olevaan porttiin. Siina kaikki!

Jos sinulla on kirjoitin tai tai toinen levyasema, kytke sarjalntantakaapelm toinen paa
siihen ja toinen p&a . kuva 2.3). Kappa-
leessa 9 on ohjeet useamman levyaseman kayttamista varten. Ellet ole aiemmin kayt-
tanyt useampaa levyasemaa, aloita ensin yhdella asemalla ja totuttele jarjestelmaan.

Commodore 64 tai VIC 20 Levyasema

Kirjoitin

KUVA 2.3 Levyaseman kytkenta
Virran kytkeminen
Kun olet kytkenyt kaikki laitteet yhteen, on aika kytkea laitteistoon virta. Laitteet on kyt-
kettva oikeassa jarjestyksessa. Levyasema on aina kytkettévé vimeisend pélle.
Tarkista ensin, ettei levyasemassa ole levya.
Kun olet kytkenyt virran kaikkiin muihin laitteisiin, kytke Ievyasema pélle. Nyt kaikki
muut laitteet tori ja kirjoi-

e Iy, 1510 puolivilin o s A eV asomanice punamen Viermlo Syl
ja vihred valo vilkkuu seka televisioon tulee aloitusnaytto.

Kun levyaseman lamppujen vilkkuminen paéttyy, voit aloittaa tysskentelyn.

VIC-1541 Kalvolevyasema LAITTEISTON KYTKEMINEN

Kirjoitussuojan
lovi

Tybnné asemaan

KUVA 2.4 Levyn laittaminen asemaan.

Levyn laittaminen asemaan

Avaa levy. luukku sitd hieman si
yibs. Jos asemassa on levy, pieni jousi tydntaa sita ulos. Ota haluamasi levy ja tynna
se varovasti asemaan niin, ettd ellkempuoh on ylospam levyn kuoressa oleva suuri
aukko menee sisaan lovi (joka on
tetty teipillé) on vasemmalla puolella (k(s kuva 2.4).

Ty6nné levy asemaan varovasti. Lopulta tunnet pienen liikkeen, eiké levy enaa tule it-

sestaan pois asemasta. Sulje levyaseman luukku vetdmalla sitd varovasti alaspéin,
kunnes se napsahtaa paikalleen. Nyt voit kayttéa levya.

Luukku nousee itsestaan

y pei-

Muista aina ottaa levy pois asemasta ennen kuin katkaiset virran tai kytket virran paal-
le. Ald koskaan poista levyd asemasta, kun punainen toimintavalo palaa! Asema voi
1éllGin tuhota levylld olevat tiedot.

Levyaseman kéytté VIC-20:n tai CBM-64:n kanssa
1541 levyasemaa voidaan kéyttaa joko Commodore 64:n tai VIC-20:n kanssa. Naills
tietokoneilla on Ku\lenkln erilaiset tledonsunonopeudet Siksi lledansllrron nopeus maa-
ritaén Levyasema on Jos
levyasema halutaan kytked VIC-20:n nopeudelle, on sl!le annettava alla oleva komento
(kytkettéessa virta padle tai ohjelman alussa)

OPEN 15,8,15,"Ul—":CLOSE 15
Levyasema palautetaan 64:n nopeudelle késkyllé

OPEN 15,8,15,"Ul + ":CLOSE 15

Témén tyyppisten komentojen kéytéstd kerrotaan lisa kappaleessa 4. U-komennon
(USER = kayttéijd) kaikki toiminnot esiteta&n kappaleessa 8.
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3. OHJELMIEN KAYTTO

LEVYLLA OLEVIEN OHJELMIEN LATAUS

Tassé kappaleessa olevat ohjeet riittévat niille, jotka haluavat kéyttéa vain valmiita mo-
duulille, kasetille tai levylle tallennettuja ohjelmia.

Jos kéytat levyasemaa, laita levy varovasti asemaan niin, etté etiketti on levyn ylapuo-
lella ja kauimpana levyasemasta. Tarkista, etté levyn kuoressa oleva pieni lovi (se saat-
taa olla peitetty teipilla) on levyn vasemmalla laidalla. Ty6nné levy varovasti asemaan
ja sulje suojaluukku painamalla sité alaspéin.
Kirjoita: LOAD "OHJELMAN NIMI”8 ja paina RETURN-néippéinté. Levyasemasta
kuuluu pieni surina ja naytton tulee viesti:

SEARCHING FOR OHJELMAN NIMI

LOADING

READY.

Kun néyttoon tulee READY. ja B vilkkuu, kirjoita RUN. Ohjelman suoritus alkaa, kun
painat RETURN-nappaint.

LOAD

Levyaseman kaskyt ovat samoja kuin Ct { késkyt. Levy;

varten on kuitenkin muutama erityiskomento. Térkein ero on, etté kaikissa levyaseman
kaskyissa on annettava ohjelman nimi. Kasettiasemallahan voidaan ladata ensimmai-
nen kasetilla oleva ohjelma kirjoittamalla vain LOAD. Levyll on monta ohjelmaa, jotka
ladattaessa ovat saman arvoisia. Siksi levyasemalle on kerrottava, mika ohjelma halu-
taan. Tama tehdaan ohjelman nimen avulla. Lisaksi on mééritettéva levyaseman lai-
tenumero. Ellei laitenumeroa anneta, tietokone olettaa, etta ohjelma luetaan nauhalta.

LOAD-KOMENNON MUOTO:
LOAD nimis,| IalleNo komentoNo

Ohjelman nimi on jjono on nimi sisadn
tai jonkin sisalto. Kaytiokelpoisia nimi ovat: "HEI”, "OHJELMA
17, A$, NIMI$.

L on 8. Jos kaytat ki
taa laitenumeroa kappaleessa 9 kerrotulla tavalla. T
man laitenumeroksi 8.

yhté voit muut-
kirjassa oletetaan levyase-

KomentoNo ei ole pakollinen. Jos sité ei anneta tai se on nolla, ohjelma ladataan nor-
maalisti eli ensimméisestd BASIC-ohjelmaa varten varatusta muistipaikasta lahtien.
Jos numero on 1, ohjelma ladataan tarkalleen muistin siihen paikkaan, missa se on
ollut ennen tallennusta. Jos tietokoneiden muistin rakenne vaihtelee, kuten VICilla kay-
tettédessa 5kt, 8kt tai suurempaa lisdmuistia, alkaa muistin BASIC-alue eri paikoista.
KomentoNo:n 0 avulla voidaan BASIC-ohjelmat ladata normaalisti. KomentoNo:a 1
kaytetaan yleensa konekielill4 ja merkkiryhmien tai muiden muistista riippuvien toimin-
tojen yhteydessa.

13
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ESIMERKKEJA
LOAD"TESTI",8 OHJELMAN NIMI
LOAD”OW_ LAITE No.
LOAD A$»J.K\'_/_’_’/——-— KOMENTONo.

LOAD"KONEKIELI" 8,1

HuOMm! L ja voidaan korvata muuttujilla,
mikéli ne on ohjelmassa aiemmin maanlelty

Levyn hakemisto

Kasettiasema on perakkaistiedostoja tallentava laite. Sillé voidaan lukea tiedot vain jar-
jestyksessa nauhan alusta alkaen ja edeten loppua kohti. Kasettiasemaa kéytettiessa
ei voida hypété tiedostojen yli eiké palata taaksepiin, jos tiedosto halutaan tallentaa
vanhemman version paalle.

Levyasema on hajahakulaite. Luku- ja kirjoituspaa voi menn& mihin hyvansa levyn pis-
teeseen ja poimia sielta minka hyvénsé levyn pisteeseen ja poimia sielta minka hyvén-
sé lohkon. Kussakin lohkossa voi olla 256 tavua tietoa. Levylid on yhteensé 683 lohkoa.

Onneksi sinun ei itse tarvitse huolehtia yksi lohkojen . L

sa on ohjelma, jonka nimi on levynkéyttdjarjestelma (Disk Operating System = DOS).
Témé ohjelma jaliittaa lohkot puolestasi ja jarjestaé lohkot lohkokarttaan (Block Availa-
bility Map = BAM) ja hakemistoon

Lohkokartta on luettelo kaikista levyllé olevista 683 lohkosta. Se tallennetaan levyn kes-
Kelle, keskinavan ja ulkoreunan puolivaliin. Aina kun ohjelma tallennetaan tai tiedosto
sulietaan, BAM pavittyy kiytéssa olevien lonkojen mukaiseksi.

Hakemisto on levyll4 olevien ohjelmien ja tiedostojen nimilista. Levylla se on heti lohko-
kartan jalkeen. Hakemistoon sopii 144 tietoa, joista kukin siséltéa tiedoston nimen ja
tyypin, listan kaytetyista lohkoista ja alkamisiohkon. Hakemisto paivittyy automaattises-
ti aina, kun ohjelma tallennetaan tai tiedosto avataan kirjoittamista varten. Varoitus:
Lohkokartta paivittyy vasta, kun tiedosto suljetaan, vaikka hakemisto muuttuu valittd-
mésti toiminnan jélkeen. Ellei tiedostoa suljeta kunnolla, voivat kaikki tiedostossa ole-
vat tiedot tuhoutua.

Hakemisto voidaan ladata tietokoneen muistiin aivan kuten tavallinen BASIC-ohjelma.
Laita levy asemaan ja kirjoita:
LOAD"$”,8
Tietokone vastaa:
SEARCHING FOR $
FOUND $
LOADING
READY.
Nyt hakemisto on tietokoneen muistissa. Kirjoita LIST, niin saat sen nayttéén. Jos ha-

14
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luat tulostaa hakemiston kirjoittimella, kirjoita alla oleva komento (téssé esimerkissa kir-
joittimen laitenumero on
OPEN 4,4: CMD 4: LIST
HuOMm! Kay\enaessa CMD-komentoa tiedosto on suljettava komennnolla PRINT #4:
CLOSE 4. Asia selitetaan tarkemmin VIC 1525/1515 mr;oummen kasnkmassa

Hakemisto voidaan lukea sité muistiin DOS-tukic VOi
daan tutkia my6s BASIC-ohjelman avulla. TAm on selitetty kappaleesss 5, joka kasu-
telee GET # -komentoa.

Nimen Iyhentaminen ja kysymysmerkki

Kasettiasemaa kéytettiessa voidaan halutulla kirjaimella alkava ohjeima ladata jétté-
malla jliella olevat kirjaimet p0| Siis LOAD "'T” lataa ensimméisen kasetilla olevan
ohjelman, jonka nimi alkaa T OAD "HEI” lataa ohjelman, jon-
ka nimi alkaa kmalmllla HEI es!merklksl "HEIPPARALLAA”.

L¢ 4 nimen la. Kun
kirjoitat téhden (*) ohjelman nimen |alkeen tietokone tietad, etté haluat Iadata mlnka
tahansa ohjelman, jonka nimi alkaa kirjoittamillasi Kirjaimilla.

LYHENNETYN RAKENTEEN MUOTO: JVO: olla mevkkl]onomuum)]a
T leva nimi
LOAD nimi$ +"*",8
Lyhyesti sanottuna: Jos haluat ladata ensimmaisen T:llé& alkavan ohjelman, kirjoita:
LOAD"T*",8.
Jos nimeksi annetaan "*”, ladataan muistiin viimeksi kaytdssé ollut ohjelma. Ellei mi-
taén ohjelmaa ole aiemmin ladattu, ladataan hakemiston ensimmainen ohjelma.

Ohjelman nimessé oleva merkki voidaan korvata kysymysmerkilla (2). Levylia olevan
ohjelman nimeé verrataan LOAD -késkyssd annettuun ohjelman nimeen, mutta niité
merkkejé ei tarkisteta, jotka ovat kysymysmerkkien kohdalla.

Jos annetaan esimerkiksi komento LOAD "T?KU"8, téyttévat hakuehdon nimet TIKU,
TAKU, jne.

Levyn hakemistoa ladattaessa voidaan k) lyhennettya rakennetta ja kysymys-
merkkefd, jos halutaan listata jokin erityinen ohjelmaryhmé. Jos annat komennon
LOAD "$0:TESTI" 8, tulee hakemistoon vain ohjelma nimelté&n TESTI (jos se on levyl-
1&). Komennolla LOAD "80:T*"" 8 poimitaan kaikki ohjelmien nimet, jotka alkavat kirjai
mella T. Komento LOAD "'$0:T?STI”,8 poimii kaikki viisikirjaimiset ohjelmien nimet, joi-
den ensimmainen Kirjain on T, kolmas on S, neljés on T ja viides I. Komento LOAD
7$0:T7STI* " 8 etsii kaikki sellaiset nimet, joiden ensimminen, kolmas, neljas ja viides
Kirjain ovat kriteerin mukaisia

SAVE

Oh]elma tallennotaan lovylle SAVE komennolia, jonka perdén annetaan ohjelman nimi
idaar jal-

keen antaa komentonumero, joka estdd ohjelman automaamsen uudeheensumnuml-

sen ladattaessa ohjelma takaisin muistiin (kts. aiempi LOAD-komento).

15
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SAVE -KOMENNON MUOTO:
SAVE nimis, aiteNo,komentoNo
LaiteNo ja komentoNo selitetén LOAD -komennon yhteydess sivulla 12.

Kun annat SAVE (DOS:n) on suori-
tettava useita { Ensin se tutkii onko annetun niminen ohjelma
jo levylla. Seuraavaksi se tutkii, onko hakemistossa tilaa uudelle tiedostolle. Kolman-
neksi se tutkii lohkokartan ja tarkistaa, onko levylla tilaa muistissa olevalle ohjelmalle.
Jos kaikkiin kysymyksiin tulee mynteinen vastaus, ohjelma tallentuu levylle. Jos jotain
on vialla, alkaa virhevalo vilkkua.

Tallennus aiemmin tallennetun ohjelman péélle

Levylla olevaa ohjelmaa on usein kor]alltava ja se on tallennettava uudelleen Entisen
ohjelman poistaminen levyltd ja uuden erikseen olisi

Jos ohjelman nimen eteen ensimmaiseksi merkiksi Kirjoitetaan ” " ja sen jalkeen 0
seka kaksoispiste (:), ohjelma tallentuu samalla nimell4 tallennetun ohjelman paalle.
Levyasema etsii hakemistosta vanhan oh]elman poistaa siihen kirjoitetut tiedot, perus-
taa uuden samannimisen hakemistonkohdan ja tallentaa uuden ohjelman normaalisti.

SAVE -KOMENNON MUOTO TALLENNETTAESSA VANHAN OHJELMAN PAALLE:
SAVE " @0:” +nimi$,laiteNo,komentoNo
Jos tiedoston nimi on esimerkiksi TESTI, se tallennetaan uudelleen samalla nimella an-
tamalla komento: SAVE” @ 0:TESTI" 8.
Numerolla 0: méaéritetaén se Ievyaseman yks|kko jolla komento suoritetaan, jos tieto-
on kytketty ei numerolla ole merki-
tystd.

VERIFY

VERIFY-komennolla verrataan tietokoneen muistissa ja levylla olevia ohjelmia keske-

nééin. VERIFY-komentoon on litettéva myés laiteNo. Tietokone vertaa ohjelman jokais-

ta tavua erlkseen rivien Imkl(ykset mukaanluklen Linkitykset voivat vaihdella muistin
i VIC-

{
5 kt:n lisamuisti, ja ladataan VIC—2 Ia, ]ossa on 8 ktn lisamuisti, ei vertailu onnistu,
koska linkitykset osoittavat eri muistipaikkoihin.

VERIFY-KOMENNON MUOTO:
VERIFY nimi$, laittNo

DOS -luklahlelma

on DOS: Levyn se voidaan ladata nimelld
WEDGE (VIC-20:lle ja C 64:lle on omat Lataa ohjelma ja aja
se. Oh|elma poistuu automaattisesti muistista, kun se ajetaan. Muistin tila pienenee ta-
ohjelman vuoksi muutamalla sadalla tavulla, mutta se tarjoaa mukavan tavan l&-
hettéé levykomentoja.

VIC-1541 Kalvolevyasema OHJELMIEN KAYTTO
Kun DOS -tukiohjelma on ajettu, voidaan LOAD -komento korvata merkillé "/”. Paina
vain vino-viiva ja sen jalkeen ohjelman nimi, niin ohjelma ladataan levylta. Nyt ei enda
tarvita LOAD -komentoa, pilkkua eiké numeroa 8.

Levykomennot Iahetetaéin nappéinten @ " tai " > avulla. Jos kirjoitat: @ (tai >$),
hakemisto tulee nayttéon, vaikka sitd ei ladata muistiin. N: népp: voidaan
myds korvata PRINT # -komento, kun levyasemalle lhetetaén seuraavassa kappa-
leessa kerrottuja komentoja.

Levyaseman virhekanava voidaan tarkistaa (kun punainen valo vilkkuu) néppéilemalia
joko @ tai > ja painamalla RETURN. Néyttoon tulee taydellinen virheilmoitus. Se si-
séltaa virhenumeron, tekstin ja uran seka lohkon numeron
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4. LEVYKOMENNOT

OPEN ja PRINT #

Téhén saakka olemme tutkineet
Jos levyaseman kanssa halutaan tyoskennella enemmén, on kéy‘enéva BASIC -kielen
OPEN- ja PRINT# -komentoja (ndiden komentojen kayttd selitetaén tarkemmin
VIC-20:n tai Commodore-64:n Kayttajan Oppaassa). O\et ehka tottunut niiden kayttdén
kasettiaseman kanssa, kun olet avannut tiedostoja OPEN-késkylla ja Kirjoittanut niihin
tietoja PRINT #-kaskylld. Naitéd komentoja kdytetadn aivan samalla tavoin levyaseman
kanssa. Sen liséksi néilla voidaan ka

navan avulla voidaan vaihdella tietoja levyaseman ja tietokoneen Valills.

OPEN-KOMENNON MUOTO:
OPEN tiedostoNo, laiteNo, kanavaNo,teksti$

TiedostoNo voi olla mika tahansa luku véliltd 1—255. Ohjelmassa méaéritellaan tdman
numeron avulla, mité tiedostoa késitellaan. Numeroja, jotka ovat suurempia kuin 127
kannattaa kuitenkin valtta, koska PRINT #-komento aiheuttaa néitd numeroja kéytet-
téessa ylimaaraisen rivinsiirron aloitettaessa uusi rivi. N&itd numeroita kaytetadnkin
varsinaisesti sellaisten kirjoittimien kanssa, joissa ei ole automaattista rivinsiirtoa.
Levyaseman laiteNo on tavallisesti 8.
KanavaNo voi olla miké hyvansa luku valilla 2—15. Télld numerolla ma: irétaan tietoko-
neen ja vélinen Kanavat 0 ja 1 on varattu kayttojar-
jestelmén kayttson. Niitd kéytetéan tietoja tallennettaessa ja ladattaessa. Kanavilla
2—14 sirrellaan tietoja tiedostoihin ja kanava 15 on komentokanava.

Tekstis on merkkijono, joka kirjoitetaan tiedostoon kuten PRINT # -komennolla. Talla
tavalla on helppo Iahetiéa kanavalle yksi komento.

ESIMERKKEJA OPEN-KOMENNON KAYTOSTA:
TIEDOSTONo

OPEN15,8,15
LAITENo
OPEN 2,8,2
-————— KOMENTOKANAVANo

OPENABCZS@—
KOMENTOS (tekstis)

PRINT # -komento toimii samoin kuin FRINT komento. Erona on vain Se, ot tieto ei
mene naytdlle vaan toiseen
tlemkanavaa PRINT # [ahettaa tiedot Ievyaseman puskuriin, josta tieto menee edelleen

lle. PRINT komento menee suoraan
Ievyasemal\e,
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LEVYKOMENTOJEN LAHETTAMISMUOTO:
OPEN 15,8,15 komento$

tai
PRINT # 15,komento$

NEW

T&t4 komentoa tarvitaan, kun levyd kéytetdan ensimmaista kertaa. NEW-komento
poistaa levylta kaikki aiemmin tallennetut tiedot, asettaa ajastus- ja lohkomerkit levylle
sekd perustaa ja NEW- voidaan myds poistaa
aiemmin levyn hakemisto. TAmé on intia nopeampi tapa.

NEW-KOMENNON MUOTO UUTTA LEVYA FORMATOITAESSA:

PRINT 15, "NEWOimiid” LEVY-YKSIKKO
tai lyhennettyna: /, /1
PRINT # 15, ""NO:nimi,id” Bl np:

NEW-KOMENNON MUOTO HAKEMISTOA POISTETTAESSA:
PRINT # 15,”NO:nimi”

Nimi on levyn nimi. Se tulee naytt6n vain listattaessa hakemisto. ID-koodi on mika hy-
vénsé kahden merkin pituinen tunniste, ja se tallennetaan hakemiston liséksi kaikkiin
levyn lohkoihin. Koska levyasema tarkastaa aina ID-koodin se huomaa, jos poistat epé-
huomiossa levyn asemasta tallennuksen aikana.

COPY

T4ll4 komennolla voidaan kopioida miké hyvansa levylla oleva ohjelma tai tiedosto. Ko-
piointia ei voida suorittaa levyasemasta toiseen (ellei kaytetd 4040:n tyyppista kaksois-
levyasemaa), vaan ohjelma on tallennettava samalle levylle toisella nimells.

COPY-KOMENNON MUOT(

PRINT # 15,"COPY0:uusi :vanhanimi” LEVY-YKSIKKO
tai thennet(yna
RINT # 15,"CO:uusinimi = O:vanhanimi’"

COFY-komennolla voidaan yhdistéd toisiinsa 2 - 4 levylld olevaa tiedostoa.
COPY-KOMENNON MUOTO TIEDOSTOJA YHDISTETTAESSA:

PRINT # 15"CO:uustied = 0:vanhatied1,0:vtied2,0:vtied3,0:vtied4”
ESIMERKKEJA COPY-KOMENNOSTA:

PRINT # 15,”C0:KOPIO =0 ALKUPERAINEN"
PRINT # 15,”C0:PAATIEDOSTO = 0:NIMI,0:0SOITE,0:PUHELIN"

RENAME

Talla voidaan vaihtaa
pea, koska nimen vaihto on ainoa toimenpide.

olevan ohjelman nimi. Toimitus on no-

20

VIC-1541 Kalvolevyasema LEVYKOMENNOT

RENAME-KOMENNON MUOTO:
PRINT # 15,"RENAMEO:uusinimi = vanhanim”
tai lyhyemmin:
PRINT# 15,”RO:uusinimi = vanhanimi”
ESIMERKKI RENAME-KOMENNOSTA:
PRINT # 15,”RO:MYYRA =MAYRA”
RENAME-komento toimii vain avattujen tiedostojen yhteydessé.

SCRATCH

Taméan komennon avulla voidaan poistaa levylta tarpeettomat tiedostot ja ohjelmat.
N&in saadaan levylle tilaa uusien tietojen syGttdmisté varten. Ohjelmia voidaan poistaa
yksitellen tai ryhmissa nimia lyhentamélla ja/tai kysymysmerkkien avulla.

SCRATCH-KOMENNON MUOTO:

PRINT # 15, "SCRATCHK\ LEVY-YKSIKKO

tai lyhyemmin:
PRINT # 15,"S0:nimi"”
Jos tarkistat vi SCRATCH jélkeen, niin varattu nu-

mero kertoo montako tiedostoa olet pyyhkinyt. Jos hakemistossa on esimerkiksi tiedos-
tot KEF‘F'I ja TAPPI, voit pyyhkid molemmat tiedostot pois komennolla: PRINT #
??PPI”. Jos hakemistossa on tiedostot nimelta&n: KONE, KAIRA, KUUME ja
KRUUNA voit pyyhkié ne kaikki pois komennolla PRINT # 15,"S0:K*”

INITIALIZE

Ellet voi suorittaa haluamaasi toimintaa, koska levyasema on virhetilassa, INITIALIZE-
komento palauttaa levyaseman siihen tilaan, missé se on kytkettédessd virta padlle.
Levyasema on témén jélkeen (kts. kpl.2).

NITIALIZE-KOMENNON MUOTO:
PRINT #15,"INITIALIZE"
tai lyhyemmin:
PRINT #15,"1"

VALIDATE

Kun levyd on kéytetty jonkin aikaa, voi hakemisto menné epéjérjestykseen. Kun tiedos-
toja tallennetaan ja poistetaan useita kertoja, voi levylle ja&dé pienid, muutaman lohkon
pituisia tyhjié vleji. Ne ovat Kéyttokelvottomia pienuutensa vuoksi. VALIDATE
-komennolla jérjestetdén levylld olevat tiedostot uudelleen niin, etté kaikki lohkot voi-
daan kéyttad hyviksi

Levyllé voi olla myds avattuja tiedostoja, joita ei ole sulj
komento poistaa myos téllaiset tiedostot, koska ne ovat ka

kunnolla. VALIDATE-
kelvottomia.
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Taméan komennon kaytossa on pieni riski. (kts. kappale 6)

poistuvat tiedostoa varten varatut lohkot. Siksi VALIDATE -komentoa ei pitéisi koskaan
antaa levylle, jossa on hajatiedostoja.

VALIDATE-KOMENNON MUOTO

PRINT # 15,”VALIDATE"
tai lyhyemmin
PRINT # 15,"V"

DUPLICATE

Taméon i (esim. 4040) kayttojé komento, jolla kopioidaan
toisessa levy-yksikossa olevan levyn siséltd toisessa yksikssa olevalie levylle. Yhden
levyn asemassa télla komennolla ei ole kayttoa.

Virhekanavan lukeminen

Virhekanavaa ei voida lukea ilman DOS-tukiohjelmaa, ellei sité varten kirjoiteta omaa
ohjelmaa. Virhekanavan lukemisessa tarvittava INPUT # -komento ei toimi ohjelman ul-
kopuolella. Virhekanava voidaan lukea tdméan lyhyen BASIC-rutiinin avulla.

VIRHENo
10 OPEN 158,15
./‘(—\“ VIRHEEN NIMI

20 INPUT # 15, A$,B$,C$,D$

URA
30 PRINT As,B$,C$,D$
LOHKO
INPUT # luetaan kuvaavaa muuttu-
jaa. Enslmmamen kolmas ja neljas muuttuja ovat numeroita. Ne voidaan lukea myds
uuttujiin. muuttuja on nolla tarkoittaa, etta

vnmenlannena ei ole. Toinen muuttuja on virhetilanteen kuvaus. Kolmas muuttuja on
ja neljas on (Lohkoa voidaan kutsua myds sekto-

riksi.)

Uralla 18 olevat littyvéit ja RE
ERROR (lukuvirhe) uran 18 lohkossa O merkitsee, etta levyé ei ole formatoitu.

CLOSE

Kun tiedostoa on kaytetty, se on suljettava kunnolla CLOSE-komennon avulla. Tiedos-
toa suljettaessa DOS merkitsee lohkot lohkokarttaan ja lopettaa hakemiston tayttami-
sen. ELLET SULJE TIEDOSTOA, TIEDOT KATOAVAT!

CLOSE-KOMENNON MUOTO:
CLOSE tiedostoNo

Virhekanavaa (kanavaNo. 15) ei saa sulkea ennen kuin tietokanavat suljetaan. VIRHE-
KANAVA ON AVATTAVA ENSIMMAISENA JA SULJETTAVA VIIMEISENA. Néin levy-
asema toimii virheettdmasti.

VIC-1541 Kalvolevyasema LEVYKOMENNOT

Jos suljet virhekanavan, kun muut kanavat ovat auki, levyasema sulkee muutkin kana-

Vat. BASIC-ohjelma luulee kuitenkin, etta kanavat ovat auki (ellei niité suljeta kunnolla)

ja voi yrittaa kayttaa niita.

HUOM! Jos BASIC-ohjelma ajautuu virhetilanteeseen, kaikki BASIC-tiedostot sulje-
taan, mutta levyaseman tiedostot jadvét auki. Tama on erittéin vaarallinen 9-
lanne. Téllaisessa tilanteessa on valittomasti kirjoitettava OPEN 15,8,15, Eia
Nain levyasema alustetaan uudelleen ja tiedostot séilyvat kayttokelpoisina.
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5. PERAKKAISTIEDOSTOT

OPEN

Levyaseman perakkaistiedostot toimivat 'arka{leen 'samoin kuin kasettiaseman perék-
mutta paljon kayttoa rajoittaa se, ettd
niita on \uenava jérjestyksessa alusta Ioppuun Twedot siirretadn perékkdisina tavuina
puskurin kautta kaikki tiedostot luo-
daan samalla tavalla. Seka perakkaistiedostot, oh]elmaﬂedostot ettd kayttéjan tiedostot
tallennetaan levylle samanlaisina. A\noa ero on, etta ohjelmatiedosto voidaan ladata
(OAD- I dosto, vaikka siité voidaan vain lukea
fiedot, Ainoa erilainen tiedosto on suh(ee\llnen tiedosto.

PERAKKAISTIEDOSTON AVAUKSEN MUOTO:

OPEN tiedostoNo, laiteNo, kanavaNo, "'0:nimi, tyyppi, suunta’"
Tiedoston numero on sama kuin kaikissa muissa OPEN-komennon sovellutuksissa ja
sen avulla viitataan koko ohjelman ajan tiettyyn tiedostoon. LaiteNo on tavallisesti 8.
KanavaNo on tietokanavan numero valilld 2—14. On mukavinta kayttdd samaa nume-
roa seké kanava- ettd tiedostonumerona, néin valtytaan parhaiten sekaannuksilta. Nimi

on tiedoston nimi (jos e ié eikd lyhennet-
ty)a nimid voida kaynaa) Tyyppi voi olla miké tahansa alla oleva tyyppi. Tyypln nlmes(a
nakin irjain. D (lu-

ku) tai WRITE (k\r]mlus] tai ainakin jomman kumman sanan ens;mmannen klr]aln

TIEDOSTON TYYPPI MERKITYS

PRG Ohjelma (Program)

SEQ Perékkéistiedosto (Sequential)

USR Kéytt: ser)

REL Suhteellinen (Relative)

ESIMERKKEJA PERAKKAISTIEDOSTON AVAAMISESTA:
OPEN 2,8,2,"0:DATA,S,W" TIEDOSTON NIMI
OPEN 8,8,8,"0:0HJELMA,P,R” TYYPPI
OPEN AB,C,"0:" +A$ +"UW" READ/WRITE
Jos tiedosto on jo levyll4, se voidaan korvata uudella samoin kuin SAVE-komennossa
korvattiin vanha tiedosto (kts. kappale 3). Nimen eteen lisatéan vain a 0:.
ESIMERKK| PERAKKAISTIEDOSTON KIRJOITTAMISESTA TOISEN PAALLE:
OPEN 2,82" @ 0:DATA,SW”
PRINT # ja INPUT #

PRINT # -komento toimii tarkalleen samoin kuin PRINT- komento Erona on se, efta
PRINT # -komento
tuksen syynd on se, etté kaikki PRINT-komennon el Do ol myds
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télld komennolla. Kannattaa siis olla i j tietoja
PRINT #-komennolla.
PRINT #-KOMENNON MUOTO TIEDOSTOON KIRJOITETTAESSA:

PRINT # tiedostoNo, tietolista
Tiedostonumero on sama, jota kéytettin OPEN-komennossa tiedostoa luotaessa.
Tietolista on sama, kuin PRINT- jastai lai-
nausmerkeissa oleva teksti. Tietoja kirjoitettaessa on kunlenkln oltava erityisen varovai-
nen, jotta ne voidaan lukea my&hemmin.
Jos PRINT # -komennossa erotetaan tiedot pilkuilla (mslsman ‘niiden valiin jaa tyhjid
valejé aivan kuin tilaa varata.

Jos i pilkut, kuluu levyltd paljon turhaa tilaa. Komento
PRINT# 5ASB8. nakyy tiedostossa seuraavasti:

| Jer]eo]
RS

| =] Al
DRDREOEE

wr|

Tasta nakyy, etté tilaa menee paljon hukkaan.

Tamén kappaleen opetus on: Kun kaytat PRINT # -komentoa, ole huolellinen, otta pys-

tyisit lukemaan tallentamasi tiedot.

Tledusmun kmonenu numeerinen tieto muuttuu merkkjonoksi aivan kuin olisi tehty
il erkki on

(yhja ;o? fHd o e e Enin ks hcideliiboiinis (), jos luku on

tulee luku ja jonon vimeinen merkki on ’kursori oikealle’

Seuraavassa on kuvio, joka esittdd asian
dostoa, joka on peruslenu komennﬂlla OPEN 5,85,

| cor|

e ] [
:)m’\[2‘31&’5[6}7'!‘s[lvllv[ﬂlll‘ullsl

Se kuvaa
"O:TESTI,S,W”.

Merkki eof tarkoittaa (ledos(on loppumerkkla (End Of File). Char = merkki. Tiedostoon
valilyonnit

Asettakaamme muulamxa muunu]Ia A$ ="HELLO"; B$ = "ALL”; C$ =""BYE”. Tiedos-

to on alla olevan kuvan mukainen, kun annetaan komento: PRINT # 5,A$;BS$;CS.

luledvlelolalelelnly|e|erer

\n,,|;\:\»‘°\s|”7|519|m|n| 1z

CR on CHR$(13) -koodi eli kirjoituspaén palautus rivin alkuun (Carriage Return). Se

merkitdén jokaisen PRINT- ja PRINT # komennon loppuun ellei rivi paaty puolipistee-
seen tai pilkkuun.

HUOM! Al4 jéita valilyntia PRINT-sanan ja #-mei

toa ndin: ?#. Kéyttdjan Oppaan liitteest:

valiin dlaka yritd lyhentda komen-
ydat oikean lyhenteen.

INPUT #-KOMENNON MUOTO:
INPUT # tiedostoNo, muuttujalista
Kun tiedot luetaan muisti UT # voida mit aan ker-

-merkki. Jos luvut ovat positiivisia, tulee levylle jonkin verran hukkatilaa, koska kaytté-
métt a4 jokaista numeroa kohden kaksi merkkia.

Komennolla PRINT #5, 1;3;5;7 on tiedoston rakenne seuraava:

| L]l Islol [s|al | a]-]cr]er]
mvl1{1'!'([5[5'7\5]9\m‘u]lzluiulls

PRINT #-komentoa ei kuitenkaan kannata kayttaa nain, koska lukuja ei voida erottaa
luettaessa toisistaan. Katso erottamismenetelmét edelliseltd sivulta.

GET #

GET# noutaa merkit levyltd yksitellen.

GET #-KOMENNON MUOTO:

~GET # tiedostoNo,muuttujaluettelo
Tieto noudetaan yksi tavu kerrallaan, vaikka tavussa olisi CR pilkku tai jokin muu erol-
tava merkki kéyttad kos

BASIC-ohjelma antaa jos ti loytyy
oletetaan olevan numero.

kun merkln

toa, etté tieto i ole yksi pitké merkkijono. Ta(vltaan ]onkualnen merkki, joka erottaa tie-
don osat toisistaan. merkkeja CR, pilkku tai
puolipiste. CR on helppo lisita: kun kirjoitetaan Jokalssen PRINT # -komentoon vain
yksi jono, niin erottaja tulee automaattisesti. Komento PRINT # 5, A$: PRINT # 5, B$:
PRINT # 5, C$ lisé& CR:n jokaisen muuttujan jélkeen. Nain merkkijonot on erotettu riit-
bavan hyvin komsmoa INPUT # 5,A$,B$,C$ varten. Toinen mahdollinen tapa on seu-

a: Z§ RINT # 5, A$Z$B$Z$CS. Néin sama toimitus vie vihemmén tilaa. Tal-
Ialsen komennon jélkeen tiedosto on seuraavanlainen:

alife CR | eof
ifanles) T8[90 u]z[B]s[1s
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ESII EJA GET# -KOMENNOSTA:
GET# 5,A%

GET# AB$,C$,D$ 4———————— | Useampia merkkejd voidaan
GET# 5 A'\'\__’//// noutaa kerralla

GET # -komento on erittain hyodyllinen tutkittaessa tiedostoa, jonka siséltoa ei tunneta,
esimerkiksi tiedostoa, joka on voinut tuhoutua ohjelmaa kokeiltaessa. Témé komento
on turvallisempi kuin INPUT # , koska erottavien merkkien vélillé olevien merkkien maa-
144 ei ole rajoitettu. GET # -komennolla voidaan ottaa jokainen merkki vastaan ja sen
avulla voidaan tutkia myds erottavat merkit.
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Talla esimerkkiohjelmalla voidaan tutkia jokaisen levylld olevan tiedoston sisélté.
10 INPUT”TIEDOSTON NIMI";F$

20  INPUT'TIEDOSTON TYYPPI";T$

30 Ts=LEFTs(Ts,1)

40 IF T$<>"S” THEN IF T$<>"P" THEN IF T$< >"U" THEN 20
45  OPEN 158,15

50  OPEN 58570 +F$+”,"+Ts+"R"

60  GOSUB 200

70 GET# 5,A$ Lisétaan silta varalta, ettd

luettu merkki on nollajono.
Muuten ASC-funktio on
virheellinen

80  IF ST¢>0 THEN PRINT ST: STOP
90  PRINT ASC(A$ + CHRS(0)):
100 GOTO 70 sy 0

200 INPUT# 15,A$,85,C$,08 -

210 IF VAL (A$)> 0 THEN PRINT As,B5,C$;D$:STOP

220 RETURN
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Hakemiston lukeminen

Levyn hakemisto voidaan lukea aivan kuin muutkin perékkaéistiedostot. Tiedoston ni-
meksi annetaan "$”. OPEN -komento on: OPEN 58,5,"$”. Nyt GET # tutkii hakemis-
toa. | muoto on muoto. Tiedostojen
koot vastaavat rivinumeroja ja nimet on tallennenu lainausmerkeissa oleviksi merkki-
jonoiksi.

Levyn hakemisto voidaan tutkia talld ohjelmalla.

10 OPEN 15,8,15: OPEN 1, 81 238 ‘/LUE BAM
20 FOR L=1 TO 142.GET NXTL

30 THO "DEL”Ts(!)A”SEQ “T$(2) = "PRG:T$(3) = "USR":T$(4) = "REL"
40  J=17: GOSUB 500

50 N$=B$ N ——LEVYNNMI

Bo=cl=ta——— e

70  GOSUB 500 D

80 1$=B$

90 I=de—rr — 0 —————1D0OS

100  GOSUB 500

110  0$=B$

120 FOR L=1 TO 88 4——————————— TUTKI LOHKON LOPPUOSA
130 GET#1,A$

140  NEXT L

150  PRINT CHR$(147)’LEVYN NIMI:";N$,”ID:";1$,"DOS:";0$
160  PRINT"PITUUS, "TYYPPI”,”NIMI”

165 FORP=1TO8

170 GET# 1,T5,A3,A$

175 IF ST THEN CLOSE1:CLOSE1S:El

ND
180 IF T$=""" THEN T$ = CHR$(128) TIEDOSTON NIMI

190 J=15

200 Gosua 500 TIEDOSTON PITUUS
210 =B$

220 GEW 1,A8,A8,AS A$,A$,AS A$,AS,AS$, LS H:

225 L=ASC(LS CHﬁs(O))+2ss ASC(H$+CHR$(0)) IF L=0 THEN 250

230 PRINT L, T$(ASC(T$)-128),N:

250 IF P 8 THEN GET# |,A$,A$

260 NEXT P: GOTO165

5001 B3t MERKKI-

510 FORL=0TOJ JONON

520 GET# 1AS$ MUO-

530 IF A$<>CHRS(96)THEN IF A${>CHRS$(160)THEN BS=B$+A$ | DOSTUS
EXT

550 RETURN
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TAULUKKO 5.1: 1540/1541:n lohkokartan muoto TAULUKKO 5.3 rakenne
Ura 18, sektori 0. Ura 18, Sektori 1
TAWU SISALTO MAARITELMA TAWU MAARITELMA
01 lohkon ura ja sektori
01 18,01 Ensimmiisen hakemistolohkon ura ja sektori 7
2 65 ASCII -merkki, joka iimaisee 4040-rakenteen 246 “Tiedoston maarittely 2
3 0 MyShemmén DOS-kéyt6n nollalippu. 66-95 *Tiedoston méarittely 3
4143 *Bittikartta. limaisee, onko lohkoja vapaana. 98-127 “Tiedoston madrittely 4
*1=lohko vapaa 130-159 “Tiedoston madrittely 5
0=lohko varattu = = o
(kukin bitti edustaa yhta lohkoa) 162:191 Miodoston; mdnmtely.6
194-223 *Tiedoston méérittely 7
226255 *Tiedoston méérittely merkinta 8
TAULUKKO 5.2: 1540/1541:n hakemiston otsikko <2 tXHDEN HAKEMISTOPAIAN FARENNE
TAWU | SISALTO MAARITELMA
Ura 18, sektori 0. - P
[ 128 + Tiedoston tyypin ja $80:n TAHunktio
TAVU SISALTO MAARITELMA tyyppi TYYPIT: 0=poistettu (DEL)
1 =portiddistiodosto (SEQ)
144-161 Lewyn nimi taytettyné SHIFTin kanssa anne- 2=ohjelma (PRG)
tuilla valilydnneilla 3=kéyttéja (USR)
4 tiedosto (REL)
fedes bewn Wnile 1,2 ura ja sektori
164 160 SHIFT + valilyonti 318 SHIFTin kanssa annetuilla valilynneilla taytetty
tiedoston nimi.
165,166 50,65 2A: eli DOS version ja muototyypin : e - :
ASCll-muoto 19,20 Vain ura
ja sektori.
150 10F | hei 180 SHIET > valh ol 21 tiedoston tietuekoko
171-256 [ Nollia, ei kéytsséa 2225
HUOM! Joidenkin levyjen paikkoihin 180-191 voi tulla ASCIl-merkke. 26,27 Tiedoston korvaamismerkin ura ja sektori, kun
kéytossa on OPEN @
28,29 Tiedostossa olevien lohkojen lukumé
an ja enemmén merkitsevé tavu.
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TAULUKKO 5.4: Perakkiistiedoston rakenne

VIC-1541 Kalvolevyasema HAJATIEDOSTOT

6. HAJATIEDOSTOT

erityi

TAVU MAARITELMA
= -
0,1 Seuraavan perékkéistiedoston lohkon ura ja sektori E?Liz::li'leeggxﬂft t:;/at hyvid, kun kasvtellaan ]a(kul:na ;I:;ujono]a mutta karkkunlzox‘eu‘
¥ i ihil altyva - . kavaa kahloa koko tiedostoa lapi etsittédessa yhtd henkilod. Tallaiset tiedot on voitava
£ 254 tavua tietoja, joihin sisaltyvéit CR:t ja keskeytysmerkit tallentaa jonkinlaisiin hajatiedostoihin, joista voidaan valita mik tahansa yksittéinen
tieto tarvitsematta selata koko tiedostoa.
TAULUKKO 5.5: Ohjelmatiedoston rakenne C ahta eri kappa-
TAVU MAARITELMA leessa kasiteltavat suhteelllsst nedos(ot Ev;( mukavia tlelc|enkasmelytledos(0|a Tassa
3 & 2
01 Seuraavan ohjelmatiedoston lohkon ura ja sektori seell konekielel Iviskonneltieee?.
Ce voidaan valita mikd hyvénsa ksmalnen Ie-
2256 254 tavua tietoja ohjelmasta tallennettuna CBM:n muistin muodos| wylle tallennettu tieto. Kuten ensimméisessé kappaleessa mainittiin, tyhjalla

sa (késkyt koodattuina). Tiedoston pééttyminen merkitddn kolme-
na nollatavuna.
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683 lohkoa, joista 644 on vapaasti kaytettavissa. Kukin lohko tarkoittaa yht
uralla olevaa sektoria.

Levy jaetaan uriin, jotka ovat levyn kanssa samankeskei
uraa. Ensimmainen ura on levyn ulkoreunalla ja ura 35 on sisimpan:
tu varten. L 4 kayttaa tarvittavan m:

Levylls on 35
Ura 18 on varat-
4n sisimpia uria.

Jokainen ura jaetaan edelleen sektoreihin. Koska uloimmilla urilla on enemman tilaa,
niissa on enemmén sektoreita kuin sisemmilld urilla. Uloimmilla urilla on 21 sektoria
ja keskimm: 4 urilla on 17. Seuraavasta taulukosta nakyy kullakin uralla olevien sek-
toreiden m:

TAULUKKO 6.1: Urien lohkorakenne

URAN NUMERO SEKTORIEN NUMEROT SEKTORIEN MAARA

0—20 21 £
018 19 3
0—17 18 e
0—16 17

Levynkayttojariestelméssa olevien késkyjen avulla voidaan mille tahansa levyn uralle
kirjoittaa tietoa tai lukea jokaiselta uralta ja sektorilta sielld olevaa tietoa. Lisdksi voi-
daan tarkistaa, mitka lohkot (uvat ja sektorit) ovat vapaina sekd merkitd kéytetyt urat.

Namé komennot I 15). Ne kertovat levyase-
malle, mité tiedoille on tehtéva. Tiedot luetaan avatun kanavan kautta.

Tietokanavan avaaminen hajatietojen lukua varten

Kun jen kanssa, on avattava kaksi kanavaa:
toinen komentoja, toinen tietoja varten. Komenlokanava avataan kanavalle 15. Haja-
hakua varten avataan tietokanava antamalla tiedoston nimeksi ristikkomerkki (#).
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OPEN-KOMENNON MUOTO AVATTAESSA KANAVA HAJAHAKUA VARTEN:
OPEN tiedostoNo, laiteNo, kanavaNo, " #

tai:
OPEN tiedostoNo, laiteNo, kanavaNo, " # puskuriNo™

ESIMERKKEJA TIETOKANAVAN AVAAMISESTA HAJAHAKUA VARTEN:
OPEN 5,85, #" PUSKURIN NUMEROLLA EI VALIA

OPEN AB,C,” UVALITSE PUSKURI No 2

BLOCK-READ
BLOCK-READ -KOMENNON MUOTO:

PRINT # tiedostoNo,"BLOCK-READ: "kanava;levy-yksikkd;ura;lohko
tai Iyhennettyna:
PRINT# ti

BR

Télla komennolla siirretédén tietolohko levylta valitulle kanavalle. Tieto voidaan mys-
hemmin lukea INPUT #- ja GET #-komennoilla.

ESIMERKKIOHJELMA, JOKA LUKEE URAN 18 LOHKOSSA 2 OLEVAT TIEDOT
(ja tallentaa sis&llén B$:iin):

KANAVANo

10 OPEN 15 B 15 LEVY-YKSIKKO

20 OPEN 5, #"

30 PRINT # 15 "B R:" 5;0;18;2 4————————SEKTORI

40 B$= =LOHKO
50 FOR L 0 TO 255 URA

60 GET

70 IF ST 0 THEN B$=B$ +A$: NEXT L

80 PRINT "VALMIS” KOKOAA TAVUISTA

90 CLOSE 5:CLOSE 15 LOHKON

BLOCK-WRITE

BLOCK-WRITE -komento on BLOCK-READ -komennon vastakohta. Ensin puskuriin
on kirjoitettava tieto, sen jélkeen puskurin sisélté kirjoitetaan levyn oikeaan paikkaan.
BLOCK-WRITE -KOMENNON MUOTO:

tiedostoNo, "BLOCK-WRITE:" kanavaiyksikk;uraiiohko

B v

Kun tieto tallennetaan puskuriin, DOS:n osoitin lukee, montako merkkia siella on.
BLOCK-WRITE -komennolla tama osoitin tallentuu levylle. Siksi yll4 olevan ohjelman
rivilla 70 tarkistetaan ST (tlamuuttuja). ST saa nollasta poikkeavan arvon, jos yritat
lukea EOF-merkin jélkeen olevaa lohkoa.
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ESIMERKKIOHJELMA, JOKA KIRJOITTAA TIETOA URAN 1 SEKTORIIN 1:

10 OPEN 158,15

20 OPEN 585, "#"
30 FOR I=1TO 40

40 PRINT# 5,"TESTI”
50

60 PRINTII 15,”B-W."'5;
70 CLOSES5:CLOSE15

BLOCK-ALLOCATE

Jos halutaan varmlslaa ettad |o\mxi
lohkoja
{eiaksi: i tlodot ovet lsigl Kunlohokartia on paiwiety: hejeiedosto toimlkun
nolla — ellei levylle anneta VALIDATE-komentoa (kts. kappale 3).

~on vapaita
vas-

BLOCK-ALLOCATE -KOMENNON MUOTO:

PRINT # tiedostoNo,"BLOCK-ALLOCATE:" levy-yksikks;ura;lohko
tai lyhyemmin:
PRINT# ti B-A" 5;

Kuinka saadaan selville, mitké lohkot ovat vapaana? Jos yritat tallentaa kaytossé ole-
vaan lohkoon, DOS antaa virheilmoituksen 65, NO BLOCK ja vaihtaa ura- ja lohkonu-
meroksi seuraavan vapaan lohkon ura- ja sektorinumeron. TAmén vuoksi kannattaa ai-
na yritté varata lohko ennen tiedon tallentamista. Jos lohko on varattu, varaa seuraa-
va vapaa lohko. Voit lukea sen suoraan virhekanavalta.

ESIMERKKI LOHKON VARAUKSESTA:
10 OPEN 158 15

20 OPEN 5, Wi LEVY-YKSIKKO
30 FFHNT# 5 ”TIEDOT"

40 :S= = - —'URA

50 PFHNT% 15”BA"OUS

60 INPUT# 15,A,B$,C,D SEKTORI

70 IF A=65THEN U S§=D: GOTO 50

80 PRINT # 15,"B-W:"5,0;U;

90 CLOSE 5: CLOSE 15

BLOCK-FREE

BLOCK-FREE -komento on BLOCK-/ ALLDCATE -komennon vastakohta. Télla késkylla

varattu, mutta kéynyt lohko muuhun kayttosn. Tamé ko-
mento ei toimi aivan samalla tavalla kuin SCRATCH -komento tiedostojen yhteydessa,
koska levylté ei poisteta tietoa talld komennolla. BLOCK-FREE poistaa vain yhden mer-
kinnan — téssé tapauksessa lohkokartasta.
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BLOCK-FREE -KOMENNON MUOTO:
PRINT # tiedostoNo,”"BLOCK-FREE:" levy-yksikké;ura;lohko

tai lyhyemmin:
PRINT #

HAJATIEDOSTOT

,"B-F” levy:

Hajatiedostojen kaytto
Tahan saakka ainoa hajatiedostojen yhteydessa esillé ollut ongelma on se, etta levyn

Keiytettyja lohkoja ei voida irjata yl6s. Lohkokartalle ei kuitenkaan voida merk

lohkoa

Kaytetyksi jonkin toisen lohkon avulla. Lohkokartalle ei mydskéan voida merkit, onko
lohkossa hajatiedosto, ohjelman osa vai perakkais- tai suhteellinen tiedosto.

Kéytetyista lohkoista pidetéén yleensé kirjaa kuhunkin hajatiedostoon litettavén perak-

Kiistiedoston avulla. Tahan tiedostoon merkitaan luettelo tietueista, urista ja lohkojen

paikoista. Talla menetelmalla on jokaista hajatiedostoa vanen avattava kolme kanavaa

ksi

Vi
Témén vuoksi téyle(ai'in kaksi puskuria samaan aikaan.

ja yksi v

Esimerkkiohjelma, joka kirjoittaa 10 hajatietuetta perékkéistiedoston avulla:

10

OPEN 15 B 15

OPEN 5, o

OPEN 4 S 4 "(!l 0:AVAIN,S,W"
As="TIET!

FOR R= I TO 10

PRINT # 5,A$+",";R

U=1:8=1 -
PRINT # 15,”B-A:"0;U;S
INPUT # 15,A,B$,C,D

D: GOTO 100

PRINT} 4/ U: PnlNT«'A s

CLOSE 4: CLOSE 5: CLOSE 15

joka lukee 10

OPEN 15 S 15

OPEN 5, "

OPEN 4, 8 4 ”AVAIN SR”
FOR R=1 T 10

INPUT # 4,

PRINT # 15, "B R:"5,0,U;S
INPUT # 5,A$,X

IF A$<>”TIETUE” OR )(<> R THEN STOP

PRINT # 15,"B-F:"0;
NEXT R

CLOSE 4: CLOSE 5
PRINT # 15,"S0:AVAIN"
CLOSE 15
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avulla:

Seuraava ura
ja sektori

Tiedon
tarkistus
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BUFFER-POINTER

Puskurin osoittimella (Buffer Pointer) merkita&n, mihin edellinen tieto on tallennettu. Se
ilmoittaa myds, mihin seuraava tieto tallennetaan. Lohkossa olevat yksittéiset tavut voi-
daan hakea halutussa ja puskurin paikkaa. Téalla
tavalla lohko voidaan jakaa edelleen tietueisiin.

Ottakaamme esimerkiksi postituslista: Jos tietojen (nimen, osoitteen, jne.) tarvitsema
merkkimééra on korkeintaan 64 merkkid, voimme jakaa kunkin lohkon 4 tietueeseen
Kun tieddmme kyseisen uran ja sektorin, voimme etsid yksittdisessa tietueessa olevan
tiedon.

BUFFER-POINTER -KOMENNON MUOTO:

PRINT# tiedostoNo, "BUFFER-POINTER:"” kanava,sijainti
tai lyhyemmin:
PRINT # tiedostoNo, "B-P:"" kanava,sijainti

ESIMERKKI, JOSSA OSOITIN ASETETAAN PUSKURIN 64:NTEEN MERKKIIN:
PRINT # tiedostoNo,”B-P:"'5,64

Seuraavat on esimerkkiohjelmat kirjoittavat ja lukevat hajatiedostoja, joissa lohkot on
jaettu edelleen tietueisiin

Esimerkkiohjelma, joka kirjoittaa 10 hajalohkoa ja kuhunkin 4 tietuetta:

10 OPEN 158, 15

20 OPEN 585"

30 OPEN 484”51 AVAINSW”
40  As="TI

50 FOR Rfi TO 10

60 FORL=1
70 PRINT# 15 ”B P "55(L-1)"64 + 1 Sijoitus paikkaan 1,
80 PRINT# 58", 65, 129 ja 193.

90 NEXTL
100 U=1:S=
110 PRINT # 15,"B-A:"0;U;S
120 INPUT # 15,A,B$,C,D
130 IF A = 65 THEN U=C: S=D: GOTO 110
140 PRINT # 15,"B-W:"5,0,U;S
150 PRINT # 4,U","S

160 NEXT R

170 CLOSE4: CLOSES: CLOSE15

Etsitaan vapaa
ura ja sektori

Esimerkkiohjelma, joka lukee takaisin 10 hajalohkoa, joissa kussakin on 4 tietuetta:

10 OPEN 158,15

20 OPEN 585"#"

30 OPEN 484 "AVAIN,SR,”
40 FOR R=1 0

50 INPUT# 4U

60 PRINT# 15,"B-R:"5,0,U;S
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70 FORL=1TO 4

80 PRINT# 15,"B-P:"5/(L-1)"64+1

90 INPUT# 5A$X

100 IF AS< >"TIETUE” OR X< L THEN PRINT As,X: STOP
PRINT A$ X

120 NEXT L
NEXT R
140 CLOSE4: CLOSES: CLOSE15

USER1 ja USER2

USER-kaskyt (= Kayttajan késkyt) on suunniteltu konekielisté ohjelmointia varten (kat-
so liséé seuraavasta kappaleesta). USER1 ja USER2 ovat BLOCK-READ- ja BLOCK-
WRITE -komentojen erikoismuotoja. Néissa kéiskyissé on yksi térked ero: USER1:n ja
USER2:n suhtautuminen puskurin osoitimeen.

BLOCK-READ -komento Iukee lohkoa vain puskurin osoittimen ilmoittamaan lohkon
paattymismerkkiin saakka. USER1 -komento toimii kuten BLOCK-READ, mutta pakot-
taa osoittimen paikkaan 255 ja lukee kaikki lohkoon kirjoitetut tiedot.
USER1-KOMENNON MUOTO:

PRINT # ,"U1:" kanava,levy-yksikké,ura,lohko

PRINT # tiedostoNo,”UA:" kanava,levy-yksikk,ura,lohko
Témé komento toimii téysin samoin seké U1- ettd UA-muodossa.

BLOCK-WRITE -komento kirjoittaa puskurissa olevat tiedot levyn lohkoon, joka maé-
raytyy puskurin osoittimen mukaan. USER2 -komento kirjoittaa puskurissa olevan tie-
don lohkoon muuttamatta lohkossa olevan puskurin osoittimen arvoa. Tama kasky on
hyddyllinen, jos lohko halutaan lukea BLOCK-READ -komennolla sen jélkeen, kun se
on péivitetty BUFFER-POINTER- ja PRINT #-komentojen avulla. Paivitetty tieto tallen
netaan takaisin levylle USER2-komennolla.

USER2-KOMENNON MUOTO:
PRINT # tiedostoNo,”U2:" kanava,levy-yksikk,ura,lohko
PRINT # tiedostoNo,"UB:" kanava,levy-yksikké,ura,lohko

Téman kéytosta on liitteessé C.
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7. SUHTEELLISET TIEDOSTOT

Suhtesllisen tiedoston avulla voidaan leyltd etsid vaivattomasti halutut tiedot. Sen
avulla tietojen kasittely on mukavaa, koska tiedostot voidaan jakaa tietueisiin ja tietueet
edelleen kenttiin

DOS huolehtii urista ja sektoreista ja salli jopa tietueiden jatkumisen lohkosta toiseen.
T4mé on mahdollista, koska DOS perustaa sivusektoreita, sarjan osoittimia kunkin tie-
tueen alkamista varten. Kukin sivusektori voi osoittaa jopa 120 fietueeseen ja tiedostos-
sa voi olla 6 sivusektoria. Tiedosto voi sisaltad 720 tietuetta ja kussakin tietueessa voi
olla 254 merkkia, joten tiedosto voi olla kokonaisen levyn kokoinen.

Suhteellisen tiedoston perustaminen

tiedosto OPEN Tiedostoa ei voida korvata
uudella samannimisell3 tiedostolla (@ -merkin avulla). Tiedostoa voidaan laajentaa,
lukea ja siihen voidaan kirjoittaa lisaa tietoja.

SUHTEELLISEN TIEDOSTON PERUSTAMISKASKYN MUOTO:
OPENtiedostoNo,laiteNo,kanavaNo, "nimi,L,” + CHRS|tietuepituus)

ESIMERKKEJA SUHTEELLISEN TIEDOSTON PERUSTAMISESTA:
OPEN 2,8,2,"TIEDOSTO,L,” + CHR$(100)

OPEN F,8F,A$+"L"+ CHHS(QJo?\Tie(ueen Pituus
OPEN A,B,C,"TESTI,L,” + CHR$(33)
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TAULUKKO 7.1 Suhteellisen tiedoston rakenne SIOITUS-KOMENNON (POSITION) MUOTO:
[ TetoLorko i TRINT#tiedNo,"PCH O)CHRs(ti )
TAWU | MAARITELMA PRINT # tiedNo, "P"C O)CH )
Seuraavan tietolohkon ura ja sektori CHR${sijainti)
2256 254 tavua tietoa. Tyhjien tietueiden ensimmaisess tavussa on ESIMERKKEJA SIJOITUS-KOMENNOSTA:
FF ja muissa tavuissa on 00 (kaikki binadrimuodossa). Osittain KanevaNe
ke kayletyt tietueet taytetéan noliila (00). PRINT #15,"P" CHRS(2) CHRS(1) CHRS(0)
SIVUSEKTORILOHKO A—— ) lietueNo
e — - =1 PRINT #15,”P" CHR$(KA) CHRS(T 1) CHRs(T2) Sijainti
TAVU MAARITELMA { tietueessa
o1 i ura ja sekior, ) PRINT #15,"P" CHRS$(4)CHRS(T1)CHRS(T2)CHRS(S)
5 i 5 Tietueen numeroon tarvitaan kaksitavuinen luku, koska yhteen tavuun voidaan kirjoit-
SR AN (05 taa vain 256 lukua ja tiedostoon voidaan kirjoittaa yli 700 tietuetta. TietueNo LO on
3 Tietueen pituus. osoitteen vahemman merkitsevé tavu ja tietueNo HI on osoitteen enemman merkitseva
R = v 5 tavu. Tastd lasketaan varsinainen tietueen numero kaavalla:
45 Ensimmaisen sivusektorin (No. 0:n) ura ja sektori. TIETUENo = TIETUENo HI * 256 + TIETUENo LO.
67 Toisen sivusektorin (No. 1:n) ura ja sektori. ol ettd post on alla olevan taulukon mukaiset 7 ietuetta.
89 Kolmannen sivusektorin (No. 2:n) ura ja sektori. KENTAN NIMI PITUUS  KENTAN NIMI PITUUS
10,11 Neljannen sivusektorin (No. 3:n) ura ja sektori. Etunimi 10 Laani 2
= : 5 3 Sukunimi 15 Sotu-koodi 11
12,13 Viidennen sivusektorin (No. 4:n) ura ja sektori. Osoiiovii 20 Puhelin 10
14,15 Kuudennen sivusektorin (No. 5:n) ura ja sektori. Osoiterivi2 20 T R e i
c- el Cesn (Mo o) ira el do Kaupunki 12 YHTEENSA 100
16-256 120 ti urat ja sektorit.

Kun OPEN -komento annetaan, levynkayttjérjestelma tarkistaa ensin, onko tiedosto
perustettu aiemmin. Mitaén ei tapahdu, jos nain on. Vanhan suhteellisen tiedoston voi
poistaa vain SCRATCH-komennolla (kts. lukud). Vanhaa ei voida korvata [J(] -raken-
teen avulla.

Suhteellisten tiedostojen kaytto
Aiemmin tiedoston on

AIEMMIN PERUSTETUN SUHTEELLISEN TIEDOSTON AVAAMISKASKY:
OPEN tiedostoNo,laiteNo, kanavaNo, "nimi’*

Témé komento kertoo DOS:lle, etté kysymyksessa on suhteellinen tiedosto. Seka tilla
etté I tulla ka: voidaan tiedostoa seké lukea

etta kirjoittaa.
Kun luet tai kirjoitat tietoja, on osoitin sijoitettava oikeaan tietueen paikkaan ennen
kuin teet mitén.
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Tietueen pituus lasketaan nain. Kuhunkin kentta&n kannattaa varata yksi ylimaéréinen
merkki. Muuten INPUT # -komento lukee paljon pidempié tiedoston osia kuin tarvitaan,
kuten perékkéistiedostoistakin. Perustamme siis 108 merkin pituisen tietueen. Numero
1 edustaa tahan saakka suurinta perustettua tietuenumeroa. Alla oleva ohjelma suorit-
taa tdhan mennessé esitetyt tehtavat.

10  OPEN 18,15 e dt
20  OPEN 2,8,30:POSTILISTALL,” + CHR$(108)

30 GOSUB 9

40 PRINT # 1,”P"CHR$(3)CHRS(1)CHRS(0)CHRS(1)

50 GOSUB 900

60 IF A=50 THEN PRINT # 2,1:GOTO 40
70 INPUT# 2X
300

oP
900 INPUT# 1,A,B$,C,D

910 IF (A=50) OR (A < 20) THEN RETURN

920 PRINT A;BS;C;D:STOP: RETURN

Ohjelman rivilld 60 tarkistettu virhenumero 50 on RECORD NOT PRESENT (tetuetta
i ole saatavilla) -virhe. Tamé merkitsee, etta tietuetta i ole perustettu, Tallainen vithe-

tilanne on otettava ohjelmassa huomioon.
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Tahén saakka suorittamamme toimenpiteet perustavat tiedoston ja ensimmisen tie-
tueen, mutteivét kirjoita sinne tietoja. Alla oleva ohjelma on edellisen ohjelman laajen-
nettu versio. TAmén ohjelman avulla voidaan tysskennelld postituslistojen kanssa. Tie-
tueet on koodattu numeroilla.

POSTITUSLISTAN LUKU- JA KIRJOITUSOHJELMA:
5 A(I)-IZA{Z)-!SA(B) 20:A(4) = 19:A(5) = 12:A(6) = 3:A(7) = 11:A() = 10
10  OPEN1,8,15:0PE »0:POSTILISTA,L,” + CHRS(108):GOSUBS00
20 PRINT# 1,"P"CHRS@CHRS1)ICHRS(O)CHRS(1)INPUT # 2.X 7/«
30 PRINT’LUKU, KIRJOITUS VAl PAATTAMINEN":INPUTJS
35  IFJ$="P"THENCLOSE2:CLOSET:END
40 IFJ$ ="K'THEN200
50 INPUT"TIETUE N:O
60 IFR< 2THEN30
70 R1=R:R2=0:IFR1) 256 THENR2 = INT(R1/256)
75 R1=R1-256"R2
80 RESTORE:DATA 1,ETUNIMI12, SUKUNIMI 28,0SOITE1,49,0SOITE2,70
90 DATA KAUPUNKI 82,LAANI86,SOTU,98,PUH.
100 FORL=1TO8:READA AS:PRINT#1, "P”CHRs(S)OHRs(Fﬂ)CHHS(RZJCHRS(A)
105 GOSUB90O
110 ONA/SOGOTOSO:INPUT #2,25:PRINTAS,Z$:NEXT-GOTO50
200 PRINT:INPUT"TIETUE N:O";R:IFR { 00RR > 5000THEN200
210 IFR¢ 2THEN30
215 IFR > XTHENR =X+ 1PRINT:PRINT TIETUE N:0"R
2= 0:IFR1 > 256 THENR2 = INT(R1/256)
*R2

.
©

:R:IFR ¢ 00RR > XTHEN50

230 HESTORE FORL = 1TO8:READA A$

235 PRINT #1,"P"CHRS$(3)CHR$(R1)CHRS(R2)CHRS(A)

240 PHINTASINPUTZS(FLEN(ZS))A{ THENZs LEFTS(ZS,A(L)
245 PRINT #2,Z$:NEXT:IFX { RTHENX

247 PRINT#1 "F"CHRtlS)CHRs(\)CHRs(O)CHR$(1)

250 PRINT # * X:GOTO200

900 INPUT#1A,85,C,D:IFA { 20THENRETURN

910 IFA<D 50THENPRINTA;BS$;C;D:STOP:RETURN

920 IFJ$="L"THENPRINTB$:RETURN

Tamé ohjelma etsil tietueen sen numeron perusteella. Tama ohjelma ei kirjoita EOF:n
jalkeen. Jos néin yritetéidn tehda, ohjelma pakottaa kyttéjan kirjoittamaan tiedot seu-
raavaan Ohjelman versio etsisi tie-
tueita edustavien “avainten” avulla. Jos haluat esimerkiksi etsia tietueen nimen perus-
teella tai tulostaa tunnukset SOTU-koodin mukaan, tarvitaan erillinen lista, josta saa-
daan avainkoodit ja vastaavat tietuenumerot. Tama voitaisiin tallentaa perékkaistiedos-
toon.

Tybskenneltdessa sellaisten tiedostojen kanssa, joiden tiedetain kasvavan suuriksi,
kannattaa perustaa tiedosto, jonka kapasiteetti riittaa tulevaan tarpeeseen. Toisin sa-
noen: Jos perustat tiedoston, jonka oletat tulevan 1000 tietueen pituiseksi, anna tietue-
numeroksi 1000 perustaessasi tiedostoa. TAllA tavalla DOS perustaa valitiedostoja, jot-
ka tekevat mydhemman kéyton paljon nopeammaksi.
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ESIMERKKI SUUREN TIEDOSTON PERUSTAMISESTA:
OPEN 15,8,15:0PEN2,8,2,"REL L,” + CHR$(60)
PRINT# 1P CHRS2ICHRSOICHRS(ICHRS(1)
PRINT # 2 Tietue
CLOSE 2 CLOSEY 1558 N i 1024
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8. LEVYOHJAIMEN OHJELMOINTI

Todella hyvét ohjelmoijat voivat suunnitella rutiineja, jotka sijaitsevat ja toimivat levy-
ohjaimessa. Levylta tulevat DOS-rutiinit voidaan myds liséta ohjelmaan. Rutiinit lisa-
tadn samaan tyyliin kuin DOS tukiohjelma lisataén tietokoneen muistiin.

BLOCK-EXECUTE

Tama komento lataa levylta konekielisen rutiinin ja suorittaa sitd kunnes saavuttaa
RTS (ReTurn from Subroutine) komennon.

BLOCK-EXECUTE -KOMENNON MUOTO:

PRINT # tiedostoNo, "BLOCK-EXECUTE:"kanava,yksikké,ura,lohko
tai lyhyemmin:
PRINT # tiedostoNo, "B-E:"kanava,levy-yksikké,ura,lohko

MEMORY-READ

Levyasemassa on 16 kt ROM- ja 2kt RAM-muistia. Néihin tai DOS:n perustamiin pus-
kureihin paastéén suoraan MEMORY -komennoilla. MEMORY-READ-kaskylla voidaan
valita virhekanavan kautta luettava tavu.

MEMORY READ-KOMENNON MUOTO:

PRINT# tiedostoNo,"M-R:"CHRS(osoitteen vahemm. merk. tavu)
CHR$(enemman merk. tavu) (ei Iyhenteitd)

Tavu voidaan lukea tietokoneen muistiin GET # -komennolla kanavalta 15.
Jos virhekanavalle annetaan INPUT# -komento, on vastaus jarjeton. INPUT #

-komento voidaan peruuttaa milld hyvinsi muulla levykomennolla (MEMORY-
komentoja lukuunottamatta).

OHJELMA, JOKA LUKEE LEVYOHJAIMEN MUISTIA:
10 OPEN15,
20 INPUT"ANNA PAIKKA”;A

30 Al=INT(A/256)A2= A-A1*256
40  PRINT #15, MR "CHRAZICHRSAT)

50 FOR L= !

60 GET# 1

70 FHINT ASC(A& +CHRS$(0));
80

) INPUT”HALUATKO JATKAA":AS
100 IF LEFT(AS,1)="K" THEN 50
110 GOTO 20
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MEMORY-WRITE
MEMORY-WRITE -komennolla voidaan levyohjaimen muistiin irjoittaa 34 tavua kerral-
la. T&té koodia voidaan 'ajaa’ MEMORY-EXECUTE- ja USER -komennoilla.
MEMORY-WRITE -KOMENNON MUOTO:

PRINT # tiedostoNo,"M-W:"CHR(osoitteen LO-tavu)

CHR(osoitteen Hi-tavu)merkkien lkm; datatavu
OHJELMA, JOKA KIRJOITTAA LEVYLLE RTS:N:

10 OPEN 15,8,15,”M-W:"CHRS(0)CHRS(5);1:CHRS(96)

20 PRINT# 15, "M-E:"CHR$(0)CHRS(19:REM HYPPAA TAVUUN JA PALAA
TAKAISIN

30 CLOSE 15

MEMORY EXECUTE
Miké tahansa DOS-muistissa (RAM:ssa tai ROM:ssa) oleva rutiini voidaan suorittaa
MEMORY-EXECUTE -komennolla.
MEMORY-EXECUTE -KOMENNON MUOTO:
PRINT #tied.No,”M-E:"CHR$(osoitteen LO-tavu)CHR(os:n HI-tavu)
Esimerkki on edellisen ohjelman rivilla 20.
USER-komennot

Kappaleessa 6 esitettyjen USER1- ja USER2-komentojen seké kappaleessa 2 esitetty-
jen Ul + ja Ul- komentojen liséksi on USER-komentoja, joilla voidaan suorittaa hyppyja
levyaseman RAM-muistissa.

USER-KOMENTO TOIMINTA

U1 tai UA BLOCK-READ puskurin osoitinta siirtdmatta.
U2 tai UB BLOCK-WRITE puskurin osoitinta siirtdmétta.
U3 tai UC Hyppy paikkaan $0500

U4 tai UD Hyppy paikkaan $0503

US tai UE Hyppy paikkaan $0506

US tai UF Hyppy paikkaan $0509

U7 tai UG Hyppy paikkaan $050C

U8 tai UH Hyppy paikkaan $050F

U9 tai Ui Hyppy paikkaan $FFFA

U; tai UJ Kaynnistysvektori

Ui+ Commodore-64:n nopeus

Ul VIC-20:n nopeus

Lataamalla nama paikat johonkin toiseen hyppykaskyyn, kuten JMP $0520, voit hel-

st idempid levy rutiineja
t6isen taulukon avulla — jopa BASIC-ohjelmiin!

VIC-1541 Kalvolevyasema LEVYOHJAIMEN OHJELMOINT!

ESIMERKKEJA USER -KOMENNOISTA:

PRINT# 15,”U3"
PRINT# 15,"U" + CHR$(50 + Q)
PRINT# 15,”UI"
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9. LEVYASEMAN LAITENUMERON
VAIHTAMINEN

Ohjelmallinen menetelmé

Levyasema valitsee sen mukaan nu-
meron RAM-muistin maarattyyn pa4kkaan Koska opevaano on ohjelmarutiini, on vanha
numero helppo korvata uudella.

LAITENUMERON VAIHTAMISKOMENTO:
PRINT # tiedostoNo,”M-W:"” CHR$(119) CHR$(0) CHRs$(2)
CHR$(osoite + 32) CHR$(0soite + 64)

ESIMERKKI LAITENUMERON VAIHTAMISESTA:

PRINT# 15,”"M-W:”” CHR$(119) CHR$(0) CHR$(2) CHR$(9 + 32) CHR$(9 + 64)
PRINT# Q,”M-W:"” CHRs$(119) CHR$(0) CHRS$(2) CHR$(R + 32) CHRS$(R + 64)

Jos kaytat useampaa kuin yhta asemaa, kannattaa aseman numero vaihtaa piirilevylle
(kts. alia). Se on helppoa. Kytke asemat yksi kerrallaan ja tee tarvittava numeron muu-
tos. Néin kéytossé ei tule hankaluuksia.
Laitteistomenetelma
Jos kéytat useita levyasemia ymaxkaa kannattaa aseman numero vaihtaa pysyvésti.
Tarvitset vain tahtimeisselin ja puukon.
LAITENUMERON VAIHTAMINEN LAITTEISTOON:

1.0

ita levyasemasta kaikki kaapelit, mycs virtakaapeli.
/déll

Kaanna asema varovasti oikein pain ja poista kotelon yldosa.
Etsi hyppyjohtimet.*)

Leikkaa joko johdin 1 tai 2 tai molemmat johtimet.

Laita kansi ja nelja ruuvia takaisin.

Kytke kaapelit takaisin.

Kun hyppyjohdin katkaistaan, sen numero lisatazn laitenumeroon (8). Siis: hyppyjohdin
1 lis&d luvun 1, hyppyjohdin 2 lis& luvun 2. Jos kumpikin ovat ehyita, on laitenumero
8; jos 1 on poikki, on laitenumero 9; jos 2 on poikki, on laitenumero 10; jos molemmat
ovat poikki, on laitenumero 11.

*) Hyppyjohdin on piirilevyssa oleva @) -kuvio. Katso levyasemaa edestépéin. Jos
hyppyjohtimet I8ytyvat piirilevyn vasemmalta laidalta hieman puolivalin takaa, ne
on numeroitu. Jos hyppyjohtimet ovat plmlevyn vasemmasta etukulmasta mitat-
taessa 4 cm taakse- ja 6 cm ldhempa-
né olevan hyppyjohtimen numero 1.

ONON AN
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LIITE A:

Yhtenveto levykomennoista
Yleinen muoto: PRINT # tiedostoNo, komento

KOMENTO MUoTO

NEW "NO:nimi,id" (levyn formatoimiskéisky)
COPY "'CO:uusi tiedosto = O:alkuperdinen tiedosto”
RENAME "RO:uusi nimi=0:vanha nimi”"

SCRATCH "S0:tiedoston nimi"” (tiedoston poistaminen)
INITIALIZE “I” (alustus)

VALIDATE "V (tiedostojen poistaminen)

DUPLICATE ei toimi yhden levyn asemissa
BLOCK-READ "B-R:"kanava;asemaura;lohko
BLOCK-WRITE "B-W:"kanava;asema;ura;lohko
BLOCK-ALLOCATE  "B-A:"asema;uralohko

BLOCK-FREE "B-F:"asema;ura;lohko
BUFFER-POINTER ""B-P:"’kanava;paikka

USER1 ja USER2  "Un:"kanava;asema;uraslohl
POSITION Hp CHRs(kanava) CHRs(uemeLO)cHHs(ne«ueHl)

CHR&(pal
BLOCK-EXECUTE "B-E: kanava asema;ura;lohko
MEMORY-READ "M-R:” CHR$(0s.LO) CHR$(os.HI

)
MEMORY-WRITE ”M W "CHH&(OS LO) CHR$(0s.HI) CHR$(merkkien Ikm.)

dot”
MEMORY-EXECUTE ”M E ”CHRS(os LO) CHR$(os.HI)
USER -komennot
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LITE B

Y CBM

0 OK el vlrheﬂa

i) ole virhetilanne.
2-19 Kayn cm , néitd ei pitdisi esiintya.
20  Lohkon otsikkoa ei I6ydy levylta.

21 Tahdistusmerkkia ei Ioydy.

22 Tietolohkoa ei I6ydy.

23 Tietojen tarkistussumma virheellinen.
24 Tavun dekoodausvirhe.

25  Tallennuksen tarkistus -virhe.

26 On yritetty tallentaa kirjoitussuojatulle levylle.
27  Otsikon tarkistussumma virheellinen.
28  Tieto jatkuu seuraavaan lohkoon.

29  Epésopiva levyn tunniste.

30  VYleisrakenne virheellinen.

31 Viallinen komento.

32 Liian pitka rivi.

33 Sopimaton tiedoston nimi.

34  Ei ole annettu tiedostoa.

39  Komentotiedostoa ei I6ytydy.

50 Tietuetta ei ole.

51 Tietueen tila ylitetty.

52 Tiedosto liian suuri.

60  Tiedosto avattu kirjoitusta varten.

61  Tiedostoa ei ole avattu.

62  Tiedostoa ei 1dydy.

63 Tiedosto on jo olemassa.

64 Tiedostotyyppi epésopiva.

65  Lohko varattu.

66 Sopimaton ura tai sektori

67  Sopimaton systeemiura tai -sektori.

70  Kanava varattu.

71 Hakemistovirhe.

72 Levy tai hakemisto taynna.

73  Virran tai DOS itettédessé tallentaa.
74  Levyasema ei ole valmis. (vain 8050:lle)
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DOS-VIRHEILMOITUKSET

HUOM: Numeroa 20 pienemmét virheilmoitukset voidaan jéttd& huomiotta numeroa

20:

21

23:

24

ar.

29:

1 lukuunottamatta. limoitus 1 kertoo, montako tiedostoa on poistettu
SCRATCH-késkyll&.

READ ERROR (Lohkon otsikkoa e I6ydy)
Levyohjain ei 16yd& halutun tietolohkon otsikkoa, koska sektorinumero on
virheellinen tai otsikko on tuhoutunut.

READ ERROR (Tahdistusmerkkia ei 16ydy)
Levyohjain ei I5yda tahdistusmerkkid halutulta uralta. Syyné on luku/kirjoi-
tuspéén kohdistusvirhe, levy puuttuu, on laitettu huonosti asemaan, tai on
formatoimaton. Témé virheilmoitus voi aiheutua myds laitteistoviasta.

READ ERROR (Tietolohkoa ei ole)

Levyohjainta on pyydetty lukemaan tai tutkimaan tietolohkoa, johon ei ole

tallennettu tietoja kunnolla. Téma virheilmoitus esiintyy BLOCK-késkyjen
ja johtuu i ura- ja/tai

READ ERROR (Tietolohkon tarkistussumma virheellinen)

Téamé virheilmoitus kertoo, ettd yhdessa tai useammassa tietotavussa on

virhe. Tieto on luettu DOS:n muistiin, mutta tiedon tarkistussumma on vir-

heellinen. limoitus voi myéskin johtua huonosta maadoituksesta.

READ ERROR (Tavun dekuudausvlme)

Tieto tai otsikko on luettu DOS: tiin, mutta laitteistovirhe aiheutuu tie-

totavun virheellisesta bittiyhdistelmasté. limoitus voi mybskin johtua huo-

nosta maadoituksesta.

WRITE ERROR (Tallennuksen tarkistusvirhe)

Tama ilmoitus annetaan, kun ohjain havaitsee eroja kirjoitetun tiedon ja

DOS:n muistissa olevan tiedon valilld.

WRITE PROTECT ON (Kirjoitussuoja paalld)

T&mé iimoitus johtuu silta, etté ohjaimella yriteta&n tallentaa tietolohko,

kun levyaseman kirjoitussuojakytkin on alhaalla. Yleensé syyni on se, ettd

tietoja on yritetty tallentaa kirjoitussuojatulle levylle.

READ ERROR (Otsikon tarkistussumma virheellinen)

Ohjain on havainnut virheen tietolohkon otsikossa. Lohkoa ei ole luettu

DOS:n muistiin. limoitus voi myds johtua huonosta maadoituksesta.

WRITE ERROR (Liian pitké tietolohko)

Ohjain yrittdd Iéy\ i jélkeen otsikosta

i ei loydy 4 ajassa, anne-

taan virheilmoitus. Vlrheclmm(us johtuu e levyn rakenteesta (tieto

jatkuu seuraavaan lohkoon) tai laitteistoviasta.

DISK ID MISMATCH (Levyn tunnus vlallmen)

Tamé ilmoitus annetaan, kun i toimintoja alus-

tamattomalle levylle. limoitus voi johtua myés Ievyn virheellisesta otsikosta.
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30:

31:

32:

33:

39:

50:

51:

52:

61:

DOS-VIRHEILMOITUKSET

SYNTAX ERROR (Yleisrakenne virheellinen)
DOS ei voi suorittaa knmen(okanavalle Iahe!enya kaskya Yleensé ilmoitus

johtuu tai merkkien véd-
TESiE By cofe Enin | COP Yok Vaemmela piloloNelvo1 ol Fakoi tio
dostonimes.

SYNTAX ERROR (Viallinen Kéisky)
DOS ei tunne késkya. Kasky on aloitettava ensimmaisestd merkin paikas-
ta.

SYNTAX ERROR (Liian pitké rivi)

Léhetetty késky on pidempi kuin 58 merkkia.

SYNTAX ERROR (Viallinen tiedoston nimi)

OPEN- tai SAVE-kaskyjen kanssa on kaytetty *-tai ?-merkkeja virheellises-
ti.

SYNTAX ERROR (Tiedosto puuttuu)

Tiedoston nimi jai késkysté pois tai DOS ei tunnista sita. Yieinen virhe:
Kaksoispiste (:) on jaényt pois.

SYNTAX ERROR (Viallinen késky)

Téma virhe voi johtua siita, ettd DOS ei tunnista komentokanavalle (sekun-
dariosoite 15) iahetettyd askya

RECORD NOT PRESENT (Tietue puuttuu)

INPUT #- tai GET # -komennoilla yritetédan lukea vnme isen ﬂe(ueen jélkeen
olevia levyn lohkoja. Tama ilmoitus voi joht
sa tiedostossa sijoitetaan tietue tiedoston
dostoa halutaan laajentaa lisdamalla sihen uusi tietue (PRINT # kaskylla)
virheilmoitusta ei tarvitse ottaa huomioon. INPUT #- tai GET # -kaskya ei
saa kayttaa tamén virheilmoituksen jalkeen ennen kuin tiedoston osoitti-
men arvo on muutettu.

OVERFLOW IN RECORD (Tietueen tila yitetty)

PRINT #-lause ylittad tietuerajan. Tieto katkaistaan. Koska tietueen keskey-
tysmerkiksi lhetet kirjoituspaan palautus luetaan tietueen pituuteen
mukaan, annetaan virheilmoitus, jos tietueen pituus + 1 ylittda tietu-
eelle varatun tilan.

FILE TOO LARGE (Tiedosto liian suuri)

Suhteellisen tiedoston tietueen paikka on niin suuri, etté levyn kapasiteetti
ylitetén.

WRITE FILE OPEN (Kirjoitustiedosto auki)

Tama ilmoitus annetaan, jos yritetdan avata kirjoitustiedosto, jota ei ole
suljettu.

FILE NOT OPEN (Tiedosto ei ol auk!J

Tamé ilmoitus syntyy, kun yritetaén kayttéa tiedostoa, jota ei ole avattu
DOS:issa. Joskus virheilmoitusta ei anneta, vaan viesti jatetédan vain huo-
mioimatta.

56

VIC-1541 Kalvolevyasema

62:

63:

7

72:

DOS-VIRHEILMOITUKSET
FILE NOT FOUND (Tiedostoa ei Ioydy)

Etsittya tiedostoa ei ole levylla.

FILE EXISTS (Tiedosto on jo olemassa)

Luodun tiedoston nimi on jo levylla.

FILE TYPE MISMATCH (Virheellinen tiedostotyyppi)

Ti i on eri kuin I olevan I tiedoston

tyyppi.

NO BLOCK (Lohko on jo varattu)

T&ma virheilmoitus esiintyy B-A -késkyn yhteydessé. Se kertoo, etta lohko,

jota yritettiin varata, on varattu jo aiemmin. Parametrit kertovat se

vapaan lohkon ura- ja sektorinumerot. Jos parametreina on nollat (0),

ki jaliempéna olevat lohkot ovat kaytSssa.

ILLEGAL TRACK AND SECTOR (V&éra ura ja sektori)

DOS on yrittéanyt hakea uraa tai sektoria, joka ei kuulu levyn rakentee-

seen. Tama ilmoitus voi johtua myds siité, ettd seuraavan lohkon lukemi-

nen ei onnistu.

ILLEGAL SYSTEM T OR S (Luvaton ura tai -sektori)

Tamé erikoisviesti johtuu vaarésta urasta tai sektorista.

NO CHANNEL (Kanavaa ei voida kayttas)

Ha'unu kanava tai kalkkl kanavat ovat kéytossa. Kerralla DOS:iin voidaan
kautta voi-

vata
daan avata kuusi uedos(oa
DIRECTORY ERROR (Hakemistovirhe)
Lohkokartta (BAM,) ja sisainen laskuri eivat vastaa toisiaan. BAMin tilanva-
raus ei toimi tai DOS:n muistista on Kirjoitettu jotain BAM:n padlle. Tamé
virhe korjataan levy Nain BAM muis-
tiin. Korlausmlmenprde saattaa vaikuttaa erdisiin sulkemattomiin tiedostoi-
hin.

DISK FULL (Levy on taynné)
Levyn kaikki lohkot on kéytetty, tai hakemistossa on 144 tiedostoa. Tamé
ilmoitus Iahetetazin, kun levylla on vield kaksi lohkoa, jotta kéytéssa oleva
tiedosto voidaan sulkea.

DOS MISMATCH (DOS-sekaannus) (73, CBM DOS V2.6 1541)

DOS 1 ja DOS 2 ovat valmiita lukemaan, mutteivat kirjoittamaan. Levyjé
voidaan lukea kummallakin DOS:lla, mutta toisella versiolla formatoidulle
levylle ei voida kirjoittaa toisen version avulla, koska rakenne on erilainen.
Tama virheil us saadaan aina kun yritetdén tallentaa véérin formatoidul-
le levylle. (Eréén apuohjelman avulla voidaan rakennetta vaihtaa.) Tamé
virheilmoitus voi esiintyd my®s virran kytkemisen yhteydessa.

DRIVE NOT READY (Asema ei ole valmis)
On yritetty lukea levya, vaikka asema on tyhja.
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LITE C

Esittelylevyn ohjelmia
1. HAKEMISTO (DIR)

4 OPEN2,8,15

5 PRINT"J":GOTO 10000

1@ OPEN1,8,0,"$0"

20 GETH1,A%,B$

30 GETH1,AS,BS

40 GETH1,A%,B$

50 C=0

60 IF A$C>"* THEN C=ASC(AS)

70 IF B$< THEN C=C+ASC (B$)*256

80 PRINT"@"MID$(STR$(C),2): TAB(3) 7 "M}

90 GET#1,B$:IF ST<>@ THEN 1000

188 IF B$<>CHR$(34) THEN 98

110 GET#1,B$:IF B$C>CHR$(34)>THEN PRINTBS; :GOTO110
120 GET#1,B$: IF B$=CHR$(32) THEN 120

138 PRINT TAB(18);:C$=""

149 C$=C$+BS:GETH#1,B$:IF BS(>"" THEN 148
150 PRINT"@"LEFTS$(CS,3)

F T$¢>"* THEN GOSUB 2000
THEN 30

1988 PRINT" LOHKOA VAPAANA*

1010 CLOSE1:GOTO 19009

2000 IF T$="@" THEN CLOSE!:END

2010 GET T$:IF T$="" THEN 2000

2020 RETURN

4222 REM LEVYKOMENTO

40810 C$="":PRINT">"}

4011 GETB$: IFB$="" THEN4@11

4912 PRINTBS; ! IF B$=CHR$(13) THEN 4020
4013 C$=C$+B$:GOTO 4011

4028 PRINTH2,C$

5000 PRINT"@"?

5010 GETH#2,A$:PRINTAS: : IF A${>CHR$(13)60TOS010
5020 PRINT"®'

10992 PRINT "D-HAKEMISTO"

19918 PRINT ">-LEVYKOMENTO"

19920 PRINT "@-LOPETUS"

s

uIme ¢
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10030
10100
10200
10300
10310
10320
10998

ume ¢

PRINT "S-LEVYN TILA"
GETAS: IFAS
IF A$="D"
IF A$="." OR A$=">" OR A$=">" THEN 4000
IF A%$="Q" THEN END

IF A$="S" THEN 5000

GOTO 10100

VIC-1541 Kalvolevyasema

umEC

2. LOHKOKARTAN NAYTTO (VIEW BAM)

100
105
110
120
130
140
150
160
170
180

REM VICIN JA 64:N LEVYN LOHKOKARTTA
OPEN15,8,15
PRINT#15, " 10
OPEN2,8,2,"#
Y$=
X =5
DEF FNS(Z) = 21(S-INT(S/8>%8) AND (SBCINT(S/8)))
PRINTH15,*U1:";2;0;18:0

PRINTH#15,"B-P";2; 1

PRINT"J"s

Y=a2:x 0SUB430
FORI1=@T020:PRINT:PRINT""RIGHTS(STRECI)+"
GETH2,AS$:GETH2  ASIGETHZ A%

TS=0

FORT=1T017:GOSUB4S@

Y=22:X=T+4:GOSUB430: GOSUBSA0: NEXT
FORI=1T02000: NEXT:PRINT "iJ"
Y=22:X=1:GOSUB43@

NUS="N/A N/A N/A N/A N/A":24=1

" 3> INEXT

FORI=0T020:PRINT:PRINT"[(M0"RIGHTS(STRSCI) +" *,3); NEXT
FORT=18T035
GOSUB45@

Y=221K=T-13:GOSUB430: GOSUBSAB t NEXT
FORI=1T01080:NEXT

PRINT * e
PRINT#15,"B-P";2; 144

N$="":FORI=1TO20:GETH#2 ,AF I NS=NS+AF I NEXT
PRINTNS" *TS-17; "VAPAATA LOHKOA"
FORI1=1T04000 :NEXT

MMNEEATO INEN LEVY ?
K *THENRUN

EIEEI" AS

IFAS$=
IFAS< > "K " THENEND

PRINTLEFTS(YS, YILEFTS (XS, %) "W"

RETURN
GETH#2,SC$:SC=ASC(RIGHT$(CHRS (@) +SCS, 1))
TS=TS+SC

GET#2,A%! IFA$=""THENA$=CHRS$(2)

SB(@)=ASC (A$)
GETHZ ,A$: IFAS!
SB(1)=ASC(AS)

" " THENA$=CHR$ (@)
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510

UImE ¢

“THENAS=CHR$(8)

SB(2)=ASC(A%)
RETURN
PRINT"MEI"RIGHTS(STR$(T), 1) "HO0";

REM PRINTT"  "SC" "SB(@)" "SB(1)" "SB(2)=CHR$(®)
IFT>24ANDS = 18THEN: PR INTMIDS$ (NU$,24 , 1) 7 : GOTOEE@
FORS=0T020

IFT<18THENS2@

IFT>30ANDS=17THEN: PRINTMID$<NU$,24 , 1) ; :GOTOSE0
IFT>24ANDS=18THEN: PRINTMID$ (NU$,24, 157 ¢
IFT>24ANDS = 19THENPR INTMID$(NU$,24, 1)
1IFT>17ANDS =20 THENPR INTMIDS(NUS$,24, 1)
PRINT"@";

IF FNS(S>=@ THEN PRINT"4";:GOTOS60
PRINT"BH4"; :REMRIGHTS(STR$(S),13724,1)

24=24+1:60TOEEQ

1607072
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ume ¢

3. URAN JA SEKTORIN NAYTTO (DISPLAY T&S)

g
REMS LEVYN URAN JA SEKTOR:

REvs TULOBTUS NaYToLLA TAI *

REMs KIRJOITTIMELLY
nzmun.u.nuunu.uuuuu

PRINT*

PRINT-LOHKON S18ALTO"

PRINIE ==

e o ooy

REM* VAKIOIDEN ASETUS
REMisseaviinerescirintarasnininss

SP$=" "iNLE=CHRS(D) tHX$="0123456789ABCOEF
FS$=""1FORI=64 TO 95:FSS=FS$+"H"+CHRE(I)+ "M" INEXT 1
SSE= ":FOR 12192 TO 2231SS$=S56+" @ +CHRECI) +
DIM ASC1S),NB(2)

Ds="0"
PRINT* T LE"
GETIJISIIF JJ%="" THENES4

IF JJ%="N"THENPRINT* m3AYTTOONE"

IF JJ%="P*THENPRINT' MIPAPER ILLEY

OPENIS,8, 15, *1"+D$160SUB 650
OPENA, 4

OPEN 2,8,2,"#"1GOSUB 650
e B

REMASEXEXEBXEREBXRRLIRRSIERRSREEL
INPUT*MEBIRA, SEKTORI®;T,S

IF T=0 OR T>35 THEN PRINTWIS,"I°D$CLOSE2:CLOSE4!CLOSE1StPRINT"LOPPU" (END
IF JJ$="N* THEN PRINT*MEELRA'T* SEKTORI"S"N"

IF JI#="P* THEN PRINTW4:PRINTH4,"URA"T" SEKTORI"SIPRINTH
PRINT#1S, "U1:2, "D$; T/ : GOSUBES®

REMS# 43483 EESXRKERRLERX RIS

REMs PUSKURIN TAVUN NOLLA

REMS LUKEMINE

nzmuun.u.u.nn-nxuuun

15, R ACHR @ CHRSCS) 7 p e S e
GETWIS,AS(D) 1 IFAS (D) =" * THENAS (@) =NLS *
IF JJ%="N"THENA;
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a3e
a3y
a32
a33
a34
438
ass
aae
aaz
aas
ass
ass
ase
as2
asq
as8

LITE ©

IF JJ%="P"THENAGD
REMES K5 XX KERESXRRXSRKSRESKSRERE

REM« PUSKURIN LUKEMINEN NAYTTOON®

REMx JA MAHDOLLINEN KESKEYTYS %

REMAS KSR KRR EEREERRLXEIERRKRR LR SRR

K=1tNBC1>=ASC(A$())

FOR J=0 TO 63!1F J=32 THEN GOSUB 710:IF Z$="E"THEN J=8@:GOTO 458
FOR 1=Kk To 3

GETHZ,ASCIDIIF ASCI>="" THEN ASCD)=NLS gTs)

IF K=1 AND 12 THEN NB(2)=ASC(ASCI>) 3

NEXT 1iK=@

AS=""1B8="1 " IN=J#41G0SUB 7901 AS=AS+" 1"

FOR 1=0 TO 3:N=ASC(AS(1)):GOSUB 790

CE=AS(1):GOSUB 850:88=B5+CS _

NEXT 11 1F JJ="N: THEN PRINTAS ®) 4

NEXT J:G0TOS71
REMASKAEXERERRESRRRXERKRRERRRELE

REMs LUKU JA TULOSTUS PAPERILLA *
REMASEXEXEREEREDRRRXSERERLRRRREE
K=11NB(1>=ASC(AS<@))

FOR J=0 TO 15

FOR 1=K TO 15

GETHZ,ASCI>IIF ASCII="" THEN ASCI)=NL$
IF K=1 AND 1¢2 THEN NB(2>=ASC(AS(1))

© TO 1SIN=ASC(AS(I>)1GOSUB 780:IF 2$="N"THEN J=48:GOTO 571
C$=AS(1>:GOSUB B850:B$=B5+CS
XT 1

IF JJ$="P* THEN PRINTH4,ASES

NEXT J:60T0571

e
Toy

PRINT"SEURAAVSA URA JA SEKTORI®NE(1)NB(2>
RIS TPAINn celiae A (e s0 sekroR e
GET 28:1F 2$="" THENSS

N
IF z#="E" THEN 320
coTo ss8
sba NP < it v
ce ure
64
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630
640
650
660

678 RE

uImE ©

RE
REM* ALIRUTIINIT *
RE|
REM VIRHERUTIINI *

INPUTH#15 ,EN,EM$,ET,ES: IF EN=0 THEN RETURN
PRINT“@LEVYVIRHE W"EN,EM$,ET,ES

END

RE|
REM* NAYTTOTULOSTUKSEN
REM% JATKAMISVIESTI *

*

PRINT" mﬂTKETﬂﬁN(U’J K/E>"
GETZ$: IF 2$: THEN 750

IF Z$="E"
IF Z$C> K"
PRINT"{URA"
RE|
REM* TAVUN SISALTO *
REM* HEKSAKOOD INA *
REI
AL1=INT(N/16) :AS=AS+MIDSCHKS, AL +1, 1)
AZ2=INT(N-16%A1) tA$=AS+MIDSHXS, A2+1, 1)
A$=A$+SP%: RETURN

RE|
REMx TAVUN SISALTO
REM* ASCII-KOODINA *

REM# Kk

IF ASC(C$><32 THEN C$=" *:RETURN

IF ASC(C$><128 OR ASC(C$)>159 THEN RETURN
C$=MID$(SS$,3%(ASC(C$)-127) ,3) :RETURN

THEN RETURN
THEN 750

T " SEKTORI"S "iJ":RETURN

*
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4. LEVYN TARKISTUS (CHECK DISK)

1 REM LEVYN TARKISTUS

2 DN=8:REM LEVYASEMAN LAITENUMERO

S DIMT(180)>:DIMS(18@):REM HUONON URAN JA SEKTORIN VEKTORIT
9 PRINT" il =

18 PRINT" LEVYNTARK ISTUSOHJELMA

RN

20 D$="o"

30 OPEN15,DN, 15

35 PRINT#15,"V"D$

NDCT1) %255

" tFOR1=1T0255: A$=A$+CHRS (255AND ( 1 +N%) ) t NEXT

60 GOSUBSEO

70 OPEN2,DN,2,"#*

80 PRINT:PRINTH2 A%

85 T=1:5=0

90 PRINT#15,"B-A: "D$;T;S

199 INPUTH15,EN,EM$,ET,ES

11@ IFEN=BTHEN13@

115 IFET=0THEN20®:REM END

120 PRINT#15,"B-A: “D$;ETIES: T=ET:S=ES

130 PRINT#15,"U2:2,"D$;TiS

134 NB=NB+1:PRINT" TARKASTETTU":NB;* LOHKOAM"
135 PRINT" URA "T:* SEKTORI "S"M XD

148 INPUTH#15,EN,EM$,ES,ET

150 IF EN=OTHENSS

160 TCJ)=T:S(J)>=S:J=J+1

165 PRINT"MEHUONC LOHKO:mm", T;S""

170 GOTOSS

200 PRINTH#15,"1"D$

219 GOSUBSP9

212 cLosE2

215 IFJ=@THENPRINT "MMMEEEF I HUONOJA LOHKOJA!":END
217 OPENZ,0N,2,"#"

218 PRINT"NMHUONOT LOHKOT","URA®,"SEKTORI"
229 FORI1=0TOJ-1
238 PRINTH#15,"B-A:";D$,TCI1);SCI)
248 PRINT,,TC(1>,SCI)

258 NEXT

268 PRINT"M"J"HUONOT LOHKOT ON VARATTU*
278 CLOSE2:END

VIC-1541 Kalvolevyasema

900 INPUT#15,EN,EM$,ET,ES

918 IF El
920 PRINT "NV IRHE
930 PRINTH1S,"1"D$

THEN RETURN

"EN,EM$;ETIES" "

UITE ©
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5. LEVYN KUNNON TARKISTUS (PERFORMANCE TEST)

1000 REM LEVYN KUNNON TARKISTUS

1010 :

1820 REM VIC-20 JA COMMODORE 64

1830 REM YHDEN LEVYN LEVYASEMA

1048 :

1958 OPEN 1,8,15:0PEN15,8,15

1060 LT=35

1878 LT$=STRSLT)

1980 NT=30

1090 PRINT " =
1188 PRINT"  LEVYN KUNNON TARKISTUS®
1118 PRINT
1120 PRINT

1130 PRINT" LAITA TYHJA"
1148 PRINT
1158 PRINT" LEVY ASEMAAN. "

1168 PRINT

1170 PRINT"M  PAINA SRETURNE"

1188 PRINT

1188 PRINT"  KUN OLET vALMISH"

1200 FOR 1=0 TO S0:GET A$:NEXT

1210 GET AS$:IF ASOCHRS(13) THEN 1210
1220

1230

1240 T1$="000000"

1258 TT=18

1268 PRINT#1,"N@:TESTILEVY,00"

1270 C1$=" LEYYA FORMATOIDAAN "+CHR$(13)
1280 C2$="M ODOTA NOIN 80 SEKUNTIA"
1290 CC$=C1$+C2%:GOSUB 1840

1388 IF TICNTTHEN1370

1318 PRINT"MSYSTEEMI "

1320 PRINT"H EI VASTAA"

133@ PRINT" KOMENTOIHIN QIKEIN®

1340 GOSUB 188@

1350

1360

1378 PRINT"MLEVYASEMA KUNNOSSA"

1380 PRINT" MEKAANINEN TESTIN"
1390 TT=21
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1400
1410
1420

1758
1760
1770
1780
1790

OPEN 2,8,2,"@: TESTITIEDOSTO,S ,W"
CC$="KIRJOITUSTIEDOSTON AVAUS":GOSUB 1840
CH=2:CC$="DATOJEN KIRJOITUS® :GOSUB 1930

CC$=CC$+" SULJETAAN" :GOSUB 1840
OPEN 2,8,2,"@: TESTITIEDOSTO,S,R"
CC$="LUKUTIEDOSTON AVAUS" 1GOSUB 1849
CH=2:GOSUB 1990

PRINT#1,"S8: TESTITIEDOSTO"

cc:

TIEDOSTON POISTAMINEN M":TT=1 :GOSUB
TT=21
OPEN 4,8,4,"#"

1840

UITE C

NNZ=C 1 #RND CTT) #254 +NNZ ) AND2SS t PRINT#H1 , "B-P "7 47 NN

NN$="":FOR I=1 TO 255:NN$=NN$+CHRSCI) tNEXT
PRINTH 4,NNs$:
PRINTH# 1,"U2:";4;0:LT:0
CC$="KIRJOITETAAN URAAN"+LT$:GOSUB 1840
PRINTH#1,"U2:";4;0:1:0

CC#$="KIRJOITETAAN URAAN 1" 1GOSUB
PRINTH#1,"U1:";4;0;LT:0

CC#$="LUETAAN URALTA"+LTS$ 1GOSUB
PRINT#1,"U1:%;4;071;0

CC$="LUETAAN URALTA 1" 1GOSUB
CLOSE 4

ERINE M KolRkl el
PRINT" —————————

PRINT"M POISTA LEVY ASEMASTA"
PRINT"M ENNEN VIRRAN KATKAISUA.*
PRINT

END

PRINT"  MUATKETAANKO (K/E)?":
FOR I1=0 TO S@:GET AS$:NEXT

GET A$:IF A$="" THEN 1770

PRINT A$"M"

IF A$="E" THEN END

1848

1848

1848
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1800
1818
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1830
1900
1818
1920
1930
19480
1850
1960
1970
1888
1930
2000
2018
2020
2030
2040
2050
2060

IF A$="K" THEN RETURN

GOTO 1760

]

PRINT CC$

INPUTH# 1,EN,EM$,ET,ES
PRINT"ILMOITUS: "EN;EMS;ETSES: * *
IF EN<2 THEN RETURN

PRINT"M YKSIKKO"

PRINT"M  ON VIALLINEN®
TM$=T1$:GOSUB 175@:TI1$=TM$:RETURN

PRINT"DATAN KIRJOITUS"

FOR 1=100@ TO 2000:PRINTHCH,I:NEXT
GOSUB185@

CLOSE CH:RETURN

PRINT*DATAN LUKU"

GETAS

FOR 1=1000 TO 2000

INPUTH CH,J

IF J<>I THEN PRINT*@L.UKUYIRHE
NEXT

GOSUB 1850

CLOSE CH:RETURN

:GOSUB 1850

70
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Levyn rakenne

HuOMm!
Ei ole mittakaavassa

OSOITTIMET, JOTKA YHDISTAVAT <
KAIKK| TIEDOSTOSSA
OLEVAT LOHKOT l l

TAHDISTIN

D1

] 13 <w
c| S« 2 o | = (F SR <
22| - B == E
szl Blaz|slalslalz| 2] 82 3
| S(ofls2|2|a|sS|z|[2|FR| &=
ol E3(S| 2 2| = 8| *3
o | &° 2 b
= = &F

1540/1541:n RAKENNE: Yksi sektori laajennettuna.

7
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URIEN JAKO LOHKOIHIN

VIC-1541 Kalvolevyasema

LITE D

1540/1541 HAKEMISTON OTSIKKO

0=

Lohko varattu

(kukin bitti edustaa yhta lohkoa)

5040. 3040 Lohkojen eli Luku- Ura 18, sektori 0.
ra numero ektorien maara aara = — =
s Sl e TAVU SISALTO MAARITELMA
18- 24 8 - fg 144-161 Levyn nimi téytettyna SHIFTin kanssa annetuilla
25-30 0-17
31-35 0-16 162-163 Levyn tunniste
4040, 1540, 1541 Lohkojen e 164 160 SHIFT + valilyonti
Ura numero sektorien m:
1.17 0-20 165,166 50,65 2A:n eli DOS version ja in ASCII-muoto
18 - 24 0-18 | 166-167 160 SHIFT + valilyonti
25-30 - T R
31-35 g B 1; 171-255 ) Nollia, ei kdytdsséa
e ariceion 2 ki HUOM! Joidenkin levyjen paikkoihin 180-191 voi tulla ASCIl-merkkejé.
Ura numero sektorien maara méaéra s
PERAKKAISTIEDOSTON RAKENNE
1-39 0-28 29 o =
40 - 53 0-26 27 TAVU MAARITELMA
s o = 01 Seuraavan perakkaistiedoston lohkon ura ja sektori.
2.256 254 tavua tietoja, joihin sisaltyvat CR:t ja
A 5ah DAY BARETINE OHJELMATIEDOSTON RAKENNE
VIS __ TAVU - MAARITELMA
TAVU SISALTO MAARITELMA 0,1 Seuraavan ohjelmatiedoston lohkon ura ja sektori.
o 1801 i e don. 2-256 254 tavua tietoa ohjelmasta tallennettuna CBM:n muistin muodos-
2 65 ASCIl-merkki A, ilmoittaa 1540/1541-rakenteen. sa (kaskyt koodattuina). Tiedoston paattyminen merkitdén kolme-
— na nollatavuna.
3 0 Nollakenttd DOS:n kéyttéon
4-143 *) Bittikartta, iimoittaa vapaat lohkot.
*)1=Lohko vapaa
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HAKEMISTON MUOTO
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SUHTEELLISEN TIEDOSTON RAKENNE

Tiedostossa olevien Johkojen Iukumaara
tavi

ja enemi

Ura 18, Sektori 1 TIETOLOHKO
TAVU MAARITELMA TAVU MAARITELMA
01 lohkon ura ja sektori 0,1 Tietolohkon ura ja sektori
231 *Tiedoston médrittely 1 2256 254 tavua tietoa. Tyhjien tietueiden ensimmaisess4 tavussa on
= e FF ja muissa tavuissa on 00 (kaikki binaérimuodossa). Osittain
34-63 Tiedoston maarittely 2 kéytetyt tietueet taytetéan nollilla (00).
66-95 *Tiedoston madrittely 3 SIVUSEKTORILOHKO 8
98127 *Tiedoston médrittely 4 TAVU MAARITELMA
130-159 *Tiedoston mirittely 5 01 : ura ja sektori.
162-191 *Tiedoston mrittely 6 2 numero. (0-5)
194-223 *Tiedoston mérittely 7 3 Tietueen pituus.
226255 *Tiedoston mérittely 8 a5 imma (No. 0in) ura ja sekiori.
*YHDEN HAKEMISTOPAIKAN RAKENNE 5l Toisen {No. 1in) e jassidon,
TAVU SISALTO MAARITELMA &9 (bi0=2:0) Urajaisokic;
5 o 5 doswn tyypin Ja 580 TAHunkio 10,11 Neljzinnen sivusektorin (No. 3:n) ura ja sektori.
tyyppi ) (DEL) 12,13 Viidennen sivusektorin (No. 4:n) ura ja sektori.
perékkaistiedosto (SEQ) - = 7 >
(PRG) 14,15 Kuudennen sivusektorin (No. 5:n) ura ja sektori.
16256 120 ti imien urat ja sektorit. j
1.2 ura ja sektori
318 SHIFTin kanssa annetuilla valilysnneill3 tay-
tetty tiedoston nimi.
19,20 Vain suhteellisille tiedostoille: sivusektoriloh-
kon ura ja sektori.
21 Vain suhteelllsllle tiedostoille: tietueen koko
2225 Ei kaytoss j
26,27 Tiedoston korvaamismerkin ura ja sektori, kun
kéytdssé on OPEN @
28,29 |
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